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•キミの 好きな タイプの 女の子、 夏休み 徹底 攻略 ガイド 


で 作った 読者の 優秀 作品を 発表す る そ 


※写真は HB-F1XV に、 モニター、 ブリン ター、 デ <  スク ドライブ ビデオ デジ タイ ザ- 
グ ラフィック ボール、  ビデオカメラ、  アクティブ スピーカーを 組み合わせた もので- 

MSX の 潜在 力を 引き出す 

キミの MSX はま だ 発展す る、 もつ と 進化す る 周辺機器が いろいろ 充実した MSX の システム キミは とこまで F1 シ リースの 能力を 引き出せ るだろう かて 


SONY 


微妙な 色づ かい、 細かな 
文字 も 再現。 MSX の 
ための カラー モニター。 

0.37mm ピッチの フア イン ブラック ト リニ ト 
ロン 管 採用と アナログ 21 ピン RGB 入 
力が、 鮮明 2000 文字 表示、 中間色 
の リアルな 冉视を 口  r 能に した。 


トリニ トロン カラー モニター CPS-14F1 

標準価格 60,000円 （税別） 


大量の データを しっかり 
保存す る ことは、 MSX の 
原動力 だ。 

3.5 インチ FDD。 


2DD フォーマット 時 720KB だから 大 
姑 デ'— 夕をコ ン パク トに 保存。 デ V ス 
クド ライフ, 内蔵の 機 f 重なら テ、: f ス クコ 


3.5 インチ フロッピー デ f スク ドライブ HBD-F1 

棵準 価格 36,800円 （税別） 


より 美しぐ もっと 鮮やか 
に 力作を カラー 印刷し 
たい 人の ための、 
カラー プリンター。 

豊かな 禆体 • 文字 修飾 機能に よる 
多彩な 表税 力、 そして 美しぃ 力^-印 
刷 機能が 備わって ぃるから、 CG の 
カラー ハ— ド コピー も バッチ リ。 別売 
の r プリント ショップ n』 を 使えば ハガ 


サー マルカラー漢字 プリンター HBP-F1C 

標準価格 49,800円 （税別） 


ゲーム ソフト、 コン ピュー 
ターグ ラフ イッ ク ソフトの 
力を 引き出す 
2 つの 必須 アイテム。 

コン ピュー ターグ ラ フィックを より 簡 中- 
に  する  の*  f グラフィック ボー ル。 （才〇 
そして 1 秒 間 16 連射で ゲームを 制す 
るた め の 連射 ジョイ パッド。 （ ん: > 

争 ¢9 

連射 ジョイ パッド JS-303T  グラフィック ボール GB~6 

ffifftt 2.00 OR(KM) 標準価格 9, 咖円 (税別} 


MSX2 十の 自然 画 モー 
ドを フル 活用したい 人の 
ために， 

ビデオ デジ タイ ザ ー。 

ビデオの 映像を 取り込んで プ ログ 
ラムに 利用したい。 店頭 メッセージ 
を オート グラフィック ローダーで 目立 
たせたい。 そんな 願 、を かなえる のが 
ビデ' オデ ジタ イザー。 映像を MSX2+ 
の 自然 _ モードで 取り込める。 


(MSX2 の 256 色 モードに も 対応 可。) 


ビデオ デジ タイ ザー HBI  -VI 

棵準 価格 29.800円 （税別） 


パソコン通信で 人の ネツ 
ト ワークを 拡げたい なら、 
MSX 通信 力一ト リッジ 


手 経に 楽しい ネットワークを ひろげる 
ことができる ハ °ソ コン 通信。 約 100 人 
分の 電詁帳 機能 
のつ t 、た 通信 力一 
トリ ツジが、  新たな 
人との 出会いを 可 
會 & にす る。 


こと* ずで きる ノぐ ソコ 
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MSX 通信 力一ト リッジ HB 卜 1200 

標準価格 32,800円 （税別） 


F1 シンセサイザーついた。 

もはや 音楽に 欠かせない シンセ サイ 
ザ ー。 F1XV 付属の クリエ イ ティブ ツー 
ル  I  には、 その シンセの 機能が  一杯 詰 
まっている。 

らくらく アニメつ いた。 

グラフィックは 楽しい。 でも、 絵が 動い 
てし かも 音が ついたら、 もっと タノ シイ 
fixv の クリエ イテ ィブ ツール n は、 
そんな アニメーションの 夢を かなえて 
くれる 

ワープロ もつ いた。 

おなじみの ワープ ロソフ ト、 文書 
作 左衛門 XV/、 ー ジョン がつ いた 


•MSX2+ 什 様 •JIS 
第 1、 第 2 水準 漢字 ROM、 
MSX-JE 標準 装備 #F 
M 音源 標準 装備 #3.5 
インチ FDD 搭載 #1.9万 
色の h 然㈣ モード 參 BA 
SIC 文法書 • 解説 寄付 
/4  •スピコン •連射 ター 
ボ標準 装備 


クリエ イ ティブ パ V □ン [Ffl 

HB-F1XV1i 69,80 OR  ^ 


F1SYSTEM 


さて 次は 何へ 発展 させよ ろか 

キミの MSX は, もっと エキサイティングになる さらに 有能になる リアルな ス ホー ツ シミュレーション ケー ムと 実用 ソフト 3 部 作 F1 は ソフトで も 期待に 応えて くれる 


実在の コースを そっくり 採用。 ゴルフ 
場の 雰囲気を リアルに 楽しめる ゴル 
フゲ -ム〇 


©GMG 八 王子 ゴルフ場、 サザ 
ン クロス C.C、 田 人 C.C、 長; 靜 
C.C、 計 4 っの 実在 コースの デ 
ータを 再現。 コースに 起伏が 
ある など 本物の コースの リ アル 
な シミュレーション カ f できる。 2 
つの 練習 コース も 入って います。 ©ス 
タン ス、 グリップ 等 細かく プレイ 設定 
可能。 キャ デ (さんの アドバイス 機能 
つき。© ストローク、 マッチ、 卜ー ナメ ント、 

ト レーニングの 4 モー K© 合計 4 人 ま 
で プレイ 可能。 ©BGM は FM 音源 
対応。© システム 手帳つ き。 


Membership 
Golf 


メンバーシップ ゴルフ， 


メイン KAM64KB 以  h/V  RAM128KB 
©Sony  Corporation  ;  KLON 

HBS-G069D 棵準 価格 7,800円 （税別） 


，▲’ふ，:,， [3  (S5]x2 


選手の キャラクターが 伝わって くる。 
リアルで エキサイティングな 野球 ゲー 
ム とは まさに、 この こと。 


0  0 大リー グイ メー ジ球闻 と 往年の 名 選手に よる レ トロ 球 
を 含め、 全部で 14 球 14。 01  ナント レース、 オープン戦、 
監督 モート、: ホー ムラン モ 
ー ドの 4 プ レイモ  ー Ko  <0 
ドーム スタ ジ アム、 プロ スタ 
ジア ム 、市民 スタジアムの 
3 つの 球場。 レトロ 球 M を 
選ぶ と レトロ 球場に もなる。 

<〇>バ ック ネット 側から と セ 
ンター 側からの 2M 類の 
プレイ I 由) 面 0  〇 生々 しい 
迫力の FM 音源 対応 
BGM。 


メイン KAIV1B4KB 以卜  V  RAM128KB 
©Sony  Corporation  KLON 


III イ A?  Cu^2il2af  固 


HBS-G068I) 檷準愐 格 6 ， 800円 （税別） 


文書 づぐ J をより 楽しく 発展させる 
有能 ソフト 3 部 作。 

MSX が 有能な ワープロに 進化す る ワープ ロソフ ト 

•30 文字 X20 行の ゆとりの 幽曲 表示。 參フ °ル ダウン メニュー I’ 

方式 採用。 #MSX-JE 対応な ので 漢字変換 も スピー デ f。  . 

♦約 100 種の イラスト 集つ き。 イラスト 入りの 文書が できる。 •文 
字 修飾 機能、 文字 十 f ズも豊 富。 •ブロック 編集機能て’ 編集 
もやさい、。 (MSX-JE が 内蔵され てぃなぃ 機 M では MSX-  了 hb； 
等 >が 必要です。）  E32[ao]x2  HBP  Kl. PRN  M24I1 

メイン KAMMKB 以  h  V-RAM128KB  ©Sony Corporation 
イラスト •デザイン ©Broderbund  Japan 

HBS-B012D 檷準愐 格 6,800円 （税別） 


轟ん  ?  it  twu 

文書 作左衛 ra 


はがきなら おまかせ データベース 感覚の 住所 錄 ソフト 


•デ f スク 1 枚に つき 約 1,000 件の 住所 登録が でき、 多® 検 
索、 五十音順 自勋 ゾート、 グ^— ビング も 口  f 能。 纛 毛筆 フォン 
トデ f スク 付属て: 毛筆 書体に よる 宛名 印字が できる。 •はが 
き衷斧 専用 ワープロ つき。 <MSX-JE が 内蔵され ていない 機 


M では MSX-JE(HBI-J1 等) が 必要です ^ 


はが# 籌爸衛 的 


csazd)： 

CBU  I.  V'-RA! 


@X3 


メイン  RAM64KB 以  h，V-RAM 
128KB  ©Sony  Corporation 

HBS-B013D 檷準愐 格 7,800円 （税別） 


カード もは がき も レターヘッド も 多彩に こな 
す カラー フリン トの ための® 単、 充実 ソフト 

•グリー ティング カー ド、 はがき、 ポスター、 封筒な ど 7 種類の 
メニューを 用意 。•イラスト パターンは 126 種類 0 オリジナル 
イラスト 作成 もで きる。 (漢字 ROM 力す 必要です ^  CShdjx2 
手 づくリ 印刷 キット  メイン KAM64KB 以 I.  V-RAM128 


対応 プリンター： HBP-  F1C 
<7 色 カラー 印  W»aHBP-Fl. 
PRN  M24H 


™fi|  Jh|L|2|>b|||I*9TT，  KB  ©1988  Broderbund  Japan  ©1989  Sony  Corporation 

J  JS  SfJlL  HBS-B014D  檷準愐 格 12,800円 (税別) 


MSX2 パソコンが 漠字 BASIC マシンに 変身 

いま ま r ■の MSX2 梭 でも BASIC 上で 漢字が 使用で きる。 HB-FlXDmk2 や F1 
XD と 組み合わせれば 、『文 窨 作左衛 門/はがき 耆右術 門 j も 使用 》f 能。 

參 J1S 系 1 第 2 水 辛* 卞 ROM 内*:  #MSX_JE 内蔵 sf 約 150,000达<*合通 含む) の 逢 文® 变拫 ifff 内*， 

メイン RAM64KBU  h  V-RAM128KB  ©ASCII  Corporation  ©1985, エ ルゴ ソフト  ©1985. 198 8,  Sony 
corporation  MSX 標準 H 本 語 カートリッジ 橒準 価格 17.000円 (税別） 


F1.S0FTWARE . 


カタログ 球 望され る 万 .氏名 •  £ 齡 •職*  • 
:结 番号 •《* 名を 明 E の 上*〒 I 京 £1« 民 
，内ソ ニー •力 知グ II  Mft へ お申し込み TS い： 
m は アス^- <7>a •で t 
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特集 1 - 52 

Dantei!! 作品 発表 

ほんと 一に お待たせ I! やっと Dante の 優秀 作品を 発 
表で きる こと になった ぞ。 さっそく 読んでくれ 一 I 

特集 S - 62 

夏休み お テ ■ツ 大作 戰 

ジリ ジリと 照りつ ける 太陽の 下、 若者よ 正しい 男女 交際 
に 燃えよ！ 今年の 夏は お デーツ 大作 戦を 展開す るの だ。 
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■今月の ランキングに 真 知 子 先生 も 仰天！  「ま いっちん ぐ」 - 6 

MSX  SOFT  TOP30 

■ホッ ト ライン も 夏休み スペシャルで お送りす るそ丨 - 10 

M マガ ホット ライン 

■九州 地方の 人'  お待たせ っ | - 11 

福 岡 ショッピング マップ 

■信 長の 野望を 徹底的に 遊び まくる ページで やん す、 セン パー イ丨 - 42 

信 長の 野望 •武将 風雲 録 

■tt 三国志" と ”ス ゴロ ク "が 合体! I して、 その ココ ロは？ - 50 

ルー ン マスター 三国 英傑 伝 

■今月から ついに 読者の CG 作品が 載る ことに なった よ 一ん - 70 

CG マシーン 


■より 一層の 高速 化を 目指し、 八 ー ド ディスクを 導入す る - 

Pegasus の A1ST 奮戦 記 


COVER 

イ ラス ト/加 藤 直 之 
デザイン/荒 井 清 和 
製  版/ 宮田 秀樹 


■今月は、 イキの いい ネタを ふたつ ほど …… - 
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■MSX ゴー 丨 改め、 新装 開店 出血 大 サービスの コーナーが スター ト！ 

MSX 百科 


お笑い 4 コマ 道場 —— め 

MSX 研究所 - 84 

MSX 探偵 団 - 86 

MSX  ZONE - 87 
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おたより 八ツ スル 
ナモ ちゃんと ドウ! 
MSX 人生 相談- 
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■いまや 生活 必需 マシン （!？） となった 自動販売機を 取材した の だ - 96 

八イ テク ワンダーランド 


■RPG の むずかしい 計算 式に ついて 考える のこと よ - 98 

コンピューター RPG を 創る 

■読者の 参加で'  火星は 火と 燃える の だつ" - : - 100 

読者 參 加の 誌上 ゲーム 『火星 甲 殼団』 

■リス トが ドッ サリ、 こころの コン テス ト 大会 だ - 102 

音楽の こころ 

■相手の 顔が 見えない から 楽しい！ パソコン通信は 仮面舞踏会 - 110 


みんだ ☆なおの MINDY  TERM 


■チューリング テス トに 合格す る 知能を 持った 機械とは 7 

人工知能 5 ん ちく 話 


■サウンドの 魔術師 • 赤 堂い ろ も 先生と ともに、 SOUND 文を 究める ぞ 

ラッキーの BASIC の 大逆 襲 


■バッチ、 リダイレクション、 そして パイブ 処理を 研究す る 

テクニカル •アナリシス 


■ブロ グラマー による ブロ グラマーの ための ページ - 
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MSX  SOFT 


真夏の 太陽の 下、 お 外で 長 
時間 遊ぶ と 日射病になる 危 
険性 があります。 賢い MV 
ガ 読者の みなさんな らも 5 
おわかり でしよ。 そろです、 
夏休みは キーンと 冷えた お 
部屋の 中で ゲームを 楽しむ、 
これが 一番です よね。 ほら、 
信 長 様 も それが 正解 じ やと 
おっし やって ますよ。 なん 
てのは 嘘 だけど、 みんな 自 
分流の 夏休みを 楽しんで ね。 


信 長の 野望 •武将 風雲 録 

•光栄  ’91 年 5 月 23 日、 30 日 発売 

信 長の 野望 シリーズ もこの 作品で 4 作 目。 初 登場 
で トップに ランク インと いうの も、 誰もが 予想し 
得た 当然の 結果だろう。 『三國 志 nj の 打ち立てた、 

8 力 月 連続 TOP5 入りの 記録を 破れる かどう か、 興 
味 きない。 が、 とりあえず 来月は 安泰 かな。， 


ディスク ステーシヨ ン 網 

•コンパイル  ’9〗 年 5 月 10 日 発売 

今月 も、 カー 君 こと キュー トな 力ー バンク ルが 頑 
張って るのに、 残念ながら 結果は 2 位。 しかしな 
がら、 「MSX-FAN 編集部 潜入!！  j なんて 新たな 試 
み も 行なわれ ていて、 十分 満足で きる 内容な の だ。 
今度は、 M マガ 10 時 記念を 掲載して ね！ 


ガ 機 • 


提督の 決断 

•光栄  ’91 年 3 月 28 日 発売 

初心者 向け 光栄 シミュレーションの 遊び 方。 まず 
初めに、 その 道の エキス パー トを 用意し ます。 次 
に おもむろに ゲームを 始め ましよう。 わからない 
ことがあったら、 その 者 度 質問を すれば オーケー。 
でも、 友達を なく しても 責任は もたない よ？ 


h- 


DPS  SG  sets 

•アリス ソフト  ’91 年 5 月 15 日 発売 


究極の 美少女 グラフィックが 楽しめる DPS も、 こ 
れが 3 作 目。 ゲームの 進め 方は 今までと 変わらな 
いが、 内容は より 過激に グレー ド アップし ている 
の だ。 憧れの お医者さん ごっこ も 体験で き、 これ 
で 6800円 は 安す ぎる っ！ 


ビン ケ ノックス 5 

•ウェンディ マガジン  ’91 年 4 月 16 日 発売 

単純ながら 熱中して しまう ゲーム、 ピンク ソック 
ス には 毎号 そんな ゲームが 収録 さ れ ている よね 0 
今 号で 言えば 「MONKEY  MANKEY  BABY」 がそれ 
なんだ けど、 こういうのは 大勢で 楽しみた いもの。 
でも、 間違っても 彼女とは やらない ほうがい いよ！？ 


※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おり ません。 


順位 

先月の 

順位 

ソフト 名 

メーカー 名 

対応 機種 

メディア 

価格 

ジャンル 

、得点 

1 

信 長の 野望 •武将 風雲 録 

光栄 

MSX2 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

9800円 

11800円 

圖 

8190 

2 

ディスク ステーション 2胃 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1940円 

H 

3300 

3 

1 

提督の 決断 

光栄 

MSX2 

メガ  ROM 

14 的 0円 

圖 

2140 

— 

10  DPS  SG  sets 

ア u スソフ ト 

MSX2 

2DD 

6800円 

園 

1810 

5 

7 

ピンク ソックス 5 

ウェン デイ マガジン 

MSX2 

2DD 

3600円 

1690 

ルー ン マスター 三国 英傑 伝 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

6800円 

m 

1530 

7 

4 

[ドラゴン •シティ] X 指定 

フェアリーテール 

MSX2 

2DD 

6800円 

園 

1460 

4 

パロディウス 

コナミ 

MSX 

メガ  ROM 

5800円 

m 

930 

r 

14 

ィルミ ナ！ 

カクテル •ソフト 

MSX2 

2DD 

6800円 

_ 

920 

10 

17 

グラディウスが 

分 ミ 

MSX 

メガ  ROM 

5800円 

d 

840 

11 

3 

ピーチ アップ 総 集 編 

ももの きは 3 す 

MSX2 

2DD 

昍 00円 

n 

750 

12 

6 

エメラルド •ドラゴン 

グロー ディァ 

MSX2 

2DD 

明 00円 

d 

730 

13 

27 

ランス n 反逆の 少女 達 

アリス ソフト 

MSX2 

2DD 

6800円 

d 

720 

14 

21 

私を ゴルフに 連れてつ て 

フェアリーテール 

MSX2 

2DD 

7800円 

園 

630 

15 

9 

ロードス島 戦記 

八 ミンク バード ソフト 

MSX2 

2DD 

9800円 

_ 

620 

15 

9 

FRAY サーク 外伝 

マイクロ キヤ ビン 

MSX2 
turbo  R 

2DD 

2DD 

7800円 

7800円 

ffl 

620 

17 

9 

銀河 英雄 伝説]! 

ボース テック 

MSX2 

2DD 

昍 00円 

圖 

600 

18 

一 

スーパー ピンク ソックス 

ウェン デイ マガジン 

MSX2 

2DD 

4800円 

540 

19 

一 

ドラゴン アイ ズ 

GAME テク ノボ U ス 

MSX2 

2DD 

6800円 

園 

520 

20 

2 

ディスク ステーション 24 号 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

1940円 

510 

順位 

先月の 

順位 

ソフト 名 

メーカー 名 

21 

20 

星の 砂 物語 

ディー •オー 

22 

8 

サーク U 

マイクロ キヤ ビン 

23 

19 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 

日本 ファルコ ム 

24 

26 

ドラゴ ガイ ト！！ 

エルフ 

25 

24 

フ J- ト コマン ダー I 黄昏の 海域 

アスキー 

順位 

先月の 

順位 

ソフト 名 

メーカー 名 

26 

29 

三  志！ 

光栄 

26 

— 

花の も =&oei 

日本 物産 

28 

12 

RAY-GUN 

ェルフ 

29 

18 

X-na 

フェアリーテール 

30 

一  F1 スビ J ット 

コナミ 

ジャンル 

a — ル プレイン グ 

择| シミュレーション 

アプリケーション 

集計 方法 

この ランキングは、  9 ページに 掲載され ている 全国の 調査 協力 店から 寄 
せられた、 実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計され たもので す。 

圍 ァクション 

ァ ドべ 斤 ャ- 

國 パズル 

テープ ム 

集計 期間 

1991 年 5 月 1 日から 5 月 31 日までの 期間が 対象と なって います。 

読者が 選ぶ TOP20 


提督の 決断 


今月は あま り 大きな 変動が 見ら  ^l-|-YQpOQ 

れ なかつ たが、 そんな 中で 「提督の 


♦膨大な 量の データ 管理が 勝利の 決め手、 
勉強 も 同じ くら いのめ り 込めれば ね。 


決断 j が TOP20 に 初の ランク イン 
を 成し遂げた。 思い起こせば 前回 
の BHS 大賞の 覇者、 「三國 志 Hj の 
快^ も、 この 8 月 号から 始まつ 
たんだよ ね 0 という ことは、 「提督 
の 決断 j も …… ？ しかし 「 エ メラ 
ルド • ドラゴン」 の 強さは 侮れない 
しな ぁ。 う一 ん、 予想を たてるな 
んて できそう にないな。 

今月の TOP10 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

1 

エ メラノ レ ド •ドラゴン 

グローデ ク 

135 

2 

2 

イース I 

日 本 ファルコ ム 

116 

3 

3 

FRAY サーク 外伝 

マイクロ キヤ ビン 

88 

4 

4 

三國志 I 

光栄 

82 

5 

5 

サーク I 

マイクロ キヤ ビン 

37 

6 

一 

提督の 決断 

光栄 

35 

7 

一 

SD スナッチ ヤー 

コナミ 

32 

8 

7 

ソリッド スネ- ク メタル ギア E 

コナミ 

31 

9 

6 

ドラゴン スレイヤー mmi 

日 本 ファルコ ム 

28 

9 

8 

サーク 

マイクロ キヤ ビン 

28 

•  6 月 7 日 現在 

ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得 栗 数 

1 

1 

エメラルド •ドラゴン 

グローデ 

557 

2 

2 

三國志 I 

光栄 

450 

3 

3 

イ ー ス I 

日 本 ファルコ ム 

446 

4 

4 

FRAY サーク 外伝 

マイクロ キヤ ビン 

349 

5 

5 

ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 

日本 ファルコ ム 

282 

6 

6 

サーク I 

マイクロ キヤ ビン 

280 

7 

7 

ソリッド スネ- ク メタル ギア 日 

コナミ 

224 

8 

8 

サーク 

マイクロ キヤ ビン 

218 

9 

9 

BURAI 上巻 

リバ ー ヒル ソフト 

172 

10 

10 

ロードス島 戦記 

ハミング パード ソフト 

162 

11 

11 

大 航海 時代 

光栄 

151 

12 

12 

銀河 英雄 伝説 I 

ボース テック 

109 

13 

13 

ワンダラー ズ フロム イース 

日本 ファルコ ム 

105 

14 

14 

SD スナッチ ャー 

コナミ 

明 

15 

15 

ティル •ナ •ノー グ 

システム ソフト 

76 

16 

16 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 

光栄 

68 

17 

17 

激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

63 

18 

19 

SUPER 大戦 輅 

マイクロ キヤ ビン 

60 

19 

- 

提督の 決断 

光栄 

54 

19 

一 

魔 導 物語 1-2-3 

コンパイル 

54 

•  6 月 7 日 現在 

TAKERU  TOP  10 


今月は、 一挙に 3 本の 新作 ソフ 
卜が ランク イン。 久 々の 新作と い、 
うこと も あり、 人気の ほう もスゴ 


イ もんだ ね。 とく に 「フェアリー テ 
—ル 海賊版」 と 「カクテル ソフト 
増刊号 j の 2 本は、 今までに 発売 さ 


れた 同社の 作品の オムニバス。 つ 
まり おいしい ところ だけを いただ 
ける と いう 作り になって いるの だ。 


ランク ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 

フェア! J ー テール 海賊版 

フェアリーテール 

MSX2 

3900円 （3. 5D) 

2 

カクテル ソフト 増刊号 

カクテル •ソフト 

MSX2 

3900円 （3 5D) 

3 

野球 道 n データ ブック’ 91 

日本 クリェ イト 

MSX2 

2500円 （3. 5D) 

4 

Dante 

MSX マガジン 

MSX2 

4500円 （3. 5D) 

5 

野球 道 I 

日本 クリェ イト 

MSX2 

8000円 （3. 5D) 

6 

MSX マガジン 6 月 号 ブロ グラム サービス 

MSX マガジン 

MSX2 

2000円 （3. 5D) 

7 

MSX ファ ン ダム ライ ブラ リー 8 

MSX.FAN 

MSX 

2800円 (3. 5D) 

8 

MSX マガジン 7 月 号 プログラム サービス 

MSX マガジン 

MSX2 

2000円 （3. 5D) 

9 

パラメデス 

ホット •ビイ 

MSX2 

4900円 （3. 5D) 

10 エス ト ランド 物語 

MEDO 

MSX2 

6800円 （3. 5D) 

參 6 月 10 日 現在 

エッチ ソフ ト 初心、 者には いい 入門 
ソフトに な るん じ やない かな。 ま 
た 各 ゲームの 設定が 変え て あるの 
で、 もはや 全部 体験 済みなん てエ 
ッチ ソフト 上級 者け） でも、 楽し 
める 作り になって いるよ。 


フェアリーテール 海賊版 


♦  MSX では 発売され ていない 「スト ロ/ 
リー 大戦 略 j も 収録され ている ぞ。 
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期待の 新作 ソフト TOPIO 


會 詳しい 発売日は、 12 ページの 記事を 読 
め！ さあ 早く、 早く 読ん でったら あ。 


とうとう 発売日が 決定した 「ソ 
ー サリ アン Jo 要望の 高かった パッ 
ケージ 版が 8 月 8 日、 TAKERU で 
の 見^が 8 月下 旬と いう ことで、 
今年の 夏は 「ソーサ リアン 
日々 を 送ろう なんて 人 も 多 いんだ 
ろうな。 ただし パッケージ 版の 購 
入には、 予約が 必要と いう ことな 
ので、 ボーっ と 発売日を 待って る 
と、 買いの がしち ゃう かもしれ な 
いぞ。 彡 主意し ろよ。 


ランク 

前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得 栗 数 

1 

1 

ソーサ リアン 

ブラザー エ業 

318 

2 

4 

ガゼ ルの 塔 

マイクロ キャビン 

70 

3 

2 

アルシャ ーク 

ライト スタッフ 

55 

4 

5 

ヴエ イン •ド U —厶 

グロー デ 

37 

5 

6 

ポッ キー 2 

ポニ ー テール ソフト 

32 

5 

3 

シンセ サウ ルス Ver.3.00 

BIT2 

32 

7 

7 

火星 甲殼団 ワイルド マシン 

アスキー 

25 

8 

一 

エリー ト 

マイク d プ a- ズ外 パン 

13 

9 

9 

FOXYn 

エルフ 

11 

10 

10 

ドラゴン クイズ 

コンパイル 

10 

參 6 月 7 日 現在 

暑さに 負けず レ ビューに トライ! 


やはり 「エメラルド •ドラゴ 
ン 』 ってい いよね。 僕は'' 主人 
公の 決められた ゲー厶 "って 
嫌いなん だけど、 この ゲーム 
には、 その 点を 補って 余り あ 
る ほどの おもしろさが あると 
思ろ。 たとえば 戦闘 シーン。 
まるで テーブル トーク RPG 
をして いるよ 5 な 気分に なれ 
るんだ。 一度 やる とク セに な 
るゲ ー 厶 だよ。 

広 島！ 高 « 学 1 穢 

V  _ 


r 

今、 僕が 一番 燃えて いる ゲ 
一厶は コナミから 発売され た 
「王家の 谷 j です。 ひさしぶり 
にやる と、 音は 簡単に クリア 
一で きたと ころが 難しかった 
りして、 どろし たんだと い 3 
気持ちになります。 でち この 
ゲーム、 今やっても 古さは 感 
じません。 本当によ くで きた 
ゲームと い 5 のは、 こ ラい 5 
ゲームの ことなんで すね。 

膜 田 中将 角 13@ 


『ドラゴン スレイヤー 英雄 
伝説」 は、 自由度が 低い 分、 し 
っかりした シナリオに 基づい 
て ブレーで ぎる から 絶対に 退 
屈しない。 つまり この ソフ ト、 
ありがちに 見えて、 じつは 新 
しい 試みが された 一本に 仕上 
がって いるの だ。 ぜひ 一度 プ 
レーして みる ことを お勧めす 
る。 かならず 満足で 吉る こと 
だろ 5。 

県 川 黯揮臟 

v_  _ / 


「大 航海 時代 』 はす ごい。 なに 
がす ごいって、 各国の 物価を 
計算し 利潤を 上げる、 まさに 
現在と 同じ 交易の やり方が シ 
ミュレ ー トで きる の だ。 戦い 
方ち、 風の 動き や 船の 材質な 
どで 勝負が 決まる し、 各 船長 
の 能力 も 経験を 重ねる ことで 
向上す る。 リアルタイム ゲー 
厶を 楽しみたい 入には、 絶対 
にお ス スメの 一本な の だ。 

赔川県 永 田大吾 1 藏 


調査 協力 店 リス ト 


北海道 

ラル ズ プラザ パソコン ランド 

0011-221-8221 

デービー ソフト 

0011-222-1088 

九十 九電檐 札幌店 

0011-241-2299 

光洋 無線 電機 EYE’S 

0011-222-5454 

パソコン シヨ ツ プハ ド ソン 

ttOn -205- 1590 

東北 

庄子 デン キ コンビ ュータ 中央 

0022-224-5591 

デン コー ドー DaC 仙 台本 店 

0022-261-8111 

デン コー ドー DaC 仙 台 東口 店 

0022 -291 -4744 

東京 

サトー ム セン パソコン ランド 
システム イン 秋 葉 原 
ヤ マギワ テク ニ カ 店 
ラ オック ス 中央 店 
第一 家電 able パ V □ンシ ティ 
真 光 無線 

石 丸 電気 マイコン センター 
富士 音響 マイコン センター RAM 
マイコン シヨ ッ ブ PULSE 


003-3251-1464 

003-3251-1523 

003-3253-0121 

003-3253-1341 

003-3253-4191 

003-3255-0450 

003-3251-0011 

003-3255-7846 

003-3255-9785 


マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 003-3342-1901 


ソフト クリエ イト 渋 谷 本店  003-3486-6541 


J&P  渋 谷 店  003-3496-4141 


池 袋 WAVE 

003-5992-8627 

J&P 八 王子 そごう 店 

00426 -26-4 141 

ム ラウチ 八 王子 

00426 -42-6211 

J&P 町 田 店 

00427 -23- 131 3 

関東 

パソコン ラン ド 21 太 田 店 

00276 -45-0721 

パソコン ラン ド 21 高 崎 店 

00273 -26-5221 

パソコン ラン ド 21 前 橋 店 

00272 -21 -2721 

1C コスモ ランド あざみ 野 店 

0045 -901 -1901 

鎌 倉 書店 

00467 -46-2619 

多田屋 サン ビア 店 

00475 -52-5561 

西武 百貨店 大宮店 3 ンピ ュータ フォーラム 

0048 -642-01 11 

西武 百)? 店 所 沢 店 ビュー:? フォーラム 

00429 -27-331 4 

ボンべ ルタ 上 尾 

0048-773-8711 

ラ オック ス志木 店 

00484 -74-9041 

中部 

真霉 本店 
PiC 

三洋 堂 パソコン ショップ 21 
ヵト ー 無線 本店 
九十 九電榷 名古屋 1 号 店 
パソコン ショップ ュム ロード 
すみ や パソコン アイ ランド 
うつのみや 片町店 マイコン コーナー 


0025 -243-6500 
0025-243-5135 
0052-251-8334 
0052-264-1534 
0052 -263- 1681 
0052 -263-5828 
00542 -55-881 9 
00762-21 -61 3b 


大阪 


ニノ ミヤ パ ソエう ン ド 大阪明 前 第 ル 店 
マイコン シヨ ッ "/csk 

j&p 阪惠 三番 街 店 
上 新 電機 あびこ 店 
ニノ ミ ヤエ レランド 
ブラン タンなん^/  売場 

ニノ ミヤ 別館 
J&P テ クノ ランド 
上 新 電機 日本 橋 5 ばん 館 
J&P  メディア ランド 
上 新 電機 日本 撟 7 ばん 館 
上 新 電機 日本 橋 3 ばん 館 
上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 
上 新電镀 日本 橋 1 ばん 館 
NaMU にっぽん ばし 


006-341-2031 
006-345-3351 
006-374-3311 
006-607-0950 
tt06-632-2038 
006-633-0077 
006-633-2038 
削 6-634-1211 
006-634-1151 
006-634-1511 
006-634-1171 
006-634-1131 
006-634-1181 
006-634-2111 
006-632-0351 


J&P 千里 中央 店 
上 新 電機 泉 北 パン ジョ店 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 
上 新 電機き しわ だ 店 
上 新 電機い ばらき 店 
J&P  くずは 店 
J&P 高槻店 

上 新 電機せ つつ とんだ 店 
上 新 電機い けだ 店 


006-834-4141 
00722-93-7001 
00724 -26-2038 
00724 -37-1021 
00726 -32-8741 
00720 -56-7295 
00726 -85-1212 
00726 -93-7521 
00727 -51 -2321 


近畿 


上 新電榱 わか やま 店 

00734-25-1414 

ニノ ミヤ ム セン バソコ ■•和歌 山 店 

00734-23-6336 

J&P 和歌 山 店 

00734 -28- 1441 

上 新 電機 やぎ 店 

007442 -4-1151 

上 新 電機た わら もと 店 

007443 -3-4041 

J&P 京都 寺 町 店 

0075 -34 1-3571 

パ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

三宮 セイ デン C- SPACE 

0078 -391 -81 71 

」&喷路 店 

00792 -22-1221 

上 新電檐 にしの みや 店 

00798 -71 -11 71 

中国 •四国 

ダイ イチ 広 鳥 パソコン CITY 

0082 -248-4343 

紀伊国 屋窨店 岡 山 店 

00862-32-3411 

九州 

カホ マイコ ン センター 

0092-714-5155 

ペスト マイコ ン福岡 店 

0092-781-7131 

ト キハ マイコ ン センター 

00975 -38- 1111 

ダイ エー 宮嵴店 

00985 -51 -3166 
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ダイナ ソア 


ポピユ ラス 


移植の 予定を 教えて くださ V 


読者の みんな か ら 寄せら れ た、 
移植 希望の 集計^ 果を 掲載し だし 
ては や 6 力 月。 そこで 今月は、 キ 
ミたち の 一番 知りたい コト、 つま 
り これら 上位に ランク された ソフ 
卜の 移植の 予定に ついて、 各ソフ 
ト ハウス さんに ズバリ 聞いて みた。 


つし つ 了 や 


皆さん 「シム シティ ー j を 選んで く 
れて ありがとう ございます。 

ただ 残念ながら、 現在 MSX への 
移植の 予定はありません。 0 ビット 
マシンへの 移植は、 かなり 難 ありと 
言わざる を 得ない のが 現状 見解です。 

イ マジ ニア： 佐 川 


移植 希望 ソフ トに 上位 入賞した そ 
ぅで、 ど 5 も ありが とろ ございます。 
今 現在、 「ドラゴン ク エス ト IIIj の 移 
植 予定は 残念ながら あ 0 ません が、 
移植、 新作な ど 決定し だいご 紹介し 
ます。 その 際は どうぞよ ろしく。 

エニックス： 狩 野 


結果、 嘴 在 予定はありません」 
という コメント カ< 大半を しめてし 
まい、 少し ト ホ ホな 気分に なって 
しまったの だが、 日本 ファルコ ム 
さんの よう に 「ユーザー の 要望が 
高ければ …… 」 という 嬉しい 答え 
も 受け取った 0 


ドラゴン ク エス ト II 

-r«.： — 1 
4V^  M^；n  MIOO  I 


iiili 


現時点では MSX 日への 移植 予定 
はありません が、 ユーザーの 要望が 
高ければ 検討して し、 きたいと 思い ま 
す。 ただ、 プログラム や グラフ イツ 
クの データが 膨大で、 もし 移植す る 
としても 時間が かかる と 思われます。 

日本 ファルコ 厶： 中原 


Wtm9 


M マガ 読者の みなさん、 いつも 応 
援 して くれて どうもありがとう ござ 
います。 残念ながら、 1 ■大戦 略 DT90j 
移植の 予定は あ 0 ません が、 今後 も 
新作 ソフ トが 決定し だい お知らせし 
ますので、 応援よ ろしく  I 

システム ソフト 

つまり、 ソフト ハウスに 移植を 
決定させる のは キミたち の 力 だ、 
という こと 力 < 再認識 させられた っ 
てこと だよ ね。 今後 も 移植 計画を 
進める ため、 一緒に 努力して いこ 
う ぜっ！ という わけで、 みんな 
の 質問 や 意見 待って るよ！ 


「ポ ビュ ラス j の 6 位 入選を とても 
媾 しく 思います。 

本当に 心苦しい 限りです が、 今の 
ところ、 MSX 版 発売の 予定は あり 
ません。 

イ マジ ニア： 佐 川 


BURAI 下巻 完結編 

■，•な • 1 


みんな •■曰 URAIj を 応援 してく 
れて ありがとう。 これから も ドキド 
キ する ような 作品を 企画して いきま 
一す 0 

リパー ヒル ソフ トを よろしく お 願 
いします I 

リパー ヒル ソフ ト： ダ ツビ ーみ なと 


〒107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス U — エフ 南 育 山 ビル 
(株) アスキー 
MSX ▽ガ ジン 編集部 
M マガ ホット ライン 係 


移植 希望 ソフト TOP10 


ランク 前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

E 

シ厶シ テイ ー 

イ マジ ニア 

118 

4 

ダイナ ソア 

アル コム 

61 

3 

1 

サイレン ト メビウス 

ガイ ナック ス 

51 

4 

7 

a 列車で 行 こ 5m 

アート ディン ク 

42 

4 

5 

BURAI 下巻 完結編 

リパー ヒル ソフト 

42 

6 

3 

ドラゴン ク エス ト m 

エニックス 

41 

7 

9 

ポピュ ラス 

イ マジ ニア 

29 

8 

一 

□ ー ド モナ ー ク 

アル コム 

25 

9 

一 

パロ デイ ウス だ 1 

=1 ナミ 

22 

10 

6 

大戦 略 JT90 

システム ソフト 

20 

t 

6 力 月間の 累計 

ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

シム シティ ー 

イ マジ ニア 

562 

2 

サイレン ト メビウス 

ガイ ナック ス 

463 

3 

ドラゴン ク エス ト I 

エニックス 

398 

4 

ソーサ リアン 

BT7 アル コム 

343 

5 

ダイ ナソア 

アル コム 

334 

6 

ポピュ ラス 

イ マジ ニア 

271 

7 

大戦 略 『90 

システム ソフト 

260 

8 

BURAI 下巻 完結編 

リパー ヒル ソフト 

223 

9 

a 列車で 行 ころ m 

アート ディン ク 

133 

9  ダン ジョン •マスター 


•B 月 7 日 現在 


133 

暑 B 月 7 日 現在 
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昭和 通り 


□□□ 匚 


探署 


] □□口 


西 

1—1 鉄 

1 福 
し__」 岡 

NTT 

駅 

L 

J 

カホ. マイコ: 


rnnn 


_ 


九州の 中心地、 福 岡に やって来た! : r;.T^ 


東京を 離れて、 各地の パソコン 
シヨ ップを 訪問して いる この コー 
ナ ー。 今回は 福 岡に やって来 たの 
だ。 福 岡と いえ^ 明 太子 …… じ や 
なかった、 白魚の おどり 食い …… 
じ やな 力、 った、 あ、 関係ない けど、 
やっぱり 九州は 食べ物が うまい。 
なんて こと を 考えながら 福 岡の 街 
を 歩いて いると、 白 湯の 博 多 ラー 
メ  ンカ領 に 浮かんで き て 消えない。 
よし、 今夜は ラーメンを 食べる ぞ。 
そう いえば、 以前 チャット DE デ ー 
卜 を やって いた 木 原美智 子ち やん 
も 福 岡 出身だった な 一。 カップ ラ 
ーメ ンの CM にも 出て いたらし い 


し …… 。 ショッピング マップには 
関係なぃ か  。 

いや、 そ 一 ゆ 一 ことじ ゃなく っ 
て、 やっぱり 福 岡と いえば、 シス 
テム ソフ ト や リノく ー ヒル ソフ トの 
_ 地と いう こと 力 < 言いた 力、 った 
の だ。 つまり、 秀作 ゲームの 産地 V 
本場って わけね 0 それだけに 、ハ。 
ソコ ン ユーザーの 熱気 もす ごい も 
のか^) るは ず。 

そういった こと も 含めて、 じっ 
く りと 話を 聞いた の だ。 今回 紹介 
する のは 福 岡の 中心地、 天神に あ 
るふた つの お 店 だ。 両方と も、 地 
元の 人には おな じみのは ず だね 0 


カホ マイコン センタ- 

〒815 福 岡 市 中央 区 天神 2-4-27  0092-714-5155 

福 岡の 中心地 天神。 有名 デ パー 
卜 や ホ テ ノレ、 オフ イスな どか  11 ち 
並』 瘰華街 だ。 その 表通りから 少 
し だけ 奥に 入っ たと ころに カホ マ 
イコン センタ ー が ある。 さっそく 
売り 場の 初 山さん に お 話を う かが 
ってみ たの だ。 

人気 ある ジャンルは、 やはり こ 
こ でも 光栄の 歴史 シミ ュ レーシヨ 
ン。 さすがに 強いね。 さらに、 CD 
付きの サ ウン ドウ エアの 人気が 高 
いらし い。 また、 最近の F-1 ブーム 
を 反映 して F-1 コ ーナ ーが できた 


會 音楽 関係に も 力を入れ ていて、 このよ 
うに キー ボー ド も 各種 抱えて あるの だ。 

り、 音楽 関係では MIDU こ 力を入れ 
ている そうだ。 

また、 ここの 特徴と しては イ直段 
力 < 安いと いう こと だけ じ ゃなく、 
サボー ト 体制が しっかり している 


こと。 ハードディスクの インス 


會 ズラツ と 並んだ ソ フト 群。 こ れ だけ あ 
ると 壮観 だね。 目指す ソフトは あるかな。 


イ バルの 棋 様。 やはり、 
大勢の 人が いた。 

ベス ト マイコン 福 岡 店 

〒810 福 岡 市 中央 区 天神 卜1 (H  3  0092-781-7131 

光栄の 人気が ダントツ。 それに 対 
して、 シュー テ イングは イマ イチ 
元気がない という こと だ。 

また、 ソフト ハウスの グッズの 
プレゼント もた まに 行なって いる 
という ことなので、 店員さん に 聞 
いてみ るの もい いか も。 

* ちょうど MSX フェスティバルの 最中 だ  という わけで、 東京を 飛び出し 

ったせ いも あるの か、 にぎわっ ていた ぞ。  た、、' ヨツピ 、グ フ ツゴも ひと 李 

カホ マイコン センターと 同じく  ず これで 地方 編を 終了して、 また 
天神に ある ベス ト マイコン 福 岡  東京へ 戻る ことにな った。 各地の 
店。 ちょう ど 取材に 行っ たと きは、 みなさん、 お騒がせ しました っ！ 
移転 直前の セールを やって いた。 

というと、 取材に 行った のがず い 
ぶん 前 だと いうの が バレて しまう 
かな …… 。それは さておき、 ここは 
毎回 MSX フ ヱス テイ バルの 会場 
になって いるから、 行った ことが 
ある 人 も 多い はず。 

広い フロアには、 MSX をは じめ 
いろんな ハー ドが ズラっ と 並んで 
いる。 もちろん MSX  turbo  R もた 
くさん あった ぞ。 ソフト も _ が 
豊富で、 売り場の 古賀 さんの お 話 
によると、 品揃えは 九州 一とい う 
こと だ。 また、 入荷の 
早 さと 予約 システムに 
も 胸を 張って いた。 

ここで 人気 ソフトの 
動向 も 聞いて みたの だ。 

RPG では、 やはり 日本 
ファ ル コムの 一連の シ 
リーズ や、 サーク、 エ 
メラノ レ ド • ドラゴン、 

BURAI の 人気が 高い そ 
ぅた ％ 

シ ミュレ ー シヨ ン は、 


f 妇 .光 ガマ ップ I 


好：- ^ n nr i 


渡 辺 通り 
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NEW  SOFT 

夏 だ！ ブール も 海 も 山 も 温泉 旅行 も ナンパ もい いけど、 MSX の ほう も ヨロ シク 頼む。 


発売 1 力 月 前の 最新 情報を お届けす る！ 

ソーサ リアン 

ついに MSX 版 ソーサ リアンの 発売日が 決定 丨 それ も ちょっと ビ 
ックリ する よろ な 販売 方法だった りする ぞ 。ま、 詳しくは 次の ペー 
ジを 読んで 納得して もらろ として、 まずは 開発 側の 近況 報告で も。 


MSX 界に久 々に 登場す る 大作 
アクション RPG、 ソーサ リアンの 
発売が 近づいて きた。 この ソフト 
について は M マガで も 前々 から 紹 
介してき たつ もり だけど、 どうや 
ら 来月 あたり から 本格的に 動け そ 
う な 気配な ので ある。 

その 前に、 現在 （6 月下 旬) の 移 
植状況 を 開発 元の ティール ハイ ト 
に 聞いて みた ぞ。 編集部に 届けら 
れた 開発 中の ノ 《ー ジョンを プレー 
し た 時点では シナリオ 1 0 ま でが 完 
成して おり、 どれ も 支障な く 遊べ 
る 状態まで 来て いた。 ただ、 BGM 
がま だ 入つ ていな し ヽ状態 だっ たの 


は規 念。 スピード も 改善され てい 
るよう だった。 そうそう、 効果音 
も 入って いたので、 ちよこっ と 遊 
んだ 感じで も だいぶ ゲームら しい 
雰囲気に なって いた。 

システム 部分に ついては 「現在、 
プロ グラムは ほ とん ど 完成 してい 
ます。 しかし、 まだ バグが あるよ 
う なので 完全では あ りません」 と 
のこと。 実際に プレーす る ぶんに 
は 何の 問題 もなかった ので、 ほと 
ん ど 手 直 ししな し 、です みそう だ。 

また、 シナリオ 部分に ついては 
「1 3 本 目 ま で 完成 して おり、 一部 
の ものは すでに 最終 調整に 入って 


います」 と 言って いた。 つまり、 15 
本 ある 基本 シナ リ オの ほとんどが 
出来上がって いる わけ だ。 また、 
「グラフィックの クオリティ ーは 
苦労した 甲斐が あって とてもい い 
ものに なって います」 という 意気 
込みを 見せて いた。 とくに 各 シナ 
リオ に 登場す る ボス キャラは 美し 
いものに 仕上がった と 言って おり、 
ぜひ 注目した いところ だ。 

さらに、 今回 入って きた 情報の 
なかで 何より も turbo  R ユーザー 
に うれしい のは、 高速 モードに 対 
応す るよう になって いる、 という 
ことだろう。 なにしろ 先月の 時点 


でも 「turbo  R の 高速 モードに 対応 
させよ うとは 思って いるんで すが 
…… 〇 まだ 確定では ない ので 載せ 
ないで くださ い」 と 開発 側から も 
ク ギを剌 されて いたと ころ なので、 
ここは 素直に 喜びたい。 高速 モー 
ド に 対応した ノ  ジ ヨンは ま だ 送 

られ てきて はいない けど、 かなり 
のス ピー ド アツ プが 見込め そうな 
ので 期待が できる。 よしよ し。 

さらに、 これは ちょっと 早い 話 
になる けれど、 ソーサ リアン シス 
テムの 一番の 特徴で ある 追加 シナ 
リ オや ユー テイ リテ イーの 発売は 
今のところ 予定して いるの だろう 
か。 基本 システムに 付 •属して いる 
1沐 の シナ リ オ だけで も ボリ ュ 
一厶は あるんだ けど、 やっぱり 他 
の シナリオを MSX 版で ブレーし 
たいと 思う のは 当然 0 そこら へん 
も 聞いて みた。 「いや、 まだ 基本 シ 
ス テムを 移植す る ことで 手 いっぱ 
いで、 そういう 話は まだまだ 先の 
ことです」 だって。 そり やそう 力、。 


♦シナリオ 1 で 登場す る ボス、 ヒドラ。 
ヒ ドラの 首の 数が 多い のは、 気のせい？ 


1120 種類 もの 魔法は 星の 組み合わせから なる!！ 渥 


ソーサ リアンの 魔法は 丨 20 種類 


合わせに よっ て麂 法が 出来上がる 
以上 も あり、 従来の RPG と比べて  よ 5 になって いる。 こ の 星の 組み 
も 破格な ものが ある。 しかし、 3  会わせ も、 ふ たつの 星を 掛け合わ 
の ソーサ リアンを ソーサ リアンた  せる 簡単な ものから 7 つの 星す ベ 
らしめ ている 一番の 特徴に、 $れ  て％ 掛け合わせて 出来上がる 強力 
らの 魔法を 構成す る 魔法 体系が 最 な 魔法まで さまざま。 たとえば 土 
初に しっかりと 形作られて いると  星と 太陽を 掛け合わせ ると 体力を 


ころに あるの だ。 

ソーサ リアンの 世界の 麋法 とい 
5 のは 術 者が 魔法を 唱える とし 巧. 
ものでは なく、 アイテムに 魔力を 
封じ込める ことで 魔法を 使う 乙と 
がで きる よ 5 になる。 魔力は 太陽 
系の 惑星を 中心とした 7 つの 星で 
構成され ており、 その 星々 の 組み 


^ 封じ込 次 
癸 がで ぎ 名 
^ 系の 惑屋 
K 構成さず 


於 


ム かに 麵 
をる 込 星 心 
作。 めの 
る 魔る 力 公 
の 法に をち 
ものは ア巧 
大ァ 3 ィ S 
変 イ年テ 
だ テかム 


回復させる 呪文 HEAL から、 金 
星を 3 回、 水星を 2 回、 さらに 木 
畢と 火星を 組み合わせる ことで 出 
来 上がる 敵の 体力を 吸い取る 呪文、 
ABSORB まで 作れる。 さらに 
これらの 星 ど 5 しの 干渉と いった 
要素ち 含める と〗 20 以上の 呪文が 
生まれる。 


會 アイテムに 魔力を 込める には、 街の 魔 
法 使いの 店に 行かなければ ならない の だ。 
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ソ- サリ アンの 故郷11 ペン タウア11 の 施 勘! 


會 シナリオ 5 〜 10 まではす でに 完成。 残 
る 基本 シナリオは あと 5 本を 残す のみ だ。 

ところで、 この ゲームの タイ ト 
ルに も なって いる、、 ソーサ リアン" 
とはいった いどうい う 意味な のか、 
考えた ことは あるだろう か。 この 
ゲームの 世界 全体を さすの か、 そ 
れ ともこの 世界を 旅する 冒険者た 

ちの 総称な の 力 . 。 どうやら、 

その 答えは どちらも 当てはま るよ 
うた #。 もともと ソーサ リアとは 魔 
法を 意味す る 言葉で ある。 魔法が 
すべて を 支配して いる こ の 世界で 
ソーサ リアンと いう 言葉 自体が 特 
別な 意味を 持つ のか も しれない。 

また、 先々 月に ニュー ソフトで 
ペン タウァ の 街の 施設を 紹介した 
けど、 スペースの 都合で 一部し か 
紹介で きなかった。 そこて 今月は、 
街の すべての 施設の 役割を 細かく 
紹介して いくこと にす る。 そして 
そして 今月は さらに、 MSXK 反 ソー 
サリ アンに ついては 驚 く ニュース 
が 入って いたりす るので ある。 え、 
それは どんな ことかって？  へっ 
へっ へ、 それは とりあえず 次の ぺ 
ージを 読んで みて く ださいよ。 


ソーサ リアンたち はたい がい、 
命 4 賭けて 悪しき モンスターと 戦 
っ て 生計を 立て ている も のが ほと 
んど だ。 つまり、 彼らは すすんで 
自ら を 剣と 魔法の 世界に 身を投じ 
ている 生まれついての 冒険者な の 
である。 そして、 そんな 傷ついた 


彼らを 温かく 迎えて く れる 街が こ 
こ ペン タウアの 街な の だ。 

先々 月 は 街の 施設の一 部し 力 呢 
介で きなかった ので、 今回は その 
全 施設を 詳しく 紹介して いくこと 
にしよう。 武器 や 防具の 売買の ほ 
かに も アイテムに 魔法を 封じ込め 


たり、 ハーブを 調合す る ことが で 
きる 力 <、 なかで もす ごいのは 死者 
を 生き返らせて くれる 施設が ふた 
つも ある こと。 ようするに、 冒険 
者たち に とっては いう ことなしの 
サービスが 徹底した なんでも ござ 
れの 街な ので ある。 


キヤ ラク ターを 新しく 作っ 
た 場合、 一番 最初に 訪れな け 
れ ばなら ない ところが ここ だ。 
この 店で 必要 最低限の 装備を 
買い そろえな いと 冒険に 旅立 
つ ことは おろか、 八 b — テイ ー 
の 編成 すらで きないの だ。 ただし、 種族に よって 装備 
でぎ ない ものを 購入す る ことは でぎ ない よろ だ。 でも、 
装備 品を 意外と 安く 買える のは ウ レシ イ よね。 


もしかすると 街の 中で 一番 
地味 かち しれない 施設、 それ 
が 薬屋な の だ。 冒険 中に 拾っ 
た 八 ーブを 調合して 薬を 作っ 
て くれたり もす るが、 じきに 
パー テイー の 誰かが 薬の 調合 
をして くれる。 でも、 凍結を 解除す る MELT や 冒険 中 
にかかった 呪いを 解く  UN-CURSE などの 薬は 役に 
立つ。 最低限の 薬は キヤ ラに 常備 させて おこ 5。 


街で 一番 物知り な 長老さん。 
アイテムに かかって いる 魔法 
の 星の 数を 鑑定 して くれたり、 
魔法が 使用で 吉 るよ 5 に 力を 
引き出して くれたり もす る。 
ただし、 どれ も お金を かなり 
取られる のが タマに キズ だ。 でも、 たまに 魔法を 作る 
星の 組み合わせを 教えて く れる あり がたい 人で も ある。 
ちよく ちよく お世話になって いればい いこと が …… 。 


キャラクターの 各 能力 値を 上 
ける ための 修行. を 行な 5 場所が 
道場 だ 0 武器を 使いこな そ a と 
修行 すれば ST 闩 が、 魔法を 使 
いこな そ 5 と 修行 すれば INT 
が 上がって いくとい うように、 
各 パラメーター ごとに 能力 値を 上げる ことができる。 お 
金が たん まりあって、 なおかつ 冒険に 出たくない といろ 
お 坊っち やまな キヤ ラに ひんばんに 通わせたい 場所で あ 


ソーサ リアン は 魔法の 世界。 
そんな わけで、 街に いる 魔法 
S 使いでも いろんな 願い事を 聞 
いて くれる よう だ。 まず、 一 
番 お世話になる のが アイテム 
に 魔法を かけて もらろ こと。 
アイテムを 預ける ことが で吉る だけでなく、 キャラに 
かけられた 呪いを 解いたり 死者を 蘇らせる こと も 可能。 
冒険者の ための 何でも屋さん、 といった 風情が ある。 


ドラス レシ リーズ 全般に 言 
える こと だけど、 この ゲーム 
は キヤ ラの パラメー ターの 力 


E ル マ (善悪の 目安を 表わす 業 
p のよ ラな もの) が ゲーム 進行 
^ に 大吉く 影響して くる。 その 
カルマの 値を 下げる のが 寺院 だ。 懺悔を する、 祈りを 
捧げる、 寺院に 寄付す ると いった こと 以外に、 魔法 使 
いのよ ろに 死者を 蘇 ら せた り もで きる のが 寺院の 特徴。 


キャラクターが 次の レベル 
に 上がる ために 必要な 経験 値 
を 教えて くれる という、 RP 
G の 世界では よくいる 王様 だ。 
もし じ ゅうぶんな 経験 値が た 
まってい ると 王様に 判断され 
た 場合、 その キャ ラは 自動的に レベルアップし、 各 能 
力 値が それぞれ 少しずつ 上がって いく。 つまり、 王様 
に 会わない と レベルアップ はで 吉 ない、 とい ラ ワケ。 


る。 各 能力 値を 上げる 修行 以外に も、 特殊 能力を 身に つ 
ける 修行と い 5 ものが ある。 これは 身に つける と 非常に 
便利な ものな ので、 早めに 習得して おきたい。 特殊 能力 
は、 冒険を 終えた ときに 手に いれた アイテムの 鑑定で き 
る” アイテムを 知る 能力〃、 ト ラップの 種類と それを 回避 
できる よ ラになる w ワナを 知る" 能力、 モン スター の 名前 
と 特徴を 表示す る" モンスターを 知る" 能力、 "八 ー プを調 
合する" 能力の 4 つ。 今後の 冒険に そなえる ことを 考えれ 
ば、 いずれも 覚えて 損は ない ぞ。 


道場 


長老の 家 


薬屋 


魔法使いの 店 


武器と 防具の 店 


考赛 Mi 
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移植 ペースは 順調！ 


消えた 王様の 杖 


呪われた オアシス 


% 


r 

{t  さ 


限定 10000 個の パッケージ 販売が 決定した ぞ!! 


さて、 ここ 
からが ビッグ ニュー 
^"  ス なので よく 読んで ほしい。 
前の ページで も お伝え したと おり、 
ついに MSX 版 ソー サリ アンの 発 
売 日が 決定した よう だ。 その X デ 
一は、 M マガ 9 月 号の 発売日と 同 
じ、  8 月 8 日。 しかし、 この _ 
方法が ち ょつ と _ なの だ。 

もともと MSX 版 ソー サリ アン 
の 販売元は ソフ トの 自販機と もい 
える TAKERU を 全国 各地に 設置し 


ている ブラザー エ業。 つまり、 本 
来の 形なら MSX 版ソ ー サリ アン 
は パッケージ 販売は されず、 TA- 
KERU でし か 販売 さ れな いはず な 
んだ よね 0 はずなん だけど、 今回は 
MSXK^ili 己 念と いう ことて ♦、な 
んと 特別に 限定 10000 セッ ト ぶん 
が ハ。 ッ ケージで 販売され る ことに 
なった ので ある！  パチパチ パ チ 0 
この パツ ケー ジの 内容は 基本 シ 
ナ リオを 录 したう えに、 マ 
ニュ アル、 ディスク シールが 付属 


した 立派な もの。 とく に マニ ユア 
ルは ソー サリ アンの 世界観を つか 
むこと がで き る 唯一の 貴重な 資料 
でも あるので、 プレ ー ヤ ー にと っ 
ては ぜひ 手に入れて 置きたい アイ 
テム だと いえる のでは ないかな。 

ただし、 この 限定 セットは 予約 
が 必要 だとい う 点に 注意して もら 
いたい。 予約の 受付は 7 月 1 日 か 
ら 7 月 31 日までの 間 （もう 始まっ 
ている の だ！ ） で、 予約 方法は TA- 
KERUI^E に 置いて ある ツー サ 


年齢に よって 変わる キヤ ラの グラフ イツ ク 


ソーサ1 J アンに 登場す る 種 
族は 4 種類 あ 0、 それぞれに 
男女の 性別が ある。 そして、 


會 ♦ソーサ リアンた ちの グラフィックは 
靑 年、 中年、 老年の 3 つに 分けられる。 


さらに 驚く ことに その 8 つの キヤ ラ 
ごとに 年齢に 応じた グラフ イ ックが 
用意され ている ので ある。 つま 0 パ 
ー テイー の グラフ イ ックを 見れば、 
すぐ その キヤ ラの 種族 や 性別、 さら 
に 年まで がわ かる わけ だ。 

てことは、 女の子 だけの パー テイ 
一を 編成した 場合 最初は いいんだ け 
ど その あとが …… 。 そ 5、 パー テイ 
一の 編成 だけは しっかり 考えて おか 
ない と 後で 大変な ことになるの だよ。 


リアン チ ラシ〃 を 申し込み 券と し 
て 使わな ければ なら ない。 TAKERU 
の 広告を 見て 自分の 家の 近く にあ 
る TAKERU 設置 店を 探して くれ。 

また、 もし 限定 10000 セットを 
逃した 人たち の 場合 も 8 月下 旬に 
TAKERU から 発売 さ れる こと が 決 
定 して いるので 心配し ないで ほし 
い。 マニュアル や パッケージ はつ 
かない かわり、 こちらは お 値段が 
グッと お 安く なって 6800円 [税込]。 
3000円 の 違いで マニュアルが つく 
かつかない かの 違いだ が、 その 違 
いは かなり 大きい 0 パッケージが 
欲しい 人は 今す ぐ TAKERU 設置 店 
へ 行くべし！ そうそう、 M マガ 
の ほうで も ソーサ リアンに ついて 
は 引き続き フォロー していく つも 
リ なので、 ぜひ 読む ように （営業)。 

アクション ロール プレイン グ 
■ブラ ザーエ業 
■MSX2-2DD 

■  8 月 8 日 発売 (パッケージ g) 
■9800 円!^ 別]、 6800円 賊 込] 


盗賊 達の 塔 


.フ. 爲し wv， デ:?  y ぞ， 

賴攧 


シブ1 JTfS 
『纊き 沼® 麕法使 
5 /  ブ_ノ  7110 
『曜 われ 沄クず 一:/ 
—号』 の 5 本!！ 
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NEW  SOFT 


暗き 沼の 魔法使い 

ペン タウアのは ずれに、 得体の知れない 怪物たち が 
巣 喰 ラ 暗き 沼が あった。 この 沼には 年老いた レッド 
ドラゴン、 ~'フ ラジオ レ" が 棲みつ いて おり、 その 変 
身 能力に よって 沼に 近づいて きた 人間を たぶらかす 
ことを 喜びと している らしい。 そんな ある 日、 沼に 
迷い込んだ ひとりの 村の 娘が フ ラジオ レの 化けた 美 
育 年の 姿に 虜 となって しまった。 彼女に 真実を 告げ、 
だまされて ガマの 姿に されて いる 彼女を 救い出せ。 


ロマン シア 


このところ ペン タウアには、 ソーサ リアンたち にと 
って 退屈な 平和な 日々 が 続いて いた。 そんな 時分に 
彼らに 思いがけない 大 ニュースが 飛び込ん できた。 
ロマン シア 王国の セリナ 姫が、 何者かの 手に よって 
連れ去られて しまったと いろの だ丨 それだけ でな 
く、 近隣の アゾ ルバ 王国では 人々 が 突然 姿を消し、 
化け物が あちこちに ろろ ついている らしい。 暇を 持 
て 余す 冒険者た ちは さっそく 姫 救出の 旅に 出た。 


紅玉の 謎 


穏和な エルフ 族の 住む 森に、 ある 日 赤く 輝く 不思議 
な 石が 天空から 降って きた。 恐ろしい ことに、 その 
石の 放つ 真紅の 光を 見た 者は、 みな 狂った よ 5 に 暴 
れ 出し 始める の だ。 平和な 森は、 突如 狂気に 襲われ 
たので ある。 運よく その 石の 光を 見ずに すんだ わず 
かな エルフた ちは、 凶暴に なった 動物たち のい る 森 
の 外へは 出ずに、 ひたすら 家の 中で 助けが 来る こと 
を 待ち 続けた。 原因を 究明し、 エルフの 森を 救え。 


暗黒の 魔 道士 

ペン タウァの 二大魔 道士、 ゲデ ィスと オーサー。 半 
世紀 前、 王 直属の 魔 道士と して 召し上げられ なかっ 
た 恨みから ゲデ ィスは 悪し 吉 呪文で ペン タウァを 支 
配し よろ とした。 が、 そのと きは オーサーの 活躍に 
より 阻止され、 ゲデ ィスは 絞首刑に なった ので ある。 
だが 今、 復霤 のために 悪魔に 魂を 売り渡した ゲディ 
ス は、 黄泉の国から 邪悪な もの どもと 一緒に 蘇った。 
オーサー とともに、 再び ゲデ ィスを 封印せ よ。 


r 呪われた クイー ンマ リー 号 

V 新たなる 冒険の 地を 求めて 船に 乗り込んだ ソー サリ 
アンたち。 しかし、 海に 乗り出した 彼らの 前に 新た 
なる 影が 立ちはだかろ 5 としていた …… 。 ペン タウ 
ァの 港に 寄港した クイ ーン マリ ー号に 流れる 黒い 噂、 
そして 原因不明の 殺人事件。 クイーン マリー 号の 船 
長から 息子を 船から 下ろして ほしいと いう 頼みを こ 
ころよ く 引き受けた ソーサ リアンたち だが、 呪われ 
た 事件に 巻き込まれた ことを まだ 知らなかった …… 。 


欲:: 
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第 6 号 t すけべ な 絵が 満載な の だ！ 

匕0 フク リツ クス B 


大 好評 『ピンク ソックス』 第 6 弾。 今回は アド ベンチ ヤー ゲーム 3 本 
に、 アクション ゲーム 1 本の 4 つの ゲームが 入って いる。 この シリ 
ーズの グラフィックの 質の よさは もり けんの お 墨つ き！ 買え I 


ディスク 2 枚; 組になって から、 
はや 3 本 目の r ピンク ソックス j 
シリーズ。 容量が 増えてから とい 
う もの、 グラフィック や ゲームな 
どの 内容 面が それまで 以上に 充実 
し、 向かう ところ 敵な しの 存在に 
なって きた。 もちろん、 今回 も 期 
待 どおりの 出来に なって いるから 
心配し ないで くれ。 

さて 第 6 号の 内容は、 ここで 紹 
介してい る 4 つの ゲームと、 おな 
じみの 「どしどし ふんどし j だ。 前 
回と 上 匕べ ると コ ーナー 数が ちよっ 
と 少ない けど、 その ぶん ひとつ ひ 


PSCITY 


まなみの 
恋の 平钧台 


恋の 平均 台シ1 J ーズも 3 回目。 今 
回の 主役は まなみち やんだ。 今回の 
ゲーム 内容は 純粋な ア ド ベンチ ヤー 
ゲーム。 渋 谷に 開店した レーザー シ 
ユー テイ ングの 店に 出かけた ピンク 


ソックス ギャル ズの 3 人 娘。 しか 
し、 じつは この 店は ある 秘密結社の 
隠れ 本部だった ので ある。 何も 知ら 
ずに 遊び 惚けて いるまな みたち。 魇 
の 手は そこまで 忍び寄って いる …… 〇 


空中 都市、 PSCITY にある 建物 
を マウスで クリック すると、 それ ぞ 
れのイ ベン トが 楽しめて しまう とい 
5 ちょっと 変わった アドべンチャー 
ゲーム。 イ ベン トの 中には おたより 
やお 詫び コーナー も あるの だ。 


誰か… 

謎が 謎を 呼んで 吉た 連載 ア ド ベン 
チャー ゲーム もい よいよ 最終回を 迎 


えた。 コールド スリープ していた 最 
後の 乗員が 目覚め、 ついに ミツ チェ 
ルの 身体が 入れ替わって しまった 原 
因が 判明す る。 そして、 パゾ ニクル 
号の 乗組員の 運命は いかに …… 。 


一発 くん 4 

し et，s  go 
ZAZEN (仮称） 


好評の 一発 くん シリーズ 第 4 弾。 
今回の 舞台は 禅寺 だ。 ひなびた お 寺 
に 座禅を 組みに やって 杏た 4 人の 
人たち。 しかし、 ラら ら かな 陽気が 
彼らに 眠気を もたらして しまった。 
修行 中に も 関わらず うと ラと してし 
まう 彼ら。 だが、 眠って いるのを 和 
尚さん に 見つかる と、 喝を 入れられ 
て 修行は 終わって しま 5 の だ。 


と つの ゲームが ボリ ユーム アップ 
している ので 問題は なし 、だろう。 
グラフィックの 枚数 も、 この ディ 
スク 容量に して はかな り 多い し、 
その 質 も 文句の つけよう がない ぐ 
らい 高い。 これ だけの ソフトが 数 
力 月 に一 度 手に入 るんだ から、 
MSX ユーザーは 幸せ だよ な あ。 


アブリ ケー シヨ ン 

■ウェンディ マガジン 

■MSX2  -  2DD 
■3600 円 [税別] 

_7 月 8 日 競 


プレーヤーの 使命は、 眠り そ ラに 
なって いる 人を、 和尚さん に 見つか 
る 前にた たき 起こして あげる こと だ。 
修行 時間の 長さに 応じて、 和尚さん 
が 無礼講と して 女の子の すけべ なグ 
ラ フイ ックを 拝ませて くれる から、 
はりきって やって みよろ。 
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NEW  SOFT 


ピーチ アップ DS オリジナル 版 収録！ 

テ イス クス ト シ ヨン 27 号 

毎月 毎月、 必ず TOP30 に 顔を 出す DS。 も ラ それが  峰 夏と いえば 海、 海 
当たり前 という 感じ だけど、 本当は スゴ いこと なん 
じ やない か！？  これから はもろ 少し 敬意を 払 おろ。  の？  それは 残念。 

今では ほかの 機種で も 遊べる よ  る！ いまだ 衰えを 見せない DS、  を 閉じ込め ると 
うにな つた DS だけど、 やっぱり 元  今回 も 充実し た 内容が ぎっ しり 詰  いう アクション 


祖は MSXo せっかく  MSX を 持って 
るん なら、 DS やら なきゃ ソン、 て 
なぐ らい 重要な ソフト になり つつ 
ある。 なん たって 安い、 そして お 
もしろ い 0 オリジナリティーが あ 


會 「妖気な 夜 j で 涼しく なって ちよ 一 だい。 


まってい るの だ。 

まずは、 ももの きは うすの1 ■ピー 
チ アップ 」DS オリジナル 版 0 惜し 
まれながら も 引退して しまった ピ 
ー チ アップに、 なんと また 会える 
とは。 もちろん、 この DS だけの 才 
リ ジナル 版 0 ピーチ アップが 好き 
で 好き でしよう がなかった 人感 
激して くれ。 

次に、 「ディスク ステーション 
98』に 掲載され た 「MAZE  RUNNER」 
の 移植 版 0 剣士を 動かしながら、 
迷宮 内 回転 扉を 使って モンスター 


パズル ゲームな の だ。 

そして、 BGV は 「妖気な 夜」。 夏 
に ふさわしく、 墓場を 舞台に ユー 
レイ や 妖怪が 登場 するとい う もの。 
でも、 キャラクターが かわいい か 


會大 好評の メール ボックス コーナー だよ。 


ら、 ぜ 一ん ぜん 怖くない の だ。 

ほかに も、 「ノーザン ク ォーター 
ズ j 第 4 回 や 「ハミング バード ニ 
ユース」、 1 ■にやん ぴ面 データ j や 
「 リ ン クス ネット コンパイル コー 
ナー  j  など、  盛り だくさん。  もちろ 
ん M マガの コーナー も あるで よ。 

アブリ ケー シヨ ン 

■コンパイル 

■MSX2-2DD 
_7 月 9 日 発売 
■1940 円 [税別] 


日射 ンブリ ングブ〇 グラム®^ 
ノブ リ' ノク宂 タラ/南 » 
Btr ノブ リング ブ〇 グラムを 姨了 
ちょ 分よう 9 バメ肫 


ノレち ♦如^^ 祕られ ⑽抝 こうで、 


なら、 それぞれに お気に入りの 女 
の 子が し 、たんじ ゃない かと 思う け 
ど、 その 女の子た ちに 再び 会える 
という わけ。 全体 的に アド ベンチ 
ヤー 仕立てに なって いるので、 も 
ち ろん ゲームと しても 十分 楽しむ 
こと 力< できる ぞ。 


全 美少女 キャラ 総 出演の アドベンチャー 

雇 •ソフト テ イス 燃 


カクテル •ソフ トと いえば、 数々 の 美少女 ソフ トで 人 
気の ブランド。 フアン も 多い と 思う が、 じつは 今 ま 
で 出演した 美少女た ちを 集めて 増刊号が できた の だ。 


う 一ん、 あの コが 忘れられない、 
いや、 あっちの コも 良かった な あ。 
でも、 ふたりに 会うた めには べつ 
•べつの ゲームを プレーし なく ちゃ 
ならない し。 どっちを 先に プレー 

しよう かな あ . 〇 

な 一 んて経 馬矣、 あるん じ ゃない 
の？ そういった 悩みを一  気に 解 
消して くれる のが、 この 「カク テ 
ル •ソフト ディスク 増刊号」 なの 
だ。 なにしろ、 カクテル •ソフトの 
人気 ゲーム 5 本に 登場し た 美少女 
キヤ ラたち が、 1 本の ソフ トに 結 
集され て しまったの だから、 これ 
はスゴ い。 


峰 見覚えの ある 女の 
子が いっぱい 登場す 
るの だ。 ずいぶん お 
世話になり ま した。 


収録され てい 
るのは、 「きゃん 
き ゃん ノ マニ ー J、 「きゃんき ゃん ハ ♦ 
ニース ペリ オール 」、 「晴れの ち お 
おさわぎ！  J、 「世界で いちばん 君 
が 好き！  J、 「イルミ ナ ！  J の 5 本 0 
すべてを プレーした、 という キミ 


會 これこれ。 やっぱり これが なくつ ち や。 


r 日常 サン プリ ング プログラムとは!？ 


〜  JL 

： ' 
男饨 は、 i)Vci^i\ 


會 うつ、 メルヒ ヱ ン 番長 だ！  何者？ 


アド ベンチ ヤー 

■カクテル •ソフト 
■MSX2-2DD 
■発売中 （TAKERUC7) み） 
■3900 円 [税込] 
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本家本元が 作った 海賊 ソフト!？ 

フェアリ ■テー ル 海麵 

フェアリー テールが 発売した すけべ ソフトの 中から、 •この 千 软ヶ谷 _ 

とくに 人気の あった ものを 5 つ 選び出し、 ひとつに 

したの が、 この 『フェアリーテール 海賊版』 なの だ。  ていく わけ だ。 


毎月 1 本は すけべ ソフトを 出し 
て くれる フェアリー テー ルが、 今 
回 タケル 販売で ちょっと 変わった 
ソフト を 発売した。 それが この 「 フ 
ェアリー テール 海賊版 j だ。 

この ソフトは、 今までに この メ 
一力 一力 笼 売し た 作品の 中から と 


♦このような 絵が たく さん 入って いる ぞ。 


くに 人気の あった 5 つの ソフトを 
選び、 特 SIJ に 作り直して、 1 本に 
まとめた も の だ。 選ばれた 5 本の 
ソフトは 「殺しの ドレス 2 ふ 「X， 
naj、 r リップス テイ ック •アドべ 
ンチ ヤー 2 ふ 「Xjg! 定 上 「ス トロ 
ベリー 大戦 略 j だ （ただし、 スト ロ 


會こ れは 「ス トロ ベリ ー大 戦略 」 の 娘 だ。 


ベリー 大戦 略の 
MSX 版は 未発 
売 )。 

この 海賊版では、 グラフィック 
は 今までの ものを 流用し、 各ソフ 
卜の ストーリ ー 紹介 や、 少し だけ 
ゲームが 遊べる モー ドな どが 用意 
されて いる。 実際に ゲームを 遊べ 
る 部分は、 ただ今までの ソフトの 
を 抜き出し たもの じ ゃなく 
て、 コマンド や メッセージを 変え 
ている ので、 オリジナルの ソフト 
を 持って し 、る 人で も 新た な 感覚で 
楽しむ ことができる。 

海賊版に 納め られ ている ゲーム 


を ひとつ もやった ことのない 人に 
は、 この 海賊版は 先取り ブレーと 
いう ことに なって、 オリジナルを 
購入す るた めの 参考になる し、 そ 
の ない 人に も、 グラフィック 
の ノゞラ エティ ー 性に 優れた こ の 海 
賊版 はかなり お買い 得 だよ。 

アド ベンチ ヤー 

■フェアリー テール 

■MSX2  •  2DD 

■発売中 

■3900 円 [税込] TAKERU で 販売 


ドクターの 千 人斬りまで あと 1 4 人 

毎日が えつち 


と ある 事情で 女性に 復攤 する ことを 決意した 青年 医 
師 が、 千 人 斬 D を するとい ろ アドベンチャー ゲーム。 
時間の 概念が 取り入れられた、 難解な ゲーム だ そ。 


— 

了 丁 nrnr-ii   ■ 丄礼-—， ■し 


- . 


の だが、 ゲーム システムが ちよつ 
と 変わって いる。 

こ の ゲームには 時間の 概念が あ 
り、 移動 やその 他 もろもろの 行動 
を 取る ごとに、 それなりの 時間を 
消費す る。 ま、 これは いいとして 
も やっかい なのは 時間と 場所、 場 


會 女の子に 襲い かの、 ると 体力 勝負になる。 

この 「毎日が えつち」 は 行動す 
る 時間と 場所が ゲーム 展開に 大き 
く 影響して くる、 妙に リアルな す 
けべ ソフト なの だ。 ストーリ ーは 
女の 千 人 斬 りを 目指す イカ れた青 
年 医師が、 手当たり次第に 女性に 
襲い かかって いく、 という 定版も 


會 これが この ゲーム 世界の マップな の だ。 


酴 やっと 女の子を 発 
見。 でも、 アイテム 
を 持って いないので 
口説けなかった . 。 

合に よっては 曜 
日の 条件が そろ 
わない と 女の子が 登場して く れな 
いところ だ。 この ゲームには 全部 
で 1 4 人の 女の子が 登場す るの だが、 
全員の 条件を 見つける には かなり 
気合を 入れな く てはいけ ない ぞ。 

ただし、 一度 見つけて しまえば、 
その 女の子は 必ず 同じ 時間、 同じ 
場所に 登場す るので、 何回も 遊ん 
で いれば、 そのうち 全員の 登場 法 
則が わかる ようになって いる。 苦 
労した あとの お楽しみ はま た 格別。 
簡単に 終わって しまう ソフ トに 憂 
いを 抱いて いる 人には なかなか 味 


を 場して く れな わい 深いので はなかろう か。 

女の子を 見つけた あとは 普通の 
ア ド ベンチャー ゲームと ほ 司 じ 
展開になる。 アイテムを 持って い 
ない と 落とせない 娘 もい るけ ど、 
アイテム 探しは そんなに 難しくな 
いからい いんじ やなし 、のかな。 

アドベンチャー 
■ハー ト 電子 産業 

■  MSX2-  2DD 

■  8 月 2 日 発売 
■7200 円 [税別] 
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NEW  SOFT 


1 新作 ソフト 発売 スケジュール 表 

*  8 月 20 日 現在 

•ディスク ステーション 27 号 コンパイル 

•エフ ェラ アンド ジリオラ ジ エンブレム フロム ダーク ネス ブレイン グレイ 

wr 

MSX2/2DD/1940 円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

巧 2 日 

•シューァ ィング コレク ョン アスキー 

•エリー ト マイクロ  • プ ローズ. ジャパン 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 エア ホッケー アスキー 

•ア J レシ ヤー ク ライ ト スタッフ 

MSX2 だ DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/98C] 0円 

下旬 

•スコア サウ ルス 巳 jt2 

•はい ば あ ナース アカデミー ももの きは ラす 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 6800円 

未定 

•FOXY  n  エルフ 

_ヴェ イン •ドリーム グロー ディア 

MSX2 だ  DD/ 7800円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•麻雀 悟空 天4 1 ■へのみ ち シャ ノアー ル 

♦毎日が えつち 八 一 卜鼋子 産業 

MSX2/ 闩口  M/ 価格 未定 

MSX2/2DD/1 940円 

•NIKE カクテル •ソフ ト 

P8B 

•ソーサ リアン ブラザー エ業 

MSX2/2DD/ 7800円 

MSX2/2DD/ 昍 00円 

•殺しの ドレス 3  フェアリーテール 

9日 

參 ディスク ステーション 28 号 コンパイル 

MSX2 だ  DD/7800 円 

MSX2/EDD/1 940円 

•校内 写生 フェアリーテール 

中旬 

•グラフ サウ ルス Ve「.2.0  Bit2 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

參き やん き やん ノ く ニー スピリッツ カクテル • ソフト 

下旬 

•ポ ッキ ー 2  ポニ ー テ ー ル ソフト 

MSX2/2DD/ 7800円 

MSX2/2DD/ 7800円 

參 キャ ル バーデ ィー ソフト 

•シンセ サウ ルス Ver.3.0  Bit2 

MSX2/2DD/6800 円 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 ビース ト パーディー ソフト 

MSX^/2  DD/ 7800円 

賴—： 

•ディスク ステーション 29 号 コンパイル 

•囲碁 ゲーム 入門 用 (仮称） マイティ マイコン システム 

MSX2/2DD/1 940円 

MSX2/ 日  DD/ 9800円 

炉旬 

•アウター リ ミッ ツ n  ももの きは ろす 

♦闘 神 都市 アリス ソフト 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX 日/ 2DD/ 価格 未定 

•EL し E  エノ レフ 

•伊 忍遒 •打倒 俚 長 光栄 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

二^^定 

MSX2/2  DD/ 闩 OM/ 価格 未定 

•キミ だけに 愛を …… GAME テクノポリス 

♦ガゼ ルの 塔 マイクロ キャビン 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

♦ドラゴン クイズ コンパイル 

•スーパー 上海 ドラゴンズ アイ ホット •ビィ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2  DD/ 価格 未定 (TAKERU で 発売） 

•火星 甲殼団 ワイルド マシン アスキー 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

•ビバ ラスベガス HAL 研究所 

MSX2/ROM/ 6800円 

* 標準価格 (メーカー 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おりません。 なお、 

TAKERU から 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 

菅沢炎 佐 子の 


龕瓤 修學鼴 


来月 号から、 ソフト ハウスの みな 
さんを 集めて 誌上'' ねる とん" コー 
ナ ーが 始ま ります。 第 1 回は 名 古 
屋 方面に 行く 予定。 お楽しみに。 


こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 
今月は 情報が いっぱい あり ますの 
で、 さっそく 始めます。 

まずは、 Bit2 の 「グラフ サウ ル 
ス Ver.2.0jo グラフ サウ ルスの ハ • 
-ジ ヨン アツ プ 版です。 CG を 描く 
のに 役立てて ください。 発売は 8 
月 中旬の 予定 0 

次は、 アリス ソフ トの 「闘 神 都 
市 Jo トーナメント 大会と 迷宮の セ 
ツ トで 物語が 進む、 今までに ない 
展開の RPG です。 ハイレベルな CG 
が 駆使 さ tU ダン ジョン 内な どは 


MSX2 用に 描き 直して いるそう で 
す。 期待で きそうで しよ？ 発売 
日 や 価格な どは 未定です。 

フェアリーテールでは、 今のと 
ころ 2 本を 予定して います。 「校内 
写生 j は、 遊 人の 原作に 独 自の アレ 
ンジを 加えた オリ ジナ ルス トー リ 
一。 そして 「殺しの ドレス 3」 は、 
好評 シリーズの 第 3 衝 本格 アグ 
ル ト サスペンスです。 2 本と も 発 
売 日は 未定です が、 秋 ごろには お 
目に かかれる のでは ないで しよう 
か。 お楽しみに 0 


GAME テク ノポ1 J スで (ま、 「キ 

ミ だけに 愛を …… 」 という 美少女 
ア ド ベン チャ ー ケ •一厶 を 開発 中。 
学園 モノの えつち ソフ トと いう 力、 
ら には、 あ 一 んな 場所で こ 一 んな 
こと もで きる わけ。 其 明 寺し ましよ。 

さて、 X； レフで も 次の 移植 予定 
が 決定し ました。 「ELLEj という 近 
未来を 舞台に した ア ド ベンチャー 
で、 アイコン 入力 方式で 進めて い 
くもの。 アイコンの 種 頃 も 豊富で、 
* もむ〃 とか'^ さわる〃 とか * キスす 
る" とか、 まあいろ いろ あるので 楽 


しんで みて ください。 発売日な ど 
は 未定です。 

最後に、 もちの ぎは 5 すからの 
ちょっと 残念な お 知 らせ 。「はい ぱ 
あ ナース アカ デミ  ー j の 発売が ち 
ょっ と 延びて、 秋 ごろに なって し 
まいました。 内容が 過说 [すぎて 某 
所から クレームが ついた ため、 少 
し 直してから 発売す る こと になっ 
たそうです。 その代わり、 「アウ タ 
ーリ ミツ ツ n 」 が 先に 出ます ので、 
そっちに も 期待し ましょう。 それ 
では、 このへんで。 


•イ ラス ト/石 井裕子 
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—REVIEW 


や っぱ、 戦争って ヤだ よね。 5 ん! 


提督の 決断 


毎回、 発売す るた びに M マガの トッ ブ チャー ト 上位に 登場す る 光栄 
の シミュレーション ゲーム。 アン タら そんなに 好き か 7 という ワ 
ケ で、 今回は 『提督の 決断』 を デコ ボコ コンビが 斬る！ ホン ト 7 


あります。 そんな ものは どこに も  水準と 今の 水準 


MSX2/turbo  R  1 万 4800円 闲 別] (ROM) 


imm 


空母 黝  鞋母隸 

鏡き を 見ます か_1 


♦ああ、 難し いったら あり ゃしない。 

水兵 提督、 2 時の 方向に ゲーム 
ソフト 「提督の 決断 j が 見える であ 
ります！ 

提督 そうか。 

水兵 $ レビュー 攻擎 〃を 開始し 
ましょう か、 iiffo 
挪 そぅか 。 

水兵 ちょっと あんた、 人の 話 聞 
いてる の？ 

提督よ し。 じゃあ カルピス ウォ 
ー ター 買って こい。 

水兵 提督、 ここは 巡 ミ锥の 中で 


ないで あります！ 

提督 アン タな りきって るね え。 
じゃあ オレも まじめに やる 力、。 
水兵 またす ぐ 冷める …… 〇 
提督 2 時の 方向に ヨー ソロー、 
スクリュー 停止！  5 包擎 準備！ 
水兵 アイ アイサ ー！ 

提督 この ゲームは 第二次 世界 大 
戦の 太平洋戦争を シ ミュレ ー トし 
たもので ある。 もともとは 16 ビッ 
ト マシン 専用と して 開発され たゲ 
一厶 だった が、 このたび MSX への 
移植と 相 成った ワケ だ。 

水兵  8 ビッ トの MSX で プレー 
できる、 という ことは 当時の 光* 
は'" ウソ 〃をつ いていた と、 こうい 
うこと です ね k ネ 是督。 

提督 ばか もん。 技術力と はつね 
に 進化す る もんで ある。 数年 前の 


を 上 匕べ るで ない。 ときに 水兵よ、 
この ゲームで 遊んで みて どう だっ 
たか？ 

水兵 どうだった かもこう だった 
かも、 自分は 最初で いきなり ツマ 
ったであります。 自分の ような 一 
介の 水兵には、 海軍の*^ 留軍官 が 
まず 何を したら いい かなんて、 わ 
かんないであります。 

提督 また マニュアルを 言 売んで な 
ぃだろ、 お前 。 

水兵 （ムツと して）* また〃 なんて、 
まる で 以前 も 同じ ことを したよう 
ではありません か。 

提督 したじ ゃん、 「大 航海 時代 J 
で。 あと 「ラ ン ペル ー ル」 も。 

水兵 （それを いっち ゃ あいけ ね 
えょ …… )。 

提督 私は 約 2時 間 ほどぶ っ続 


けて プレーして みた 力 <、 これは い 
ろん な 意味です ごし 、ゲームだった。 
マニュアルを 読まずに プレーし よ 
う ものなら、 最初の 艦船 補給 すら 
キ チンと できないだろう な。 

水兵 あ、 そうか。 自分が 最初に 
しなけ り ゃい かんのは、 艦船 補給 
だっ たので あ ります ね！ 道理で 
戦艦が 動かない と 思った。 

提督 貴様、 シナリオ 1 から 始め 
ようと したな。 最初は シナ リオ 2 
の 日 本 軍 か ら 始める と ラク だぞ。 
水兵 どこが どのよ 一に ラクな の 
であります か？ 

提督 シナリオ 2 は 日本軍の 艦船 
が 敵 基地の そばに いるので、 扱い 
やすい。 アメリカ 軍の 戦力 もたい 
した ことない から、 初心 考 でも 何 
とか 勝^ 条件を 満たせる ハズ 。問 
題は その あと なんだ がな。 


プレイ バック wwn^D 特別 食 


ゲームで はこの コマン ドを 実行す 
ると、 船員に 特別 食を 配給し 疲労 度 
を 下げる。 あまり 疲労 度が 高くな っ 
てし ま ラと、 その 艦隊は 消滅して し 
ま ラので その 前の 応急 処置と して 実 
行 するとい いだろ ろ。 

なんとなく 最後の晩餐 っぽい が、 
史実で も 重要な 決戦 前には 特別 食が 
配られて いた。 メニュー などは その 
時に よって 違 ラが、 ゲーム 画面の モ 
ノよ〇 ちっと 質素だった。 


ちなみに MSX マガジンの 編集者 
にも 特別 食は ある ぞ。 たとえば、 す 
も 5 ゲーマー 三須は コンビニで ライ 
ス 大盛りと 餃子を 買って きて 食べて 
いるし、 戸塚ぎ 一ち は カロリー メイ 
卜 やに ぼしを 好んで 食べて いる。 う 
ま そろに 食べる のは ヤメ ロ。 カップ 
メン にうる さい 人 も 多く、 林 ロロ オ 
は 本当に やかましく て かなわない。 
人の カップ メンに 文句い 5 な丨 あ、 
いかん、 これは 給料日 前の 緊急 食 か。 


會 ある 編集者の 机の 中には、 大量の 力 
ップメ ンが隐 されて いる。 その 机の 力 
ギを 巡って、 何度も 決戦が 行なわれた。 
だから 福 田さん、 カ ギを陳 I さないで。 


プレーしたら、 なるべく 艦船を 消 
費し ないよう に 戦わねば ならない 
だろう。 それは そうと、 貴様！ 何 
だ その 口の ききかたは。 当時の 日 
本 海軍 だったら 厳しく せっかん 
されて いる ぞゥ！ 

水兵 ふうん。 あんた もの 知りね 0 
提督 厶、 貴様ー ッ！  バツ とし 
て ノリ 弁当 買って こい、 ノリ 弁。 
ご飯は 大盛り にして ネ。 
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アイ アイサー！  タッ 


水兵 ァ、 

タ ッタ . *〇 

提督 最近、 仕事に 慣れて きたせ 
いか、 アイツ もナマ イキに なって 
きたね 0 入って きた ばっ かのころ 
は 素朴で 従順な 少年だった のに 
な。 だいたい だな、 ヤツ カ1 売 者で 
マン ガ とかを 投稿して たころ は、 
こっちの いう コ トを ハイ ハイと 聞 
いて くれたし、 仕事 時間 も …… 〇 

水兵 . あのう、 もうこの ネタ 

やめません 力、。 ホン トに。 

提督 お、 ノリ 弁 ご苦労。 さて、 
この ゲームの システムは、 今まで 
の 光栄っ (无 くないよ な。 その 点に 
ついては どう 思った？ 

水兵 そうであります ねえ。 「信 長 
の 野望 J シリーズに すっかり 訓染 
んで いる 自分と しまして は、 やっ 
ばり 戸惑いました。 あまりに も 管 
理し なければ なら ない ノ 、° ラメ ータ 
一が 多すぎて、 にっちもさっちも 
いかな いって 感じで あり ます。 

提督 海戦 部分 だけを 考えれば、 
同じような ケ# ーム に、 アスキーの 
「 フリ ー ト コマン ダ ー 」 が あるが、 
こちら は 提督の 決断と は 対称的に 
ハ。 ラ メータ ーの 数が 非常に 少ない 0 
どちらも、 シ ミュレ ー シ ヨンゲ ー 
厶 としてよ くで きている だけに、 

こ の 思想の 違し 、はお もしろ いな。 
水兵は、 自分 もシ ソー ノー ロー 
には 気をつけて るであります。 


ブレイ バック wwn  es© 軍事会議 


たとえ 頭に 》 軍事" なんてい かめし 
い 言葉が ついていても、 しよ せん 会 
議は 会議。 小学校の クラスで 行なわ 
れる 学級 会 や 月刊雑誌の 編集 会議と 
同じ レベル のちのな の だ。 会議に か 
かる 資 任の 重さは ち よっ と 違 5 けど 
ね。 学級 会と いえば、 私の 記憶では、 
ほとんどの 生徒は 何も 言わずに ボー 
ッと 座って いる だけだった な。 たま 
に ひとり かふたり、 ミヨー に 張りき 
っ ている ヤツが いたけ ど、 たいてい 


こ 5 い 5 人って 生徒会 関係の 仕事を 
している か、 または 将来す る ことに 
な るんだ よね。 べつに 彼らを どう こ 
3 言ろ つもり はないけ ど、 聞いて い 
る ほ ラが 恥ずかしくなる あの 独特の 
しゃべ り 方 だけは 何とかし てく れっ 
て 感じだった。 大人に なっても 変わ 
ら ない のかな あ、 アレって。 

ところで、 会議と いえば 元 幕内の、 
ホラ、 あれ、 地味な ひと。 なんだ っ 
け、 え 一と、 魁輝丨 良かった あ。 


m 


倉ち なみに これは M マ ガの 編集 会 嫌の 
様子。 活発な 意見の 交換が この 机の 上 
で 行なわれて いるの だ。 これを 本当と 
とる かウソ ととる かは アナ タの 自由。 


水兵 エー、 自分と いたしまして 
は、 わかりやすくて、 アツく なれ 
るゲ ー 厶 をグッ ドな ゲ ー ム と思っ 
てい ますんで、 提督の 決断に 関し 


ては ちょっと …… って 気^ <す るん 
です が 0 具体的に， ここが いい ぞク 
という 点を 教えて し 、ただけ ないで 
ありまし ょうか。 

提督 みんなが みんな、 貴様の よ 
う に 単純な ゲームを 好んで いる わ 
けでは ない。 この ゲームの ように 
あらゆる 要素を 徹底的に 数値 化し、 
リアリティーを 追求した ものを 好 
む 人 だっ ている。 ただ 1® しそう だ 
から ヤ 〃じ やい かん ぞ。 

水兵 ええ、 まぁ、 そんな もんで 
あります かねえ …… 〇 
提督 そんな もんだ。 

水兵 たしかに 戦艦 マニアには 喜 
ばれそう であります ね 0 どんな ジ 
ヤン ルに しても、 マニアは 凝り 症 
だから。 

提督 じつは 私 も 戦艦には チ トう 
る さいの だ。 んじ や、 第二次大戦 
の 戦争 問題に ついて 熱く 語り合 お 
うか。 夜 か 期け るまで。 

水兵 あ、 自分は パ ト ロー ルが あ 
り ますので 


提督 太平洋戦争とは、 そもそも 
だな、 侵 (中略) だいたい、 教科書 
にも 載 (後略)。 

水兵 （困った 顔して） て、 提督、 
朝® を ゲーム に 戻 した ほう がいい 
であります。 

提督 そぅか 。 

水兵 それにしても、 かつて MSX 
で こ れほ ど システム や データが 複 
雑な ゲームは なかっ たです よね。 
つまり、 今まで 物! 足りな さを 感じ 
ていた ハー ド シミ ュ レー シヨ ン愛 
好 家に も、 やっと 満足して もらえ 
る モノが 出た、 という ことで シメ 
ましょう よ。 

提督 そうだな。 その 前に、 この 
おイ直 段に ついて どう 思う か。 

海賊 ピロ リン 丸 よう！ お ふた 
りさん！ どうだい 調子は？ ビ 
ン ビン かい？  0H!  そいつは 
グーです ネッ！ ワ ター シは コー 
エ ー の ソフト、 ベリ ー ベリ ー 、エ 
クス ペン シブ だ 卜 思、 い マース！ 

X*y\  ノマ ツノ \ノ\— イ 


)  水# 


水兵 ビ、 ピロ リン 九 です か。 
唐突に 現われて 唐突に 去って いっ 
たけ ど、 なかなか いい トコつ いて 
いたであります ね 0 
提督 たしかに 値段は 張る よな。 
でも さ、 何 メガ も ROM を 積んで る 
し、 データ 置 も 膨大 だし、 その 気 
になっ て 遊べば 半年は 十分 楽しめ 
る わけ だから、 みんな その 点 納得 
して 買って るん じ ゃない のかな。 
水兵 ただ、 シミ ユ レー シヨ ンゲ 
一厶の ビギナーに とっては、 とも 
すれば 損を しかねません ね 0 
提督 史実の 太平洋戦争 のこと 
や、 艦船の ことな ど、 ホン トに 何 
も 知らない 人が これを 買ったら、 
ちょっと 辛いだ ろうな。 でも、 そ 
んな 人が、 わざわざ 高い お金 出し 
て 買わないだろう？ 

水兵 要するに、 オタク 向け か。 

ミ も フタ もな く 言うな。 
水兵 イ ヤーン。 


BGM 


キサナと 俺とは 同期の 桜、 とくれば 


•na  (キサナ) 


色っぽい お姉さん ばかりが 登場す る、 男に とっては 夢の よ ろ な 世界。 
それが すけべ ソフト だ。 でも、 時代は 男女平等の 世の中。 ここらで 
ひとつ、 美少年 ソフ トで も 誰か 作って みて はどう 7 私は いや だが。 


段階 評価 


う ひゃ あ、 見開きで エッチ ゲー 
厶の レビュー だ あ。 ついに 「すけ 
ベで 悪い かつ！！  j の 波が レ ビュー 
にもす 甲し 寄せて きた か、 つて 感じ 
だな。 う 一む、 複雑な 心境 だな。 

さてさて、 この 「キサナ 」 を ゲー 
厶 のジャ ン ルで 分ける と すれば、 
3D タイプの ロール プレイン グゲ 
一厶 という こと にな るんで しよう 
か。 示された ダン ジョン 内を 
テコ テコと 歩いて エン カウン トし 
た モンスターと 戦う、 RPG の 古典 
「ウイザード リイ」 と 同じ システム 
なのであります。 ただ ウイ ズと違 
うのは、 ゲームの 中に 登場す るキ 
ャ ラが 主人公を のぞいて すべて 女 
の 子、 それ も 美少女 ばかりと いう 
こと。 これ ぞ まさにす けべ ソフト 
の 王道を 行く 展開。 

が、 私は もともと 3D モノ は 得意 


ではない タイプ。 でも マジ メにマ 
ッ ビングす るの も シャク なので、 
しょ 一がない から 一生懸命 ダン ジ 
ョ ン 内の 構造を 頭に たたき 込んで 
解いて みました。 でも 4 階ム乂 と は 
マッピング しちやい ました 力  < 。て' 
そこで 感じた のは この ゲーム、 女 
の 子の グラフィック という ゴ ホウ 
ビ がな くても そこそこ 遊べる 作品 
になって いるんで すよ ね。 

ただ、 ゲームの 内容 だけど バラ 
ンスに ちょっと 難 アリでした。 主 
人 公の 攻擊 魔法 を 使えば たいがい 
の 敵は 一擊で 倒せ ち やうと ころ や、 
何と いっても 冒険 中に レ ベルが 上 
がると 体力、 魔力と もに マックス 
になる のは やさしす ぎ。 ダン ジョ 
ン 内に 仕掛けられた ワナも 簡単に 
はずせち やうし と、 サク サク 進め 
るのは いいけ ど もっと 緊張 感あふ 
れる ゲーム バランス にしても よか 
ったん じ やない かな。 若い うちは 
苦労は 買って でもし ろ、 っ ていう 
でしょ。 そり や 関係ない か。 


とりあえず、 迷宮 内で 
迷わない ようにし よう！ 


會 ダン ジョンの 中には'  ヘンな 気にさせ 
ち やう ポスターが 貼られて いたりす るぞ。 


會 モンスターを 倒して 集めた 金で せっせ 
と 装備 強化に はげむ。 RPG っぽいで しよ。 


評/ロンドン 小 林 
(でも 一番 八ン パな ヤツ) 


第一印象 


グラフ イツ ク 


シナリオ 


お買い 得度 


キサナの スト ■フェアリーテール 
ー リーは、 気ままな ひとり 旅を 楽 
しんで 暮ら している 風来坊 注 人 
公の ことね) が 荒野で くたばって 
いると いうかな り t* けない 状況 か 
ら 始まります。 で、 現実 だ ったら 
ここで 終わり になる はずな のに、 
そこ を 偶然 通り がかっ た メイと い 
う 少女に 助けられる という ところ 
がいかに も RPG 的な 話の 進め 方。 
さらに さらに、 メイの 家に 泊ま っ 
た 次の 日 に 突然 メイ の 姉の フロー 
ラが モンスターに さらわれて しま 
っ たから さ あ 大変！ 一 宿 — 飯の 
恩義 も あるし という ことて' 

公で ある 風来坊、 もとい さすらい 


MSX2  6800円 [税別] (2DD) 

の 剣士は モンス タ ーた ちの 棲みつ 
く 塔へ と 出かけて 行く ので ありま 
す。 …… う 一ん、 こういう のって あ 
りが ちな 展開 だな あ。 

で、 この 塔の 中に フローラを 始 
めと する 女の子が 捕 ら われて いる 
わけなん だけど、 ここで 登場す る 
女の子の グラフ ィ ック がそれ なり 
に 気合を 入れて 描かれて いるのに 
対し、 モンスターの グラフィック 
は 小学生が 描いた のかと 思うよう 
な ヘンな モノを 想像させる ヤツら 
ばかり。 制作 者 側が その ヘンを 狙 
ってい るの かどう かは 知らないけ 
ど、 なんか 不自然 さを 感じさせて 
不安な 気分に させる のです。 ま、 
見せるべき 部分は 下に 載せた よう 
に しっかり 見せて いるから いいん 
だけどね 0 でも、 気になるな あ。 
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みんない る、 みないる、 とくれば 


エッ チ ゲームの 世界では、 当然の よろ に 女の コ の 裸が ポンポ ン 拝め 
てし ま ラ。 この ことから 察する に、 エッチ ゲームの 世界は 気温が も 
のす ごく 高い と 見た。 ろ 一ん、 我ながら みごとな 推理。 


う ひや あ、 見開きで エッチ ゲー 
ムの レビュー だ あ。 ついに 「 すけべ 
で 悪い かっ！！ 」 の 波が レ ビューに 
も 押し寄せ てきた か、 って 感じ だ 
な。 って 左に も窨 し. ヽて あるか。 ま 
あ、 無理 もない かも。 最近 発売 さ 
れ ている MSX ソフ トの 半分 くら 
い (半分 以上 ？） は エッチ ゲーム 
なんだ し、 こういった 現状を 無視 
する のは 不自然 だからな。 そんな 
ワケ であ一 だ こ 一 だ 言っても 始ま 
らな いので、 いつも どおりに 行く 
か。 いつも どおりに。 うん。 

「イルミ ナ！ 」 は ゲーム システム 
の 分類 上、 フイ ー ルド タイプの 口 
ー ル プレイ ングゲ ーム という こと 
になる。 平面 マップ 上を テコ テコ 
歩いて エン カウント した モンス タ 
一と 戦う、 ごく 一般的な スタイル 
だ。 でも 画面の 雰囲気 や プレーヤ 


會 ウン、 よく ある ねって 感じの 戦閼 シー 
ン。 モンスターに 色気は 微塵 もない。 


お買い 得度 


グラフィック 


ー キャラ の 移動の し かたは 「 サー 
ク j な どの リ アルタ イム ロ ールブ 
レ イング ゲームみたい なので、 見 
た 目は なかなか 新鮮 だ。 プレーヤ 
ー キャラのう しろを ピッ タリつ い 
てく る パートナー キャラ も、 けな 
げで イイ ぞ！ そのほかに も 細か 
い 部分で ワリ と 気が き いている 点 
が 嬉しい。 ちょっと 消化不良 かな 
って 気がしない でもない けどね。 
で、 操作 性は というと、 これが イ 
マイ チ。 キー 反応は ニブ いし、 モ 
ン スターと 遭遇す る たびにい ちい 
ち ディスク を 読みに いく ので イラ 
イラして しまう。 あと、 ゲーム ノく 
ランス もい いとは いえない。 とく 


に 戦闘の バラン ■カクテル ソフト 
スは 強弱が 極端す ぎて、 ちっとも 
ハラハラ しない。 いくら エッチ ゲ 
一厶 だからと いっても、 グラフ ィ 
ック 以外 部分で もちやん とサー 
ビスして ほしい もの だ。 となると、 
この ゲ ー ムの評 f 面は、 個人の 絵柄 
の 好みに かかって くる ことになる。 
画像は あまり 美しくな いけど、 描 
かれて いるものは それなりに エッ 
チな ので、 下に ド バー ッと 載せた 
写真を 参考に して 購入す る 力 否か 
を 決めて ほしい。 ただ 見る だけで 
もい いけどね 0 見ながら 何 かして 
もい いけどね 0 

とま あいろい ろと 言いたい こと 
を 言って きたけ ど、 最後に もう ひ 
とつ < /ス ト ー リーが おもしろくな 
一い！ 〃。そり や一たしかに 記憶を 
なく した 主人公の 過去 や、 才 ー プ 
ニン グ デモ に 登場し た 女性の 正体 
は 気になる。 でも それが いったい 
どうしたと ゆ 一の だ。 これは 最近 
の エツ チ ゲーム 全般に 言える こ 
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だけど、 舞台 設定 や ストーリ ーが 
あまりに も 平凡す ぎる。 普通の 口 
ー ル プレイン グゲ ー 厶のス ト ー リ 
一に 女性の 裸を 挿入し ただけ では 
全体の 流れが チグ ハグして、 エッ 
チ シーン 自体の 魅力が 十分に 発揮 
でき ない のではないだろう か？ 
それなら いっそ グラフィック デ ー 
夕 集に する か、 ディスク マガジン 
形式に した ほうが まだ マシ だ。 お 
や、 厳しい 意見 だ こと。 

、、ェ ッ チ ゲー ム ならではの ブッ 
とん だ 設定" という ヤツ が 今後の 
作品の 課題 だと 思う ん だけど …… 
う 一ん、 や っぱ、 絵が きれいなら 
売れち やうの かな あ。 そうだと、 
ちょっと 寂しい 気がするな。 いく 
ら エッチ ゲームと いっても、 ゲー 
ム 性は 無視したくない ね 0 うん。 


會 教会の 女の コは 結構 かわいい けど、 道 
具 屋のパ バアは 怖い顔を している の だ。 

とり あえず、 失われた 
記憶を 取り戻す の だ！ 


評/ぎ 一ち 

r 愛情の ない 結婚〃 はヤ だな） 


5 段階 評価 


第一印象 


操作 性 


巳 GM 
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ちょっと 前にす けべ ソフト の 話 
でポ パイ 誌に 取材を 受けた。 内容 
はすけ べソフ トの ベス ト 10 を 紹介 
して、 それに 現在の すけべ ソフト 
の 状況を 俺に 解説 しても らいたい 


す けぺで 悪 l«hll 

すけべ ソフト 業界に も ブランド 嗜好が あるとは 知らな かつた。 ブランド 作 
品は はずれがない のが 長所。 しかし、 そこには 大きな 落とし穴が …… の 巻。 


という ものだった。 あの 天下の 大 
雑誌 ポ パイです けべ ソフ トの 紹介 
だと！ すけべ ソフ トは そんなに 
メジ ヤーに なって きている のか？ 
と、 疑問を 持って、 そのこと を 逆 
に 聞いて みたの だか \ 「そうです 
ね k でも この 特集は 裏べ スト 10 っ 
ていう 企画です から。 ははは は」 と 
言われて しまった。 そうだよ な、 
ハ。 ソ コン ソフトで さえ、 まだまだ 


マイナー なのに、 パソコンの すけ 
べソフ ト 風 清が メジャーになる わ 
けがない。 ま、 この 手の ものは あ 
ま リ 有名に なり 過ぎても いいこと 
はない から、 このままで いいの か 
もしれ ない な。 

で、 そのと き 売れ行きの いいす 
けべ ソフトの 一 覧 表を 見せて もら 
つたの だ 力、 やはりす けべ ソフト 
界 でも、 有名 ブランドの 作品の 売 


れ 行きが いいら しい。 俺は この 業 
界は ブラ ン ドより 作品の グラフ ィ 
ックの 良し 悪し だけで 売れ行きが 
決まる のか と 思って いたの だが、 
実際には ブランドの 影響は 大きい 
の だな。 こんなと ころにまで ブラ 
ンド 嗜好が、 と 思、 ってし まう か' 

ユ ー ザ ー にして みれば 危なし' を 
渡る より、 やはり ブランドに 走っ 
てし まいた くなる の も 当然だろう。 


、[教 铝 祕 たり© a じ まり it のうこうな ベッド ゲ冰 
u でした • 


フ I アリー テ ■ル 海賊 IS 


J ツブ ステ イツ ク ■アド ベン チヤ ーE 


m スト □ベリー 大戦 略 


新作 ソフ トの コーナー でも 紹 
介され ている ので 細かい 説明は 
書かない が、 要するに これは、 
今までに 発売され た フェアリー 
テー ルの 人気 ソ フ トの グラフ ィ 
ック を、 安価で たくさん 鑑賞す 
る ことができる ソフ トな ので あ 
る 0 すけべ ソフ トが 高い と 悩ん 
でい る 人には 最適な ソフ ト だ。 


_x •门日 【キサナ) 
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しかし、 無名 メーカー もた だ そ 
れに 甘んじて いる わけでは なさ そ 
うだ。 1 本 目 さえ 当たって しまえ 
ば ブランドになる わけ だから、 無 
名の メーカー も 処女作に はかなり 
気合を 入れて いる。 値段を 安くし 
たり、 グラフィックを 凄まじい も 
のにす るのは あり がちな やり 方 だ 
が、 中には おまけに アダルト ビデ 
才を つけて しまった もの も あり、 

こ れが 意外 と 売れて いるら しい。 
あと、 パソコンの 画像 取り込みを 
利用した、 いかにも 裏 もの 的な ソ 
フトも 売れて いるよう だ。 しかし、 
この タイプの すけべ ソフ トの モデ 


ルは、 はっきり 言って かわい かっ 
たためし がない。 まあで も、 かわ 
いくても アニメ 調の すけべ ソフト 
の 女の子と、 どっちが いいの かは 
わからない けどね。 

さて、 話を ブランドに 戻そう。 
今、 売れて いる 有名 ブランドは フ 
エアリー テール、 アリス ソフト、 
エルフ、 デイ ー •才 一 、ノく ー デイ 
— ソフトな ど だ。 これらの メーカ 
一の 新作は どれ も コン スタン トに 
売れる らしい。 確かに いずれも そ 
こそ こ おもしろい ソフ トを 出し 続 
けて いるし、 どれを 買っても 外れ 
る こと がな し 、のが 魅力 だ。 しかし、 


こういう ブラン ド メーカー になっ 
てし まう と、 失敗す るのを 恐れて、 
冒険が でき ない のが 最大の 欠点 だ。 
そのため、 今までに 売れた ソフト 
と 似た ような ソフト、 売れた ソフ 
卜の 続編と いった、 無難な ものを 
作り 続けて しまい、 むち やくち や 
凄い！ という 作品が ほとんど 作 
れな いので ある。 

そういうす ばらしい 作品は、 や 
はり ブラン ドに なれなかった メー 
カーから 出る 場合が 多い。 こうい 
う メーカーには、 今度は いっちよ 
う ほかでは 真彳以 のでき ないような 
凄い ことを やって やろう、 という 


意気込みが あるから だ。 そういう 
点では 最近の 同人 ソフト も 似た よ 
うな もので、 やはり 意気込みが あ 
るから、 一般 ソフトより 数 段 優れ 
たも のが どん どん 作 り 出されて い 
る。 ただ 問題な のは、 無名 メーカ 
一にしても 同人 ソフ トに しても、 
全部が 全部 出来が いいわけ ではな 
く、 ひどい ものは とんでもな くひ 
どい、 という 点、 だ。 ソフトの 出来 
をパッ ケージ だけで 判断す るのは 
非常に 難しい からね ぇ。 しかし、 
ブラン ド 作品 だけ 売れて いたので 
は、 この 業界は 進歩 しないって こ 
とも 考えて みてくれ。 


D.P.S.SG  set2 


■ア U スソフ ト MSX2 
6800円 [税別] (2DD) 


ピクニック 中に 突然 降り出した 大雨。 主人公の 
青年と その 乳母の 娘 テスは、 やむなく 幽霊屋敷と 
名高い 古びた 洋館で 雨 宿 りする こと になる の だが、 
とい ラ 話。 テスの 性格が 2 種類 用意され ている。 


八イ テク 高層 ホテルが 火事に 見舞われた。 この 
ホテルの オーナー である 主人公は、 逃げ 遅れた 客 
を 救出 するべく 部屋に 向かろ のだった。 主人公の 
タイプが 善人と、 浪速の 商人の どちら かを 選べる。 


HD.P.S.J に 入って いた、 いけない 内科 検診の 続 
編。 今回は 由 美 子 ちゃんの 生理が 遅れて いる 原因 
を突吉 止める 話。 プレーヤーは 大学生の 青年 か、 
女好きの 女医に なって 話を 展開 させて い <。 
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宇宙は、 醸 だけでは 支配で きない 0  伝説 II だ。 帝国 軍の 若き 天オ ライン 八' ル ト、 そして ヤ 

宇宙 暦 796 年、 銀河系は ゴールデン バウ 厶 王朝が 支配. ン •ウェンリー の 熱い 翻い が、 再び 始まる。 星 系 マッ 
する 銀河 帝国と、 その 専制政治に 反対す る 自由 惑星 同 プは 従来の 4 倍、 3 □グラフィック による 戦闘 シーン 
盟の両 陣営が 激しい 戦闘を 繰り返し ていた …… 。 圧倒 なと、 あらゆる 面で パワーアップされ てい 灸。 田中芳 
的 支持を 得た 「銀河 英雄 伝説」 を 遥かに 凌ぐ スケール 樹 原作の 大人気 スペースオペラ 「銀河 英雄 伝説」。 宇 
で、 今 新たな 伝説が 生まれよう •としてい る。 銀河 英雄 宙の 歴史を 変える 闘いは、 ここに 始 ろうとし ている。 


P098CH シリーズ 

XB8 □□□シリーズ 

PC- 8801 SR  以降 

MSX2  2+  K^SRl 

イラスト 加 藤 直 之 01990  BOTHTEC  C1990  QUEST  c  1990  Micro  Vision 


Bothtec 


. ボース テック' ソブト ウェア 


C 1988 田 中芳樹 •德 間霪店 •徳間 シ:ャ ムン •キティ フィルム  *  . 

. スタッフ 募集 ゲーム 企画 •プログラマー t 音楽 担当 I 


株式会社 クエ スト • 亍 158 東京都 世 田 谷 区 用. 賀 M8  8  TEL03  3708  4711  . 採用 係 連絡先 TEL;Q3-37O0-471? 

:遵焰 於を さ 叫 サービス） 品名 ，搏冲叫 主坧 •氏名 •劣 2 番 与を 明記して、 堠 金洛留 C お申し さみく たさい <  : •  : 


ブレイす るには 「銀河 英雄 伝説 f! 


•作戦 中の 艦隊の 航路を 表示 
•思考 ルーチンの 強化 
•曲目に ボレロを 復活 


itexs  版  奪 4, 

德河 英雄 伝説 n  DX+kit  PC-9801  X1B8QOO 近日 発売 


(税制)' 


春 デ レビ 東 •京で 毎週 金曜の 夕 .方 5 時よ ヴ 銀河 英雄 伝説 j の アニメを 放送 中です: ••’  ’  • 

.  - •ぺ r  )  .  J パい》， . 


バックナンバーの お知らせ 

表示 価格に 消費税は 含まれて おりません 

ニュー  DS1 月 号 (CD 付#〉 . 2.900円 

ニュー DS2 月 号， 4 -12 月 号 . 丨 940円 

DS#  20  (3 枚 組） . 2.980円 

DS#21 . 1.940円 

DS#22(CD 付き） . 2  980円 

DS#  23  -  26 . 1,940円 

DSSPr 春 号  j . 3.980円 

DSSP1 ■初夏 号」 . 4.800円 

DSSPr 夏休み 号 秋 号 クリスマス 号」 . 3.880円 

DSDX  « 1 0 レー ン マスター II j . 3 , 880 円 

DSDX»2 「魔 導師 ラル パ j . 3  880円 

DSDXIt3 「にゃん ぴ』 . 3.880円 

興. 魔王 ゴルべ リアス . 7,800円 

アレス タノ アレ スタ 2 . 6  800円 

ランダーの 冒険 出 に!! せられた 魔術師 一 . 7.800円 

ゴル ビーの/  \ •イプ ライ ン大 作戦 . 5 . 800 円 

ルー ン マスター 三国 英傑 伝 . 6.800円 

DS98#0(PC- 明 01 用） . 2  900円 

DS98 # 卜 3 (PC-9801 用） . 3  980円 

DS98EX# 卜 2(PC-9801 用） . 3.980円 

•  DS« 刊 準備 号から 7 号までと、 3 月 号は 在庫 切れです。 

* 1 月 号- 2 月 号までは, 在庫が 残り 少なぐ っ ています。 

*  « 刊 準備 号 か 号までは TAKERU でも 購入 可能： ■ 

通信販売を 希望す る 人は、 現金 軎留か 定額 為替で 商品の 定価 + 
消費税 + 送料 210 円を. 商品名、 あなたの 郵便* 号、 住所、 氏名、 
電話番号、 櫬 種名を 害いた ものと一 緒に 下記の 住所まで お送り 下 
.さい。 

宛名は 「通 販の王 (子/女) 格 j 係 


Disc  2 枚 組 
¥1，940( 毛 

CS32CS32+I 

•  MSX マークは アスキーの 登録商標です。 
參 編集の 都合に より、 内容が 一部 変更す 
る 場合が あります が、 あらかじめ ご了承 
下さい。  ©1991  COMPILE  DS#27 


(税別） 

國 Ev 


7 月 9 日 火 発 Ml 


■ももの きは うす/メール ボックス ■徳間 書店 インター メディア/ MSX-FAN  ■アスキー/ MSX マガジン 
■八 ミンク バード ソフト/八 ミン グ バード ソフト ニュース ■日本 テ レ ネット㈱/ ザ •リンクス コンパイル コーナー 
■コンパイル/連載 ADV ノーザン クォーター ズ •ブラスタ ー バーン 八 イス コア トライアル 結果 発表 
■DS ソフトウェア スクール ズ 投稿 作品 集 《BGV •オンライン 小説 「タイム シンドローム 第 2 章」 

■あ 一とぎ ゃらり い •マンスリー フォーチュン •アンケート ネットワーク •にゃん ぴ ユーザー 投稿 面 データ •編集 後記 
他、 掲載 予定。 


的 年度 新 卒社興 藝 集 


T 732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャン ポール 広 交 210 号 PHONE (082) 263-61 65( ュー ザー テレホン）  株式会社 


PC- 9801 専用 （5 インチ .3.5 インチ 各種） 

アド ベンチ ヤー ゲーム 

笑ウ せえ るすまん 

DISCS 枚 組 

7 月 中旬 発売 予定 

¥3,980 


ス ゴ ロク タイフ RPC 


ル- ンマ スタ- 三国 英傑 伝 

DISC3 枚 組 

¥6, 的 0 絶賛 発売中! 


/ ラ 女サス *1 れ ま 
m グいの ド ヶ  <所 
人口 * ルン/ ツ *  て 住 
いプ可 ィゥフ パフ つ § 
t るに パ サツ やツ る 記 
しめう ンう 夕设夕  _ 下 
ORS そ n い ス取ス 奄は 
る*とけ*と匾*«  M< 
い！！/ ろ  / 企 広 手し 
ての つと/ tf る/う と詳 
め/ば、 |る す 人い は。 
求ろ のら ナき II ると そぞ 
にせい かイで 自すぞ /こい 
S 任ょ カザ プ赛 精る々 我た 
€ らち メデツ索*き等にい 
材な ょいう ァ のので 業 望ら 
人 寧ち いま I フて く* « も 
なの 奄 n しワ デせ ろ 画の r a 
秀ト ムツて パイ かし 企 一 来ね 
» フラカけとア|もるザ弈て 
はソグ « lfi つ • ま おれ I  * せ 
ルス 0 *、も はと ■ ユ ，わ 
イネ プ でを/営 0 てるに 合 
パジの / ま トフ s t, つす 方い 
ンビ 96( 1 子ンツ 社を » 大 ■ 两 
コ « * マのウタ会ジ « «るで 


©1987  BERESFORD.  VISION  THERAPY  INCORPORATED アメリカ 視力 回 » 協会 編 

器具 や 薬は 使いません。 視力 回復の 理論を 築いた 
ベイ ツ式 調練 法に より あなたの 眼は 救えます/ 


視力 0.1 以下で も あきらめるな/ 逮視 •乱視ち 鯛纖 しだい。 


S  f  S 

客 治 « 

S ;  視力で お困りの あなたに 朗報です。 自宅で 気軽に 訓 

練で き る 視力 回復 法が 全国で 反響を 呼んで いるので 
1 す。 もと も と 近 •遠 •乩 祝な どは 病気では な 〈、網膜の 
像の 焦点が 合わ ないた めに 起こる 視覚 的な 現象です。 
当 講座は 全米で 約 43 万 キット を 販売し 実証され た卜 
ゞ 二 空 レーナ ー •システムを 採用、 眼の 自然 回復力を 強化し 
ヰ- 「なが ら 、短期間に 効果を あ げ 、あな たの 眼を 救います。 


視力の 衰えの 原因は 緊張 や ストレスです。 当 講座な 
ら それらを ときほぐし、 視力を 強化す る 25 の トレー ニ 
グ メニューに 従い、 5 ■朝晚 20 分、 1 か 月 j 続ける だけ 
で ムリな く 楽しく、 目標を 達成す る ことができます。 

特に 10 代から 20 代の 近視には 効果 絶大で 今 実行し な 
ければ、 とりかえしが つきません。 メガ ネや コン タク 
卜は一 生の ハンデ。 驚異の 方法を 体験して みません か/ 

參 この プログラムの 開発 者の ご 略歴# 

★ユージン クオ ー リー 博士  カリフ オル 
ニアを 中心に、 視力 眼科 博士と して 視力 
回復 法と 科学的な 眼の 研究、 臨床 訓練 指 
導を 続け、 この ブロ グラムの 開発に 努め ュージ ムーリー 博士 
た。 ★ベレスフォード 博士  レスター 大学の 理学 •哲 
学 博士号を も つ 英国の 科学者。 現在 ア メリ カの 科学 発 
展 協会 会員で、 米国 検眼 振興 協会で ご 活躍 中。 


君 視おト ハ 
ち 力 か レ ハ 
やが げ丨ハ 
つ あて 二' 
てが  'ン毎 
みつ 前ク日 
たた 上 のの 
らょ M 


以前 サッカーを やって いて 
メガ ネを かける 必要を 感じて 
いま したが、 最近に なって プ 
ログ ラムを 開始。 3 か 月 後の 
運虹 免許の 視力 検 
査 にも パスし、 0.8 
以上に アップ…。 

(加 藤 健： *20 歳） 

中学に 上った 頃から 視力が 
落ち、 冋復 センターで 訓練を 
しました。 しかし 失敗。 現在、 
当 講座で ト レーニング 中です 
が 効果は 抜群/ 

視力が 1.0 以上に 
なりそう です。 

(島 田 能 也 • 15 歳） 


体験 マン ガ 


お 急き の 方は お •括で// 

〇 東京 〇3(3318)8111代 

•受付： 朝 9 時 30 分〜 夜 9 時 
(年中無休） 


日本 視力 回復 協会  〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 4-36-15 


案内書を 無料て 進呈/ 


視力 回 


-► C 子さん の 場合 


> 


「案内 窨送れ 」 

•〒住所 

•氏名 • 年令 
•電話番号 
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東京都 杉 並 局 


16 私 * 箱 W 号 

-〒 杲謹 81 協会 

面  Gg 係 
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. ■ - . ぐ 遞赢^ 瞻，; 贅％ 

-  魅 義^^^  ■ 
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令 KAWAI の 新製品は （KC-10) 相当の ものです 内容に 変更の あった 事を 深く お詫びし ます 0 


SAURUS  LUNCH  MIDI 


MENU 


おどる ポンポ コリン 

Truth 

Alone  Again 
Venus 

その他 全 10 曲 


A-CASIO  CSM-1 用 
C-Roland  CM32L 用 


この ソフ トは 「MIDI サウ ルス 」 又は 「MIDIRAj が必饔 です。 
「MIDI サウ ルス/ MIDIRA」 等の BTP の ツールに て 各 ■テ ータ 
を 取り込み 編集 する 事が 可 1 です。 


各 ¥3, 400 (税別) 


(株） コ デュー •コンピュータ 

亍 151 東京都 渋 谷 区 千 駄ヶ谷 3-8-1 4 
東宮 バレス 神宮 401 

TE し 03(3479)4558  FAX.03(3479)4117 


通信販売の お知らせ 

通《 を ご# a の 方は、 商品名、 機種 名、 住所、 霣 《 番号を 明記の 
上、 現金 窨 s で 「•Bi'nawi 部 ji で、 お送りく ださい （送料は 
鶄 料です，） 


株 BIT2 スタッフ 藝集 

皸 種を 問わず、 »し  <  は 《03'_3479-«58 へ 〇 

アルバイト も OK/ 


※この イベントの 詳い 、内容は、 
本誌 記事を 見て ね 0 


へ 


ま 

で 

な 

か 

tz 

ね 


キミが 主役の イベントです > 

雪 遊フ X ステ ィバル 

/23W 福 岡 （ベスト 電器 •福 岡 本店 5F)  #7/30 ㈨ ネし愰 (そうご 電器 .YES  SAPPORO  5F)  #8/3( 土) •  4( 日） 大阪 (J  & P コスモ ランド) 
8/6 W 名古屋 （栄電 社 •テク ノ名 古屋） #8/19( 月) 々OW 東京 （東京 パー ン) #8/25 ⑻広島 （ダイ イチ パソコン CITY4F) 


すでに 一部の ユーザーの 間で ウワサ になって v ヽる電 遊 フェスティバル。 7 月 23 日の 福 岡を 皮切りに、 いよ （ 、よ 全国 縦断に 向けて スタートす るよ。 
内容 も 各種 ソフト ハウスの ステージ イベント、 創作 ゲーム .CG の 体験 コーナー ほか 盛り だ 〈さんで、 まる 一日 遊んでも 遊び きれない。 
注目すべきな のは、 この イベント、 企画から 演出、 展示 ゲーム や CG の 作品 エン ト リー i で、 ほどん どが ユーザーの 自 由な 発想に よると v 、うこ ど。 
その 影の 仕掛け人 どなつ で 、るの が、 ハ V コン ネットの 「ザ •リンクス」 。ネット 内に‘‘ 電遊 フェスティバル コーナー，， を 設けて、 

イベント 企画 や、 創作 ゲーム *CG の 開発 プロジェクトな どを 進行 中な の だ。 この イべ こ 作品を 投稿したい 人、 

また この 機会に ザ •リンクスに 入会して、 何 か 新い ヽ コトを 始めたい と v ヽう 人は、 下記の 要項で 応募して ほい、。 


く 作品 応募 •入会 申込み〉 右下の 資料 請求 券を ハ ガキに 貼って、 住所、 氏名、 年齡 、職業を 明記の 上、 下記の 住所まで 送って 〈ださい。 
IeLINKS  亍 604 京都市 中京 区 烏 丸 通 卿 池 上 ル ナショナル ビル 3F 日本 テ レ ネット㈱ リンクス 事業部 く お問い合わせ >0120-25 卜 063 


% 


■ザ ーからの QsA 


A. 


ペソ コン ソフト 
は 高い から、 レ 
ン タルで 借りた 
I 、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 
パソコン ソフトは、 どうして ダ X なの？ 


まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ 
いてです が、 端的に 言えば 「 莫大な 
開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 
という 事です 数千 万円 あるいは 億と いう 開 
発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 
フ トは、 ごく 稀な のです また、 ビデオ (映画) や、 
レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 
ものから も 収入は 得られ ますが、 ソフトには そ 
ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 
者の 85% が コピーを じ r いると 言う 現状で 
は、 レンタルを 認める 訳には いきません。 


パソコン ソフト 

を 授業で 使 
する ため 生徒 
の 数 だけ コビーし たの だが、 なに か 問 
題で も あるの かね？ 


A. 


著作権法 違反に なって しまいます。 た 
しかに 35 条 では 例外と し r 教育機関 
での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 
者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ r いま 
す。 ソフトウェアの 場合 複製の 認められる 事 
は ほとんどないでしょう。 


私は 会社で 仕 
亊に レンタルし 
た ソフ降 コヒー 
して 使って るんで すけ ど、 友達に 法 作 
遠 反 だ' つて t 、われたん です けど…。 


I ソフトの 中身は 
買う まで わから 
ない。 粗悪な も 
のを 買わされない 、為に も レンタルは 必 
要 だと 思う のです が…。 


A. 


お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 
ます。 法律では 私的 使用の ための 複 
製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 
当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 
以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 
う 処罰を 受けます。 

A  そういった 論理が、 レンタルの 大義 
• 名分と なって いるよう です が、 先に も 
述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 
です また、 ソフト ノ 、ウス 側 もそう いった 声の 
ある ことは 承知 じ r いて、 新 商品 発売に あた 
っては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ r い 
ます, また 試供品を 配布 じ r いると ころも 増え 
てきました 2 


私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 t ゝ かなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 
レンタルの 許諾は して おりません。 バックアップ 以外の コピーは 違法です。 


《会員 会社 一覧》 

㈱ アート デ インク 
有) ア ー マット 
I 株) アシスト 
株) アスキー 

有) アル シス ソフトウェア 
イ マジ ニア‘ 株） 

株) イメージ テクノロジー 研究所 
株) インター コム 

インテリジェント •システム •シャハ ン株 

'株 ヴァル 研究所 

株) ウィン キー ソフト 

㈱ ェー. アイ. システム プロダクト 

エ ー • アイ •ソフト 株1 

株) エ ー • エス ー • ビー 

有) ェー シー オー 

■'株) エス シー アール 

，株) エス •ビー •エス 

エ デュ カ 株） 

I 株) エニックス 

FA •システムエンジニアリング 中 IU 
牌) エム •エ ー • シー 
㈱エ ルゴ ソフト 

㈱ オー ビック ビジネスコンサルタント 
㈱大塚 システム 研究所 
㈱音研 
カナン 褙 機㈱ 

龜島 産業㈱ 

㈱ 管理 工学 研究所 
㈱ キャリー ラボ 
クエイ ザー ソフト㈱ 


牌) ク エス ト 
株) クリエ イト トー ワ 
株 クレオ 

葙呉 ソフト ゥ I ア エ房 
グレイ ド㈱ 
I 株) ケー エス ビー 
株) ケー ビー エス 
ケン テックス㈱ 
咮 ゲーム アーツ 
株) コー パス 

咮 光栄 

株 エ画堂 スタジオ 

侏 構造 システム 

味 神; 章 システム 設計 事務所 

コナミ エ業㈱ 

有 I コマキ システム 研究所 

株) コン バイ ル 

相) サム シング グッド 

㈱ザ イン •ソフト 

株) シーアン ド シー 

: 株) シー •エス •ケイ 

シエ ラオ ン ライ ン ジャパ ン棟 

システム サイト 

㈱ システム サ コム 

(株 システム センター 

I 株) システム ソフト 

㈱ システムハウス ミル キー ウェイ 

㈱シ ヤノ アール 

㈱新学 社 

㈱新 企画 社 


啪シン キング •ラビット 

嘛ジ ー •エ ー •エム 

! 株) ジ: 11プ0 

㈱ ジャスト 

株 ジャスト システム 

㈱数研 塾 ネットワーク システム 

㈱ スキ ャップ トラスト 

有！ スタジオ パン サー 

株) ステラ システム 

ストラット フォート •コン 匕； ター センター 味 

( 株) ズ ー ム 

株) セガ •エンター フライ ゼス 
味 ソフト ウイング 
侏 ソフトウェア ジャパン 
創 歩 人 コミュニケーション ズ株 
ソフト スタジオ WING 
ソフト ノヽン ク 株： 

味 ソフト フロ 

ソフト 屋 しゃん はら 
味 ソリ マチ 情報 センター 
大学生 協 東北 事業 逢 合 
味 ダイナ ウェア 
ダイナミック 企画㈱ 
ダット ジャパン 株） 

㈱ ッァイ ト 

㈱ ティー アンド イー ソフト 
(株) テク ノ ソフト 

テック ソフト アンド サービス (株 
デー ビー ソフト㈱ 
㈱ ディア イエス 
デザイン オートメーション㈱ 


㈱ デジタル •リサー チ •ジャパン 
味 電波 新聞社 

㈱ 東京 コンピューター システム 
徳間 書店 インター メディア; 侏 
日本 アシュトン •テイト㈱ 
日 本 エス. イ 株） 

味 日本 科学技術 研修所 
日本化 薬㈱ 
日本 クリエ イト㈱ 
日 本 コンピュータ システム 1 株） 
㈱ 日本 テ レ ネット 
日本 デ クス タ咮 
日本 ナレ ッジ •ボックス 株 j 
日本 フ アル コム㈱ 
日本 マイコン 販売㈱ 
日 本ワ ー ドバ ー フエ クト 
: 有) ハウ テック 
侏 ハドソン 
咮 ハル 研究所 
㈱パッ クス 
株) パー シモン 
パーソナル メディア㈱ 
バル 教育 システム 有 
ヒー ズ •ジャパン㈱ 
(株 日立 ハイ ソフト 
有) ビー ピー エス 
ビクター 音楽 産業 I 株） 

㈱ビッ ツー 
ビー •シー •エー㈱ 
㈱フ アミリ ー ソフト 
有) 風雅 システム 


㈱フ 1 イザ ー インターナショナル 
富士 ソフトウェア㈱ 
味 富士通 ビ ー • ェス •シー 
ブラザー エ業㈱ タケル 事務局 
味 ブレイン グレイ 
株 J ブロ ダーバン ド ジャパン 
プログラム 企画 サービス㈱ 
株) ボー ランド ジャパン 
#ポ ニー キャ ニ オン 
マイクロ ウェア •システムズ㈱ 
I 株) マイクロ キャビン 
マイクロ ソフト㈱ 

咮 マイクロ ソフトウェア •アソ シェ イツ 

㈱ マイクロ ネット 

マイク ロブ ローズ ジャパン 牌 

マスター ネット㈱ 

1 株) まつ と 

メガ ソフト㈱ 

株) メタ テク ノ 

柏) モーリン 

(株 ラウンド システム 研究所 
(株 ランド コンピュータ 
㈱ リード •レックス 
㈱リ ギーコ ー ポレ ー シ ョン 
㈱リッ トー ミュージック 
㈱リ バー ヒル ソフト 
ロータス㈱ 
ロゴ ジャパン㈱ 

顧問弁護士 森 本紘章 
<91. .20 現在〉 


2 月 20 日 現在、 151 社に も 及ぶ ソフト ハウスに 加盟 じ C いただい ており ま 


m 

す。 


ソフト ウェアの レンタル、 あるいは 不正 コピー 
を 見たり、 聞いたり したら 右 記まで 情報を お 寄 
せく ださい。 


卜 


ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 事務局 
著作権 HOTLINE 担当 久保田 

TEL  03(3839)8783( 代表) 


コンピュータ ソフト ウ ヱ ア 著作権 協会 

ソフトウェア 法的 保護 監視 機構 
〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-8 外 神 田 田 島 ビル 4F 


i わくわく  K キ K キの ゲーム ソフ k 勉強の 
理解を すすめ S 教育 ソフ h めん ど 5 な 仕 ( 
事を 助け S ビジ 未 又 ソフトな どは、 すべて v 
知的 創造物と L て 著作権法 で 保護 されて い 
ます 〇>蘧 ガでク リ エイ ティブな 社会を 造 i 
には、 知的 創造者の 権利 ガき ちんと 守られ 
なければ なりません。 


^ノ|  No  Copy 

\  ■■  この マークは 

» 止 マークです 


M  f  〇  S コンピュータ ソフトウェア 著作権 協会 

Association  of  Copyright  for  Computer  Software 

〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-8 外 神 田 田 島 ビル 4F 
著作権 ホットライン  TEL  03-3839 - 8783  FAX  03-3839-8764 


⑯ 会員 会社 一覧㊣ 

㈱ ァート ディン ク 
洵ァー マット 
㈱ アシス ト 
㈱ アスキー 

洵アル シス ソフトウェア 
ィ マジ ニァ㈱ 

㈱ イメージ テクノロジー研究所 
㈱ インター コム 

インテリジェント •システムズ •ジャパン㈱ 
㈱ ヴァル 研究所 
㈱ ウイン キー ソフト 
㈱ エー •アイ • システム プロダクト 
エー •アイ •ソフト㈱ 
㈱ェ ー. ェス .ピー 
㈤ェー シー ォー 
ェグ ザクト 

㈱ エス シ ー ア ー ル 
㈱ エス •ピ ー • エス 
ェ デュ ヵ㈱ 
㈱ エニックス 

FA •システムエンジニアリング㈱ 
㈱エム •エ ー •シ ー 
㈱エ ルゴ ソフト 

㈱ オー ビック ビジネスコンサルタント 
㈱大塚 システム 研究所 
㈱音研 
カナン 稍 機㈱ 
亀 島 産業㈱ 
㈱ 管理 工学 研究所 
㈱ キャリー ラボ 
クエイ ザ ー ソフト㈱ 


㈱^ェ スト 
㈱ クリェ ィト トー ヮ 
㈱ クレオ 

指) 呉 ソフトウェア エ房 
グレイ ト㈱ 
㈱ ヶー ェス ビー 
㈱ ケー ピー ェス 
ケン テックス㈱ 
㈱ ゲーム アーツ 
㈱ コー パス 

㈱ 光栄 

㈱エ画 堂 スタジオ 
㈱ 構造 システム 
㈱神津 システム 設計 事務所 
コナミ ェ業㈱ 
㈤ コマキ システム 研究所 
㈱ コンパィル 
㈱ サム シング グッド 
㈱ ザイン •ソフト 
㈱ シーアン ド シー 
㈱ シー •エス •ケイ 
シェラ オンライン ジャパン㈱ 
システム サイト 
㈱ システム サ コム 
㈱ システム センター 
㈱ システム ソフト 
㈱ システムハウス ミル キー ウェイ 
㈱シ ャノ アーノ レ 

㈱新学 社 
㈱新 企画 社 
梅) シン キング •ラビット 
梅) ジー •エー •ェム 


㈱ジェ プロ 

㈱ジヤ スト 

㈱ジ ャス ト システム 

㈱数研 塾 ネットワーク システム 

㈱ スキ ャップ ト ラスト 

指) スタジオ パン サー 

㈱ ステラ システム 

ストラット フォード コンピューター センター㈱ 

㈱ ズーム 

㈱ セガ •ェンター ブライ ゼス 
㈱ ソフト ウイング 
㈱ ソフトウェア ジャパン 
創 歩 人 コミュニケーション ズ㈱ 
ソフト スタジオ WING 
ソフト ノ< ンク㈱ 
㈱ソ フト プロ 
ソフト 屋 しゃん ばら 
㈱ソ リマ チ 情報 センター 
㈱ タケル 

大学生 協 東北 事業 連合 
㈱ ダィナ ゥェァ 
ダイナミック 企画㈱ 
ダット ジャパン㈱ 
㈱ッァ ィト 

㈱ テイー アンド イー ソフト 
_ クノ ソフト 

テック ソフ ト アンド サービス㈱ 
デービー ソフト㈱ 
㈱デ f アイ エス 
デザイン オートメーション㈱ 
㈱ デジタル •リサーチ •ジャパン 
㈱ 電波 新聞社 


㈱ 東京 コンピューター システム 
徳間窨 店 インター メデ <  ア㈱ 
ァシュトン •ティ ト㈱ 
日本 エス •イー㈱ 

㈱ 日本 科学技術 研修所 

日本化 薬㈱ 

日本 クリエ イト㈱ 

日本 コンピュータ システム㈱ 

㈱ 日本 テ レ ネット 

日本 デク スタ㈱ 

日本 ナレ ッジ •ボックス㈱ 
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顆問 弁護士 森 本紘章 
<91. 3.20 現在〉 


3 月 20 日 現在、〗 55tt にも 及ぶ ソフト ハウスに 加盟 L/C いただいて おります。 


認 • 


紙 


ASCII 


IMSXViewl 


MSX  turbo  Rll 用 


MSX 增 IftRAM カー ト リッ ジ (MEM-768) は、 MSX の メイ ン RAM を塯 IS 
する ための カー ト リッジです。 日本語 MSX-D0S2 と 併せて 使う ことに 
より、 RAM ディスクの 容 屋を增 やすこと がで きます。 

■特長： #768K バイ トの RAM を 搭載/例えば、 MSXView の 実行 ディスクの 内容を RAM デ ィス 
クに 移す ことができ るので、 MSXView の 操作が たいへん スムースに なります。 •MMS^MSX 
Memory  Mapper  System) 仕様に 準拠/日本語 MSX-DOS2 の マ ッ パーサボー トルー チンに よ 
り、 ユー ザープログラムから 増設した RAM に アクセス する ことが 可能です。 •各種 ユニ ティ 
リ ティ プログラムが 付属。 

■対応 壤 福： MSX2、 MSX2+、 MSX  turbo  R 

■パ ッケ ージ 内容： MEM-768 力ートリ ッジ、 ユー ティリ ティ ディスク、 マニュアル 
* 注意： MSX2、 MSX2+ で、 本 力ートリ ッジを ご 使用になる 埸 合には、 日本語 MSX-D0S2 が必 
要です。 （MSX  turbo  R では、 本 カートリッジ だけで、 ご 使用に なれます。 >  また MEM-768 の 
RAM ディスクに 保存した 内容は、 リセ ッ 如したり、 MSX 本体の 電潭を 切る と 消えます。 


MBX 増設 RAM 力一 ト リッジ 

価格 30,000円 (送料 1,000 円） 


マウスを 使って アイコン ウィンドウを 随時 選択し、 MSX 
turbo  R の 処理 スピードの 速さを 活かした、 本格的な グラ 
フィ カル ユーザー インターフェイス <GU け を 提供す る 
rMSXViewJ 。 テキス ト エディタ、 グラフ ィツ ク ツール、 
プレゼンテーション ツールな どの ブロ グラムが 付属。 
MSX に GUI の 思想と 主張を 与える、 必須 ソフトです。 

■特長： •マウスに よる 籣単 操作が 自慢/マウスでの アイコン 操作で、 フ ァイ 
ルの 複写 や 削除な どが 可能。 籲 ユーザー インターフェイス/  rMSXViewJ 
対応 ソフトなら 使用方法は すべて 統一。 異なる ソフ トウ ヱ アの 操作 方法 
を 覚える のが ffi 単です。 參專用 アプリケーション ソフ ト付厲 /ViewTED、 
ViewDRAW、 ViewPAINT、 PageBOOK 
■対応 檨 福： MSX  turbo  R 專用 

■パッケージ 内容： システム ディスク (3.5-2DD)OverVIEW ディスク (3.5- 
2DD) 專 用* 字 ROM 力一ト リツ ジ / マニュアル ー式 


あると 便利 


価格 9,800円 

(送料 1,000 円） 


MSKVlew 


MSX の メイン RAM を 増設す るた めの MSX 増設 RAM カー ト1 J ツジ (MEM-768) 


MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフトウェア ViewCALC [ビ ユウ •カル ク 


J/iewCALC 


MSX  turbo  R 専 3 


価格 14,800円 (送料 1,000 円) 


ViewCALC は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフ ト ウェア 
です。 売上 レボー トの 作成、 アン ケー トの 集計は もちろん、 家 I 十 薄 や 住宅 ロー: > 
の シミュレーション など、 幅広い 用述に 利用で きます。 

(株式会社 HAL 研究所の 「GCALC」 と デ-夕の 互換性が あり ます。） 


ビジネス ユースに、 ホーム パーソナル ユースに 
MSX  View 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフトウェア 
「ViewCALC」 新登場 
売上 表、 あらゆる 集計。 また 各種 表 計算で、 

グラフ 機能を フルに 活用した 
シミュレーション も 可能です。 


辟 長： 籲 最大で 横 64X 縦 128 の 表を 作成 可能 （理論 値）。 •グラフ 自動 作成 機能に より 
シニ トの データを 範囲 指定す る だけで、 棒グラフ 身 円グラフ. 折れ 線グラフの 3« 類の 中から 還 お 
し グラフが 作成 可能。 參 数値 演算、 論理 潘算 はもち ろん、 5311 類の 関数 （sum、 max'  mod ズ 
ど） も サポート。 また'  これらを 組み合わせて 独自の ユーザ 聞 数を 作成す る こと も 可能 0 
^  ■対 J 樣 種： MSX  turbo  R 專用 

^  ■パッケージ 内容： ViewCALC システム ディスク (3.5-2DD)  :…一 

い 〆 マニュァル- 式  vLwCAlc 

* 本 パッケージには、 rMSXViewJ が 含ま  View し ALI 

れ ておりません。 ViewCALC を ご 使用になる 
には、 rMSXViewJ が 必要です。 


rMSXViewJ、 TViewCALCj を ご 使用になる 時 
別売の 「MSX 增設 RAM カー トリ.‘ ンジ J を 利用す 
ると、 RAM ディスクに 各 プログラムを 移し 
ロッ ピー ディスクを 手 ー タ 保存 用に 使う ことが 

- 


&  時、 


できます。 


MSXturbo  R 専用 グラフ ィカ ル ユーザー インターフェイス 
MSXView エム エス エッ クス •ビ ユウ 


_ 


V ‘す •泠 

嘯ね 


獅 

を： 。 ぶ， .ク. 

IS 應： 


1^ パ < 

祕_ 


-歩 進んだ 
周辺機器 


高速 •高機能 通信 ソフト MSX-TE 闩 M エ厶 エス エック ス •ターム 


価格 12,800円 

(送料 1,000 円） 


MSX-TERM は、 各種 パソコン通信へ アクセス する ための 高機能 通信 ソ 
フト ウェアです。 オー ト ログイン、 エディタ、 パックス クロール 機能な 
ど 使いやす さを 重視し、 化の 要求に も 応えて います。 

■特長：# インタ レースに よる* 字 40 文字 X24 行 表示。 •エディタ 機能/通信 中に テキス ト 
ファイルの 钃集 作業を 行ったり、 バックス クロール バッファからの カッ ト & ペース トが 可 
能。 •バックス クロール 機能。 參 自動 運転に 便利な マクロ 実行 機能/ MSX-TERM 首 語に よ 
り、 オー ト ダイアル、 オート ログイン、 自動 逼 転が 可能。 參 プロトコル 通價 /XMODEM に 
加え、 ア スキー ネッ ト專 用の デー タ 転送 プロ トコ ル Transit を サポート。 #MSX-JE 対応。 
■対応 機種： MSX2、 MSX2+.  MSX  turbo  R 
■対応 OS  :  MSX-DOS1 、 日本語 MSX-DOS2 
■  メディア：  3.5-1 DD  (2DD の ディ ス ク» 置で も R み 害き 可能） 

簧 パソコン* 信を する 壜 合には、 MSX 本体の 他に MSX 專 用の モデム カートリッジ、 もしくは 
RS-232C カートリッジと モデム が 必要です。 


RS-232C 方式の コミュニケーション インターフェイス MSX-SERIAL232 エム エス エツ クス •シリアル 232 


M6X-SERIAL232 


価格 20,000円 

(税込み. 送料 サービス） 


MSX-SERIAL232 は、 DMA コン ト ローラと バッファ RAM を 搭載す る こ 


とに より、 9600 bps での データ 伝送* を 可能に した RS-232C イ ン ター 
フ エイ スカー  ト  リッジです。 

(簧 フロッピー ディスクに、 XON/XOFR こよる フロー 制御で ダウン ロー  ドす る 場合） 

■特長： 參 MSX 樣 準の RS-232C と 同様の 非同期 通價 方式を 採用。 #DMA コント ローラと バッ 
ファ RAM を 搭載す る ことにより、 9600 bps での データ 転送が 可能。 #MSX 標準の RS-232C イ 
ン ター フ I イスと BASIC およ び BIOS の 互換性が ある。 #BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 
•MSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台まで 接 絞 可能。 •通信 ソフト 
rMSX-TERMj がその まま 利用で きます。 #RS-232C 規格の DSUB25 ピン コネクタ 採用。 
■対応 壤 種： MSX、 MSX2.  MSX2+、 MSX  turtx)  R 
■パッケージ 内容： MSX-SERIAL232 力一ト リッジ、 マニュアル ー式 
♦注意： ケーブルは 付属して いません。 

▲ 「MSX-SERIAL232J は、 通信販売 のみで 取り扱って おります。 ご _ 入の 申し込み •お問い 
合わせは、 （株) アスキー* 販部 (電話 03-3486-71 14) まで お願いいた します。 


高速で 大容蠹 の メディア (HD) を サボー ト MSX  HD  Interface エ厶 エス エッ クス •八 ー ド ディスク インターフェイス 


MSX  HD  Interface 


価格 30,000円 

(送料 サービス） 


ハード ディスクの 利用を 可能に する MSX  HD  Interface。 パソコン通信の 記 » や PDS (パプ リック- ド メイ 
ン •ソフ ト ウェア) を 大屋に 保存して おくのに 便利です。 MSX2、MSX2+、MSX  turbo  R 対応。 


■対応 樣 種： 国内 製品 8 社 24« 種の ハー ド ディスク (20MB.40MB) で 動作し ますので、 お問い合わせく ださい。 
▲ 「HD  Interface」 は、 通信販売 のみで 取り扱って おります。 

ご 購入の 申し込み. お問い合わせは' 《株) アスキー* 販部 (電除 03-3486-71 14) まで お願いいた します。 


MSX、MSX.2、MSX? ♦の スペック シー ト MSX-Datapack: エム エス エッ クス •データ パック 


jy\S)tDatapack  価格 =〇: 

MSX、 MSX2、 MSX2+ の 機能を 可能な 限り、 ハードと ソフトの 両面 
から 統一的に 解脱した、 MSX の バイブルです。 MSX の ほぼ 全 仕様と 
サン フル フロ グラムを パッケージ にした、 MSX ユーザー • フロ グラマ 
必携の パッケージです。 

■内容： •マニュアル 編… ハー ドウ ェア 仕様/システム ソフ ト ウェア/ MSX-DOS/VDP/ 
スロッ ト/標章 的な Sffl 装置への アクセス など 參 ソフト ウ I ア 編… 桩張 BASIC コマンド 
の 作成 法/漢字 ROM アクセス の 方法/ VDP の アクセ ス /VSYNCH り 込みな ど 
■対応 機種： MSX、 MSX2、 MSX2 +  ■対応 OS  :  MSX  DOS1 
■  メディア：  3.5-2DD 

▲  rMSX-Datapackj は全团 有名 パソコン ショップで お求めく ださい。 


⑩ この 誌面の 表示 価格には 消費税が 含まれて おりません。 ★MSX、 MSX-D0S は、 株式会社 アスキーの 商標です。 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリー エフ 南 青山 ビル 株式会社 ア スキー 営業 本部 電話 東京 （03)3486-8080 大阪 (06)348-0018  株式会社 ア スキー 


ロ クイン 
ブック ス 


ヴ ト。 これ こそが 真の ウィ ザー 
期待して もらって いい ぞ。 


真 ウイ ザイ リイ RPG 


佐脇洋 平と グル- フ SNE/ 作 


定価 2,00 OR  (税込み) 


トレ ボー 驗 

< キャンペーン > 


ウイザード リイ 生_ 周年 記念 

き イザード リイ マガジン 


エセル ナート 全域に わた リ展 
開す る キャンべー ン シナリオ 
集。 マスター スクリーン 付き。 
安田 均と グルーブ SN  E 制作 
定価 5,800円 （税別） 


ウイザード リイ マニアの た 
めの マニアに よる 雑誌。 


MSX マガジン 特別 編集 
定価 1,000 円 （税込み） 


テーブル トーク ゲーム システム 

安田 均と グ ルーフ SNE 制作 


ウイ ザ 4 ドリ イロ ー ル フレイン グ ゲーム 

基本 セツ ト 


ウイザード リイ カード ゲーム 

佐脇洋 平と グルー フ SNE/ 作 


ウイ ザード リイ RPG はこれ が 
基本！ シナリオ 3 本 付き。 


定価 5,200円 （税別） 


サフ リメ ント 01 

ダロスの 盾 


コンピュータ ー版 「ワード ナ 
の 帰 通」 シナリオ 付き！ 


定価 3,000円 （税別） 


ウイ ズボ ■ル 


剛 鉄の 球を 投げ、 剛 鉄の 
パッ トで 打つ、 フアン タ 
ジー 野球 ゲーム だ。 

定価 2,500円 （税別） 


サフ リメ ント 02 

ノームの 黄金を 求めて 


サフ リメ ント 03 

ガザ ル=ボ ダの 紅い 疾風 


コンピュータ ー版 「リル ガミ 
ンの 遺産」 シナリオ 付き！ 


コンビ ユー ター 版 「ダイヤ モ 
ン ドの 騎士 J シナリオ 付き！ 


定価 3,000円 （税別） 


定価 3,000円 （税別） 


ウィ ル 


「ウイ ズ ボール j の 追加 
カード 集。 前 作が なけれ 
ば 単独では 遊べません。 
定価 2,500円 （税別） 


〒 107 -24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル TEL  03-3486-7119 
商品の 問い合わせは、 03-3486-51 37 まで 


株式 金 社 


ビジネス •ア スキ- 


ASCII 


MSX のた めの C 言語 入門 

ただいま 参上 


MSX-C 入門 《下巻》 !!- 

MSX-C 実践 バリ バリ プログラミング 編 だつ！ 定価 ば0 円 

文法を 知っている だけ じ や プログラムは 書けない 0 上巻で 文法を マスターした 方に、 ゲーム 作り 
を 通じ C プログラミングの 奥義を 伝授。 グラフィック 画面 や スプラ イト、 PSG や ジョイスティック/ 
マウスな どの 利用が 簡単な 特製 ライブラリ 付き。 『ヒップ マン』 や 『叩かれ モグ ラ』 などの ゲーム 
サンプル も 満載 0 


msmww  42 

勢 乂 : し.: S  下 r 本 空 令: 


対象 機種: MSX、MSX2、MSX2+、MSXtu「boR 
メモリ 構成: 64K バイ ト 以上 メディア: 3.5 インチ 2DD 
価格 3,500円 (鰂） 


MSX-C 入門 〈上巻〉 

MSX-C に ジック U 取 0 組む 基礎 理解 編 だつ! 


桜 田 幸嗣著 
A5 判 

定価 1,450円 

(税込み） 


MSX-C プログラミングの 魅力を 余す ところな く 紹介。 基礎を しっかり 固めて おくた めの 解脱 書。 
MSX-C の セットアップ、 コンパイル 手順、 基本的な 文法、 簡単な プログラミングを 解説。 MSX 
ユーザーの ための C 言語 入門 害。 


msxc 入 n  t 卷 


msxc 入 n 战 


MSX2+ パワフル 活用 法 

杉 谷 成 一 著 A5 判 定価 1,240円  (税込み） 


ノ  K— ソナ ノレ ウインドウ システム 入門 

HALNOT 白 ツール コレクション 


福 本 雅朗著 A5 判 定価 1,240円  (税込み) 


MSX2 十で 拡張され た 19,268 色 同時 表示な ど 
の グラフィック 機能、 JIS 第 2 水準を サポートす 
る 日本語 機能、 そじ C オプションの FM 音源 ま 
で 詳しく 解説。 さらに その 機能を 活かす ための 
プログラム も 豊富に 掲載。 

咖  SDM_  34 

対象 機種： MSX2+,MSXturboR 
メテ イア：  3.5 インチ 2DD 
価格 3,500円 {税別） 


Mac や DTP の 世界で 注目を 集めて いる WYS 
IWYG や、 ウインドウの 概念を MSX 上で 実現し 
ている HALN0TE 。ワープロ や 作図 ソフト だけ 
ではない、 あなたの ハ。 V コン 環境を 向上させる 
ための 活用 ツール 集。 

咖 32 

HALN 〇 TE 対象 機種 
メディア ：3.5 インチ 2DD 
価格 3,000円 (税別） 


亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリー エフ 南 育 山 ビル 株式会社 アスキー 書籍/雑誌 営業部 電話 東京 (03)3486-1977  株式会社 7 スキ • 
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ファ S スタ ロボ ッ トの 異名を とる 宿 
敵オ ナラ ー デに ゲーム 人形と いわれ 
た 目 森べ 一 しっか、 東京 ムード 球場 
での ファ ミ スタ 対決で 見せた 必殺 技 
とは 7( 『四角い スタジアム』 より） 


好評 発売中！ 

お待たせ しました。 ファ ミ スタ 決戦を 描く 
かきおろし ストーリー 漫画 『四角い スタ ジ 
アム』 を 含む 意欲 作。 ゲーム 野郎 必見！ 
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大戦 略 DI’90、 パワーアップ キット、 マップ コレクションに 対応す る、 大戦 略 瓜’90 の 
完全 解説 害！ これは ついに グレート コマン ダーを 超える！ 
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崎 『信 長の »望』 の 大格集 さる!》 


え 一、 戦国 舌し 世。 男たち か 屬 を 
唱え、 激しく ぶつかって いた 時代 0 
いいねぇ。 そこには 知略、 謀 格、 
裏切り、 そして 熱い 友  1» が 芽生え 
たりし まして、 また やたらと 男 肩： 
かった わけです な。 ムン ムンと 熱 
気 ほと (ずしる 暑苦しい く らいの 男 
臭 さ。 いい じ やないで すか。 まぁ 
女の あの 妖しい 香り も 捨てが たい 
ん です けど (過去に 苦い アリ）。 
時代は 今、 > 戦国" なんですな！ 

そう、 キーワードは 男。 そり や、 
自分の 部屋に 籠もって、 コ ソコソ 


と エッ チ ゲームに 明け暮れる 日々 
もい いです。 欲望に 身を まかせ、 
体力 欲す る まま に 行動す るの も 夕 
マには 悪くありません。 でもね k 
歴史の 窨を ひもとき な カ ヾら、 信 長 
の 野望を ブレーし、 戦国 武将の 夢 
や ロマンを 追い かける ような、 そ 
んな 日々 が あっても いいで しよ。 

と、 いう ワケ でして 今、 MSX で 
は 光栄の シミ ユ レー シヨ ン ゲーム 
「信 長の 野望 武将 風廳录 j が 売れ 
てい るんで す。 これを _ しない 
で、 なんとす るか！ 
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•イラスト /SB 月 明 


基礎 戦略 編 


鳴 わめ 7  ， 

鳴わヤ T ふ 


この ゲームは さまざま な 戦術が 存在す 
る。 天下 統一の 偉業を 遂げる には、 そ 
れらを 臨機応変に 使 い 分けね ばなら な 
し、。 まずは 戦国の 軍神、 上 杉 謙 信を 使 
つて 基礎 戦術を レ クチャー しよう。 


内政 • 箪事 

上 杉 謙 信の 治める 越後は 石高、 
商業が 高く、 兵数 も 申し分ない。 
加えて 家臣に も 優秀な 者が 多く、 
内政、 技術 値な ども 発展し やすい 
だろう。 これ だけ 好 条件が 揃って 
いれば、 ビギナーが 適当に コマン 
ドを 出しても、 そのうち 何とかな 
ってし まう はず。 上 杉は 速!: 

だろう が 持久 戰 略だろう が、 問題 
なく こなして くれる からだ。 もし、 
こ の ゲーム を 購入し たばかり _ 
心 者ち ゃん だったら、 とりあえず 
内政 （とり わけ 開墾) を 重点的に 行 
なう といい。 米 さえ あれば 金 や 兵 


上 杉 謙 信の 場合 


は 後から ついて くる もの だ。 

また、 これは ゲームの 基本で あ 
る 富国強兵 政策を 体で 掴む、 とい 
う 意味 も ある。 石高 ゃ 商業を どの 
fiS 伸ばせば、 どれ だけの 兵数を 
養える かを、 覚えて いける だろう。 

もちろん、 この 上 杉 謙 信の よう 
に 最初から 国力、 兵力が 捕！ った国 
はそう そうない。 担当す る 大名に 
よっても 違う の だが、 たとえば、 

飛 驛の姉 小路 ゃ 伊予の 河 野 <7) ょぅ 
な 貧乏 大名なら、 いきなり 米を 売 
って 兵を 雇い 急場し のぎと いう 変 
則 的な 政策 も 必要 だ。 大事な のは 
I 、かに 自 分の 置かれた 状況を 把握 
する か、 である わけ だな。 


合 戦 

内政が 充実し、 兵数 も 多くな っ 
てきたら いよいよ 合戦を 仕掛ける c 
上 杉く らいの 大名に なれば、 まず 
他国から 攻め られる ことは ない の 
で、 敵を 吟味して いる 時間は タッ 
プリ ある。 まぁし いていえば 信 濃 
の武 田が 脅威では あるが、 それで 
も武 田から 出向いて くる ことは ま 
ずない。 ここで、 どこの 国に 攻め 
込む かは、 プレ ー ヤ ー の戰略 セン 
スか下 口 ， われる ところ だ。 やはり 東 
北を 生産 国に する ために、 陸 前の 
蘆 名 や、 出 羽の 最上 あたり か! (且い 
目ではないだろう か。 


B 政治 67 
_100 
教養 80 
魅力 91 
野望 15 

史実で も 俚 長に 合戦には 強い 
が 領地 形成が ベタ だ〃 と パ カに 
されて いた 謙 信。 やっぱり 政治 
力が も 5 少し ほしかった。 しか 
しその 天才 的な 戦闘 センスには、 
小手先の 技な ど 無用の よ ラ だ。 

さて、 兵数が 200 以 きになったら 
ためしに 蘆 名を 攻めて みよう。 上 
杉 謙 信の 騎馬 隊 1 00 だけで いい。 た 
と え 総合的な 兵数では 劣って いて 
も、 上 杉 謙 信の 鬼の ような 強さに 
は、 そんな モノは カン ケーない！ 


政治 79 
戦闘 53 
教養 73 
魅力 70 
野望 55 


C 上 杉 家 〇 内政 it 

^  こ OliJ エ景網 u すべ T 
1 ぉ汰 ぅ >ャ く  _ 

直江景 網は 上 杉 謙 信の 側近と して 内政、 
外交を 任されて いた 人物。 また、 宇佐 
見 定満は 内政、 戦闘と 何でも こなす。 


政治 31 
戦闘 85 
教養 31 
魅力 59 
野望 52 


この 柿崎景 家ち 上 杉 謙 信の 側近と して 
活躍した。 史実と 同じよ ろに 上 杉 家を 
裏切らなければ いいの だが …… 。 

[ 金蕈突 擊ィ！  ^ 

< 越後 兵 〇 強 7  f 
1 思、、 知*; ガマ くれ 5  4)_! 


ゲームでは 戦闘力と して、 各 武将 
の 合戦での 器 置が 設定され ている。 
その 戦闘力が ゲーム 中 一番 高く 設定 
されて いる 上 杉 謙 信。 彼は、 史実で 
は ど ラ 戦った の だろ ろか。 

謙 信の 天才ぶ りは、 育 年の ころ か 
ら 発揮され ていたよ 5 だ。 それは 謙 
信が 17 才、 長尾景 政が 攻め込ん でき 
たと きのこと。 これを 反擎、 擊 退し 
た 謙 信は、 敗走す る 長 尾 軍勢を 追っ 
て 米 山の 麓まで 来た。 すると、 「眠く 
てた まらん。 ここで 寝る ぞ j と 害い、 
道端の 小屋で 寝て しまったの だ。 

呆れた 家来が 起こ そ 5 と したが、 


謙 信は 叩いても ゆすっても 目 
を さまさない。 仕方なく、 そ 
のま ま 麓で 全軍 休憩と いう こ 
とに なった。 謙 信、 眠る こと 
数十 分 …… 〇 敵が ちょうど 米 
山の頂 上に ついた ころ だろ ろ 
か、 謙 信は あくびを しながら 
小屋から 出る と、 「攻擊 、かか 


ちし、 謙 信が 眠らず その 
まま 敵を 追って いれば、 坂 
の 上から 攻擊 され、 敗北し 
ていた かもしれ ない。 その 
と吉 家臣の 宇佐見は、 若い 
謙 信に 軍神を 見た とい 5〇 


れ 1j と 命令を 下 だした。 

なんと、 追いつい たのが ちよ 5 ど 
敵が 下 だり かかって いた 最中。 坂道 
を 下 だってい ると ころに 背後から 攻 
擊 され、 さしもの 長 尾 軍勢 も 反擊す 
らま まならず 大敗 北を 喫して しまう。 
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速攻 戦略 編 


L 殺丨 マに 求ん 才、 卜 ト キス 


攻撃は 最大の 防御な り。 自分の 弱点を 
つかれる 前に、 攻めて 攻めて 攻め まく 
る！ 内政が どろの、 石高が こ ラのと 
言って るヒ マな く、 徹底的に 叩き潰す 
の だ。 反撃の ヒ マを 与えるな よ。 


超 發尾張 雄 田 信 長の 場合 


内政 • 軍事 

この 速攻 戰 略は、 攻め込む タイ 
ミ ングや 疲弊した 軍隊の 回復 方法 
などが、 ビギナーには ちょっと 難 
しい。 ゲームに まだ 慣れて いない 
人は、 前 ページの 基礎 戦略で 腕を 
磨いて おくと いいだろう。 

さて'  この 速攻 戦略の ポリシー 
は、 とにもかくにも 攻擊 あるの み。 
敵が 戦力を 整える 前に、 疾風の ご 
とく 攻め込み、 領地を 奪う。 なか 
は 奇襲の よう な 戦略で ある 0 

こ の 戦略では 国の 内政は ほ とん 
ど 考えなくて いい。 ゲームが スタ 
ート したら、 開墾 や 投資な ど 国 造 


りは しないで、 可能な 限 り 兵種を 
売って 兵を 雇う。 そして 訓練と 兵 
施しを したら 合 単)^： T! 

この 戦略の 問題点は、 優秀な 部 
下 (大名） がいる、 大量の 鉄砲^ あ 
る、 隣国が 弱い、 のい ずれ かが ク 
リアー されて いないと、 失敗す る 
確率が 高い。 しかし、 成功 すれば、 
敵が 地固めす る 前に 領土 拡大 か 可 
能な わけで、 見返り も おいしい の 
だ。 また、 飛 驛の姉 小路 や 伊予の 
河 野な ど、 自国が 貧乏な 大名は、 
ちまち まと 内政に 励んでも たかが 
知れて いる。 この 作戦で、 貧乏な 
国を 捨て、 豊かな 国を" 乗っ取る ク 
ことを オス スメす る。 


合 戟 

シナリオ 1、 スター トして すぐ、 
織 田 信 長は 全軍を 上げて 伊勢の 北 
畠 具教へ 攻め込むべし。 うちわけ 
は、 信 長が 65 の 鉄砲^に、 柴田勝 
家の I 奇馬隊 15。 敵は 侮って 野戦を 
仕掛けて くるだろう から、 信 長は 
一気に 本陣へ 攻め込め。 柴 田は 兵 
糧の 見張りで だ。 地形 効果と 
天候を うまく 使えば、 7 日 以内に 
ケリが つく。 伊勢 •を 令 頁 地に したら、 
すぐに 米 100 を 売り、 兵を 雇える だ 
け 雇う。 その 増強 させた 兵を 80 ば 
かり 尾 張に 送り、 守 ■を 固めた の 
ち、 三 好と 同盟を 組め。 


政治 95 
戦闘 87 
教養 81 
魅力 97 
野望 100 


すべての 数値が 合格点 以上の 超 
優秀 大名、 それが 織 田 信 長 だ。 
戦に 政治に、 何でも ござれ 〇ち 
なみに 野望の 数値は 全 武将 中 卜 
ッブの 100。 史実では その 野望 
の 高さ ゆえ 敵 も 多かった の だが。 


そして、 返す やいばで 紀 伊の 鈴 
木 佐 太夫を 侵攻す る。 伊勢の 残存 
齡味 包 数に もよ るが、 50 ほど^ 5 包^ 
がいれば 勝てる。 鈴 木は 兵数が 少 
なく、 鉄砲を 分散して くるから だ。 
この間 約 1 扮！ まさに 速攻 0 


— - - 一 ^ - ty 一 — — >^ - ^ ^ 

棚！ 龄 島の 威力 


当時の 人間は 鉄砲の ことを こ 5 記 
している。 種子 島。 長さは 2 〜 3 尺 
(約 60 〜 90 センチ)。 あまりに 重い 鉄 
の 棒で、 その 空洞の なかに 妙薬を い 
れ、 鉛の 玉を 込めて 前方に 身が まえ 
火を つける。 すると 雷光の ごとき 光 
と 落雷に 似た 爆音と ともに、 的が 瞬 
時に はじけと ぶの だ。 

この種 子 島 銃は 1543 年、 ポル トガ 
ル 船が 種子 島の 門 倉 崎に 漂着した と 
き、 種子 島時堯 とい 5 大名が ポル ト 
ガル 人より 購入 したの が 始まり であ 
つた。 時堯は 鉄砲に 惚れ込み、 自国 
でも 生産が できる よろ に、 鍛冶屋に 


鉄砲の 内部 解析を させて いる。 

当時、 日本の 弓矢は 射程 距離 約 50 
メー ト ル。 しかし この種 子 島 銃は 射 
程 100  メートル 近く あり、 殺傷 力 も 強 
かった。 この 評判は またたく 間に 広 
まり、 約 10 年後には 全国 各地で 生産 
される ほどに なった の だ。 

しかし 欠点ち あった。 雨では 使え 
ず、 その 5 え やたらと 重い。 発射 回 
数ち 少ない ので、 野戦の 攻擊 兵器と 
しては、 あまり 役に たたなかった。 
事実、 まず 鉄砲で 敵の 騎馬 隊に 集中 
砲火を あびせ、 敵の 混乱に 乗じて こ 
ちらの 足軽 隊が 突擊、 といろ のが 当 


時の 一般的な 戦法だった。 野戦での 
鉄砲は、 敵の でばなを <じ< 程度の 
武器で しかなかった の だ。 

しかし、 信 長は 違って いた。 信 長 
は、 鉄砲の 最大 
の 弱点、 その 発 
射 回数に 目を つ 
けたの だ。 そし 
て、 ついに 武田 
との 戦いで その 
弱点を 克服して 
みせる。 それが 
周知のと おり、 

織 田の 3 段擊ち 
なの だ。 鉄砲の 
集中 運用に よっ 
て、 絶え間なく 
射擊 し、 武 田の 


騎馬 軍団に 壊滅 的 打撃を 与えた、 あ 
の 長篠の 戦いで ある。 信 長は、 中世 
のこの 時代に して 近代 戦の なんたる 
かを 心得て いたので はないだ ろろ か 0 


政治 51 


戦闘 87 


教養 51 


魅力 67 
野望 64 


長 光寺 城では 400 の 小勢で 六角 軍 4000 
を擊ち 破った 豪傑。 その 際、 残り 少な 
い 水瓶を 割り 士気を あおった という。 


政治 98 
戦闘 71 
教養 62 
魅力 92 
野望 78 


信 長を 担当す るなら、 内政は この 秀吉 
で 決まり だ。 一介の 足軽から 叩吉 上げ 
ただけ あって、 教養 以外は 問題 ナシ I 

殺、 こ 〇榡幻 U 
お i う  >ヤ くび 7 U 
V/^V  ()  V ご用 命 f  ! 


狀釗〇 浆出 見参！ 

信 長 公 Q 天下 統一 f 沮 


44 


持 又 戦略 編 


鳴 4  >dt>  V 


チ ヤンスは いつか やってくる。 そのと 
きまで じっと 待ち、 耐え、 忍び ましよ 
ラ。 忍耐 こそ 美徳。 我慢 こそ 勝利な の 
です。 人が 何と 言 おろと、 つねに 我が 
道を ゆく。 そんな アナ タの 戦略です。 


内政 • 軍事 

この 持久戦 略は、 前 ページの 速 
攻 戦^とは まったく 逆の 戦術。 こ 
ちらの ほう が 簡単な ので ビ ギナー 
は この 戦い 方から 入っても いい。 

戦術は ズバ リ、 内政と 軍備に ひ 
た すら 力を いれろ！ だけ だ。 ち 
よっ とずつ、 しかし 確実に 石高を 
上げ、 商業を 增 やし、 兵隊を 雇う。 
十 分に 地固めが できた ところで、 
のんびりと 動き 出す。 まさしく 動 
かざる こと、 山の ごとし。 大物は、 
落ち着いて 構えて いればい い。 

この 戦彳 桁の いいと ころは、 担当 
する 大名が だれと か、 貧乏な 国が 


伊達 晴宗の 場合 


どうと か、 そんな ことは一 切 関係 
ない ことだろう。 しょ せん、 時間 
がた てばみ な 同じ。 人間 さまが コ 
ン ピュー ターに 負ける ことなん て 
な 一い！ と、 これく らいの 意 M 
は 欲しい ぞ。 とはいえ、 意気 だけ 
では 勝てな いのも 事実な ので、 と 
り あえ ず 隣国の: I 大 態は マメに チェ 
ック して おく こと。 

この 伊達の ように C クラスから 
B クラスの 大名 だったら、 最初の 
5 年から 1 (阵 は 内政に 専念 してい 
れ ばいい。 ゲーム 後半は どの 国 も 
石高 や 商業な どが 高く、 兵糧を し 
こた まため 込んで いるので、 これ 
を 資金に 次の 国を 奪え！ 


合 戦 

この 持久戦 略には ひとつ、 重大 
な 欠点が ある。 それは、 合戦を 仕 
掛ける のが ゲーム 後半な ので、 ど 
の 大名 も 戦力が 充実 しすぎて いる、 
という こと だ。 つまり 兵数が 多く、 
鉄砲を 大量に 所持して いる。 これ 
は ひとた び 籠城 さ れ たら 攻略には 
メチ ャメ チャ 時間を 要する。 

また、 この 戦略は 上 杉や武 田、 
島津な ど A クラ スの 大名に とって 
は、 不^な 状況を 作って いる だけ 
にすぎない。 最初から 飛ばせる 大 
名には、 わざわざ 敵に チャンスを 
与える こ の 戦略は 進めら れ ない。 


政治 69 
戦闘 60 
教養 69 
魅力 79 
野望 68 

伊達 氏 第 15 第 当主。 能力 値は ど 
れりも まあまあ。 史実では、 巧 
みな 外交 戦略 (政略結婚 など) で 
活躍した 人物 だけあって、 魅力 
値が 高い。 いわば 魅力的な 東北 
の 親父、 といった ところ か。 


し 、わ ば 東北の 貧 しい 土 i 也で 頑張 


る 伊達 家 向きな 戦略な の だ。 気の 
長い 人は ためして みよう。 


なんじ や！ こり や! 

參 どんな 国 も、 ゲーム 後半 
はこん なに 鉄砲を 所持す る。 


政治 77 
戦闘 76 
教養 74 
魅力 72 
野望 69 


f 伊 遠 7  $、 

< 今 汰 T  V  く 

ぞ 辛抱 1  一  1 

い 0 

\  r；  ! 

ノ 

伊達 家の 重臣と して 活躍。 ゲーム 中盤 
以降に 登場す る。 人材 面で 貧弱な 伊達 
は、 思わず" 待って てよ かった" な 人物。 


政治 86 
戦闘 84 
教養 80 
魅力 85 
野望 93 


幼い とき 右目を 失明。 奥 羽を 征服す る 
と 独眼 竜と 恐れられた。 正宗が もラ少 
し 早く 登場して いれば、 歴史は …… 〇 

厂 今 こ 令 友擊 〇 、ご •ナ ぞ！ 

< 臆す）1 V  ! 

I 我 1こ 続け 〇：  !  


忍者は 当時、 乱 波 や 間諜 (スパイ）  そして あの 有名な 桶 狭間の 戦いで 


などと 呼ばれ、 合戦 前の 情報 収集 や  も、 忍者は 活躍して いたの だ。 今 川 


會 編集部の 忍者を 雇う。 仕事は 情報 収 
集。 他 誌の 機密 調査 だ。 あと ジュース。 


根回しな どに 使われて いた。 


軍は 約 二 万 五 千の 大 軍を 率いて 尾 張 
へ 攻め込んで くる。 対する 截 田が 集 
めら れる 兵は せいぜい 四千が やっと。 
これで まともに 戦えば、 万に ひとつ 
の 勝利 も ありえない。 そこで 織 田 信 
長は、 まず 今 川 勢の 情報を 徹底的に 
集めた。 信 長から 直接 命令を 受けた 
乱 波が、 刻々 と 今 川 勢の 様子を 知ら 
せに くる。 敵が 領内に 入った 場合の 
進路、 大将が 率いる 部隊の 位置 …… 〇 
また、 情報 収集の ほかに も、 手の 
こんだ 謀略 もやって いる。 織 田の 前 


線 基地で ある 丸 根、 鷲津の 砦を 苦 も 
なく 落とした 今 川は、 意気 揚 々と 進 
軍して くる 0 そこで 百姓に 化けた 乱 
波が、 今川義 元が 通る 道筋に 献上 物 
を 積み上げ、 地に 運い つく ばって 待 
ち 受けた の だ。 慢心の 義 元は 疑い も 
せず その 献上 物を 受け入れた。 乱 波 
はもみ 手を しながら 言ろ。 「大 高まで 
十五 町、 まっすぐ 参られ ますと 立ち 
木 もな <署〇 ございます。 この 狭間 
の 道を 通 0 ますれば 立ち木 多 <署 さ 
も 凌ぎ やす ラ ございます 」。 

今 川 勢は 罠には まった。 桶 狭間の 
窪地に 追い込まれた とも 知らず、 今 
川 本隊は 木陰に 入って 昼食を 取り 始 
めた の だ。 このと き、 すでに 信 長が 
桶 狭間を 見 おろす 太小ヶ 根の 高地に 
忍び寄って いると も 知らずに …… 。 


畢 ちなみに 編集部で 忍者を 雇う 場合、 
相場は 金1.00 (約 100 円） である。 高い か。 
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織 田 信 長 没後 41 9 周年 記念 特別 企画 

夢 戦国 サバイバル 


はシュ しとな 3 


r 信 長の 野望 武将 風雲 録 j の 8 人 
プレーを M. マ ガ 編集部で や つてみ 
る …… 、ン ミユ L ^ ー シ ヨン ゲーム 
を 大人 数で プレーす る お もしろ さ 
を 紹介す る〃 という 理由で こんな 
企画が 始まつ たんだけ ど、 ホン ネ 
は V こ だみんな で 遊びた いだけ〃 


a 


# 


ブレー ヤー ランク A/ 大名 ランク C 

徹底 解析な どの ゲ 
一厶 記事を 担当。 
コワそ 5 だけど ネ 
はいい 人。 シミ ュ 
レー シヨ ン歴 は畏 
< 、初代 『惺畏 の 野 
望 j を 徹夜で ブレーした 経験を 持つ。 
でち 食いしん坊 なので、 エサに つら 
れる 危険性 大。 あと 権力に も 弱い。 


束 北の 雄 伊 遠卷宗 


日本の 最北端に 位 
置す る 大名。 
史実では 外交 戦略 
に 秀で、 政略結婚 
を 巧みに 操り、 伊 
逮 氏の 地位を 確固 
たる ものにした。 


プレーヤー ランク 巳/大名 ランク 日 


め 


ゲーム 担当の ばか。 
彼の 数々 の 奇行は 
ログイン やフ アミ 
通 編集部に ち 知れ 
わたって いる。 さ 
ながら" にら さわ 
ビルの 5 つけ 者〃 といった ところ か。 
目標は 「全国 制覇と 本願 寺の 焼迕打 
ち」 だと か。 がんばれよ。 

尾 張の 風雲 兇 織® 信 長 

禰 狭間の 戦で 強豪 
今川義 元を 討ち 破 

っ たのち、 怒濤の 
ごとく 隣国を 制覇 


し、 上京を 果たす。 
光秀の 謀反に より 
非業の死を 遂げた。 


なの だ。 ははは。 でも この 記事を 
読めば、 きっと キミ も 大人 数で プ 
レーした くなる …… と 思うよ。 ス 
テキな 賞品が 用意され た 読者 クイ 
ズもあ るので (賞品は ま だ 未定。 光 
栄の 新作 ソフ トが いい？）、 コ イツ 
は 見逃せな いね 0 


プレーヤー ランク C/ 大名 ランク A 

_  ▲ー  ゲーム AV 情報な 

i ど、 M マガの おた 
■c  - く 的な 記事を 担当。 
/  I 声が 大きく'  口 も 

結構 ワル いので、 

^  鑼集 部内で 敵が 多 

いと か。 よ < 知らない けど。 シミ ュ 
4 <7 シ 其ンガ ー厶歴 はない に 等しぐ 
レ たのは1 ■デイ- ヴア J。 


戦® 最強の 龍神 上 杉謙泫 

生涯を 通じ y.  ★ 

のた めめ みに 戰っ 
た 好漢で、 「戦国の 
世に あり がた き 人 
物 J と唱 われた。 武 
田信玄 との エ ピソ 
ー ドは 有名。 


ガス コン 金 矢 


本誌 副 編集長。 大 
の A イク 好きで、 
mm 、ン ナギ 姿 もなかな 
かキ マって いる (少 
■  しョィ ショ) 。シミ 

^  ユ レー シヨ ン歴は 

"「大戦 略 J を 買った けど 封を 切って 
いない〃 と 雷えば おわかりい ただけ 
るだろう。 も 権力は ある ぞ。 


天下の 故 浪捋蕈 足 利義择 


也 


宽町 幕府 13 代将 草。 
戦国時代で ほその 
権力は ない に 等し 
く、 信 長な どの 有 
力な 大名に 利用 さ 
れ'  | 傀儡 将: r と 
呼ばれて いた。 


8 八の 猛者 妨 

実際に 参加す るのは 以下の 面々 だ。 ひとくせ も/ 3、 たくせ 
も ある 連中な ので、 かなり 白熱した 展開が 予想され る。 

個人個人の 人間関係 にも 注目 したいと ころ だ。 

- — 


ジャン 本 田 


ブレー ヤー ランク 日/大名 ランク B 

八 ー ドウ エア、 C 
言語な ど、 難しい 


るが、 以前は シミ 
ユレ ーシ ヨンゲ ー 
ムの 担当だった。 
昔 とった きね づ かで、 地道で 着実な 
プレーが 天ッ ト ー。 私生活では 何 か 
と ラブ ラブ だが、 それは それ だ。 

W 束の 鶼者 北 <1： 氏康 

戦国 大名のは しり 

秦早 

雲の 子孫で、 関東 
一帯に その 勢力を 
轟かせて いる。 度 
重なる 侵略を 防い 
だ 実力 派 大名。 


義 


ブレー ヤー ランク 日/大名 ランク D 

その他 担当。 最近 
ロンドンの 手下 化 
がさ さやかれ てい 
るが、 本人は 否定 
している。 憲 外に 
シミュレーション 
ゲー 厶歴は 豊富な ので 結構 あなどれ 
ない 0 で ちへ ボい ミス もよ くす るか 
ら、 や つぼ コ イツは 無視して いい か。 


3、 やっば 

申 風水 蕈 


抻 1 

家臣の 相次， ぐ 謀反 
軟 豊 後の 大友宗 
麟、 土 佐の 長宗我 
部な どの 侵攻に 悩 
まされ、 かつての 
名門 河 野 氏は 衰退 
の 一 途 をた どった。 


め捋 河 野通宣 


ブレー ヤー ランク C/ 大名 ランク A 

ショー ト プロ グラ 
ム などを 担当。 つ 
ねに 物事を 冷静に 
判断し、 ときには 
辛辣な 窓 見を 述べ 
る こと も。 でも ダ 
ジャ レの センスは 腰  <  だけで ある。 

シ ミュレ ー シ ョンゲ ー 厶歴は ゼロ だ 
が、 被の こと だから 何とかす る 八ズ〇 

ft: め举虎 武 ffl 泫玄 

信玄の 率いる 騎馬 

喙は 戦国 最強と い 
われ、 数々 の功纊 
を 残した。 有能な 
家臣 も 多くいた が、 

その ほとんどが 戦 
死して いる。 


菅沢美 佐 子 


ブレー ヤ- ランク D/ 大名 ランク A 
インフォ メー シヨ 
ン 担当。 今回の 紅 
一点で 争奪戦が 繅 
0 広げられる こと 
はまちが いないだ 
ろ 5。 お 色気 攻擊 
もい まだ 健在だ。 シミュレーション 
ゲーム 歴を 尋ねたら 「「ラス ト • 八 ル 
なら まかせて」 だって さ。 

1 大名 烏 涑贵久 

この 島 津貴久 が 初 
めて である。 また、 

戦 ばかりでなく 薩 
摩領の 経営に も そ 
の 手腕を 発揮した。 
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❶® テイ ラ三須 

内政 ランク C  軍事 ランク B 
人材 ランク C 総合 ランク C 

❿ ■ジャン 本 田 

内政 ランク B 軍事 ランク A 
人材 ランク C 総合 ランク B 

©❿ ロンドン 小 林 

内政 ランク A 軍事 ランク B 
人材 ランク B 総合 ランク B 

©© ナモ 戸塚 

内政 ランク C  軍事 ランク C 
人材 ランク D 総合 ランク D 

内政は その 国の 石高 •商業、 覃搴は 兵数 •鉄砲、 人材 ( 


❹麕 ヲタッ キー 鹿 野 

内政 ランク A 軍事 ランク A 
人材 ランク B 総合 ランク A 

❿® 林 ロロ オ 

内政 ランク B  軍事 ランク A 
人材 ランク A 総合 ランク A 

©(©ガス コン 金 矢 

内政 ランク B 軍事 ランク D 
人材 ランク C 総合 ランク C 

菅沢美 佐 子 

内政 ランク A 軍事 ランク A 
人材 ランク A 総合 ランク A 

5 の 数と その 能力で、 A 〜 D の 4 段階で ランク 付けした。 


1 年後の 情勢 やい かに？ 

psni 1556 年 春の 時点で、 もっとも 兵数が 多い 大名は 誰で あるか。 
IejU 左べ- ジの 0 人の 中から ひとりを s んで 答えよ。 


こ れは 領国す ベての 兵数を 計算 
する。 まず 1555 年 スター トの 段階 


だが、 総合的な 国力の 差で 戸塚は 
伸び悩む だろう。 


では、 林 口  口才 担当の 武田 信玄が 
2 国を 有し、 兵数 200 と 断然 多い。 

次に 鹿 野の 上 杉が 1 5汰 本 田の 北条 
が 140 と 続いて いる。 金 矢の 足 利 
の 兵数は 5(X 戸塚 担当の 河 野は 60 

1 1556 年謇 までに、 この 8 人の 中で リタイア する 大名は いる 
I か 7 いると すれば、 それは 誰で あるか 7 


m 


な 林丨參 
りは の や 
攻ス 本は 
め 夕 田り 
込 丨が着 
む 卜 本 実 
様で 命な 
子い かブ 
だき？ レ 


やっぱり リタイアの 本命は ナモ 
戸塚 率いる 河 野ではないだろう か。 
でも 戸塚は 学生時代、 寝る のも惜 
しんで 「信 長の 野望 全国 版 」 を 遊 
んだ 過去を 持つ。 ただ じ ゃ 死なな 
いか も。 あと、 金 矢 も 危ない。 危 
なすぎ る。 近くに いるの が 戸塚の 


ミ 可 野と ロンド ンノ ト ネネの 織 田 じ や、 
ロクな 助け も 期待で きないし ••… 


鹿 そレ麯 
野の 丨 ち 
もた 時な 
多め 間み 
い 敵は に 
らも 長 三 
し 多い 須 
し：* では 


それでは、 この 8 人に コメン ト 
を もらい ましよう か。 まずは 三須。 
あれ、 三須は 7 え、 また ご飯を 
食べに いきまし たか。 では ヲタッ 
キー 鹿 野。 「とりあえず 当面の 目的 
は 神 保 (笑)」 なるほど 0 ジャン 本 田 
は 「関東 地方 制覇の 後 北上 」 です か。 
林 ロロ オは 「上 杉を 漘 してから 九 
州を 平定 j。 アン タ ねえ。 ロンドン 
づ淋は 「海外 出兵す るまで 戦う」 ら 


しいし、 ガス コン 金 矢は 「ロンドン 
は 原稿 遅らす から 攻擊 目標」。 营沢 

は . 〇 も* 3 帰っ ち やった か。 

< クイズ あて 先 > 

〒 107-24 

東京都 港 区 南裔山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
戦国 武将 風雲 割拠で 全国 版 係 


この 記事は 「信 長の 野望 武将 
風雲 録 j を MSX マガジンの 編集者 
8 人で プレーを して、 その 過程を 
言 売 者に 予想して もらう という、 ど 
こ かで 聞いた ことがあ るよう な 企 
画です。 でも まぁ 気にするな。 
ルールは なんでも あり。 同盟、 


口約束、 裏切り'  贈賄、 ぉ 色気 も 
アリ。 U かし ゲームの 途中で MSX 
の 電源を切ったり、 他人の コマン 
ド 入力 を 邪魔 したりす るのは 禁止。 
シナ リ オは 1555 年の、、 戦国の 動 
乱〃 で、 入門 モー ドの 上級 0 そして 
他国の 合戦は、' 見る" とします。 


う 


1 ■  4/  0 昜二夏 

mm 


•各地に 散らばる プ レ— ヤ— はもち 
ろん のこと、 コンビ ュ—夕 I が 操作 
する 隣国に も 気をつけながら プ レ— 
しないと アツと いう M に 滅亡 だ。 


•和気 アィ アィと ブ レ— をす るみな 
さま。 しかし 何人 かは 本気に なつて 
コマンドを 出して いた。 そんな アン 
夕、 大人げない。 あ、 怒つ てるし。 


お 色気 イ ラスト Si 


ど カ ラーイ ラス 
だ丨 テーマは 
に関する もの ネ。 


戦国時代 - 1 

のぶ ちゃんと 遊ぼう 卜 


泫 長〇舒 望^) 歌 


作詞/歌声 クラブ 作曲/光栄 


(全国 版の メイン テーマの ふしで) 

信 長 〇 野望 


信 長〇羚 望 


好望 


7 


7 一  し  7 一  し  7 ー ニ 


7  7  7-- フ-し 


(動、 にやめ ろと 言われる まで 繰り返し） 


ゥ 丨ソ; 歴 :史: 小:: 説 

虫叚 夷の 嵐 


-t . L- 


其 之 一 11 歳の 決断 


時は 156#、 春。 京の 都で 室町 
幕府 1 5 代将 軍の 足 利 義昭が 家臣の 
謀反に よって 殺害され たころ、 蝦 
夷国® 在の 北海道) では、 領主 蠣 
崎慶 広の 1 1 歳の お 誕生日 会が 盛大 
に 行なわれ ていた。 

「ハッ ビバ ース デー ツー ユー j 
派手に 飾ら れた 城内の 大広間に、 


家臣た ちの 陽気な 歌声 か 響 きわた 
る。 日本の 最: は 平和 そのもの 
であった 。 

「ねえ、 じい」 

宴 も 終焉に 近づいた ころ、 慶広 
は 世話役の 真黒 宇野須 彦左衛 n を 
呼び止めた。 

「政治して、 いい かな？ j 


「ええ、 それは もう 結 溝で ござい 
ます。 して その 内容は」 

「兵隊さん を 雇いた いんだけ ど」 
彦左衛 n の 表情 力壜っ た。 

「た しかに 隣国の 津軽 氏は 我が国 
に とって 脅威で ございます。 しか 
し 今 徴兵す るのは かえって 危険で 
す。 ただでさえ 兵の 士気が …… 」 
「でも、 やる の！ 」 

慶 広は 両手を 振り回 
しながら 叫んだ。 

3 日 後、 暇 夷では 大 
規模な 徴兵が 行なわれ 
た。 各地から のべ 5000 
人の 成人 男子 力 城に 集 
めら tu 蝶 崎 軍は 表缴 
28000 に 膨れ あがった。 

しかし この 政策が のち 


にお 家 存亡の 危機の 原因に なるこ 
と を 11 歳の 慶広は 知る よし もなか 

った . 〇 

* この 物語は、 「信 長の 野望 全国 
版 J で 実際に あった プレーを 基に 
してで きた ものです。 間違 つても 
日本史の 勉強に 役立てよう と 思つ 
て 読んだり しないで ください 〇百 
害 あって 一利な しです。 


信 長の 野望 シリーズには いろんな 武将が 登場す るよ ね。 顔の グラフ ィ ックも ひ 
とり ひとりち や一 んと 用意され ている けど、 中には 「どっかで 見た ことがあ るよ 
一な …… J ての も ある 八ズ。 そんな 顔を 紹介して しまえ、 といろ のが ココです。 
アナ タ も 知り合い や 有名人 に似てい る 武将を 見つけたら、 すぐ 教えて ね。 


轴 、皆の 熟 


信 長の 野望 フアンの みんな、 よ 
つと いで。 そ ラで ない 人ち 遠慮な 
くよ つと いで。 という ワケで この 
コーナーの おたよりを 募集し ます。 
イ ラス ト、 信 長の 野望 シリーズの 
巳 GM につける 歌詞、 くり そつ さ 
ん 情報 (知 D 合いの 場合は 写真を 
同封して ね) 、その他 意見、 希望な ど 


が あれば なんでも 送って ください。 
誌面に 掲載され た 方 全 貝に 1000円 
分の 図書券を プレ ゼン トします。 
とく に ナイ ス なおた よ りを 送っ て 
くれた 人には、 さらに ス テキな 景 
品を 差し上げる 予定 II さあ、 今 
すぐ'' のぶ ちゃんと 遊ぼう" 係に お 
たよりを 出そう 0 サン 八 イシ I 


そっさん 大会 


長の 野望 谎将風 


録 


♦うってかわって かわいい 顔の 信 長 だ。 
こ一ゆ— ほのぼの イラスト も 待つ てる ヨ。 


東京都 大林仁 

« なんとも マヌケ 面を した 信 長 だな。 こ 
I ゆ— ヘンな イラスト も 待つ てる ヨ。 


静岡県 岡 健 二 


鑽峻圓 
十 河 存妹 


束 京都 
戶琢義 一 
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•ィ ラス ト/石 并裕子 


とま あ、 堂々 8 ページに わた っ 
て 信 長の 野望 オンリ ーの 記事を 組 
ん でみ たワケ だけど、 ここまで や 
ったから には 光栄の 人に 何 かメッ 
セージを もらう しかない！ よく 
わかんな いけど、 もらう しかない 
の だ！ さっそく 我々 スタッフは 
衝兵 市に ある 光栄 本社を 訪ね、 デ 
ザイ ン 部の 松 井 さんと 高津 さんに 
お 話を 伺って きた ぞ。 まあ、 読め。 


- 信 長の 野望 武将 風雲 録の人 

気は すごいで すね Q どういった 点 
が 人気の 理由 だ と 思、 いま すか？ 

松 井 そうです ね 0 まず シリーズ 
4 作 目と いう ことて ♦、 ゲーム シス 
テムが だいぶ 確立され てきた こと 
が 挙げられます。 そして、 シリー 
ズ全 体を とおしての ファ ン 層の 広 
がり もあります ね 0 あと 各 要素の 
データ カ 部 田 かくな っ て、 より リア 
ルに なった ことで しょうか。 

— なるほどなる ほど。 ところで 
光栄さん は、 新作を 必ず MSX に 移 
植 して くれます よね 0  MSX という 
ハー ドに ついて どのよう にお 考え 
なので しょう か？ 


か 光* C2F< 


松 井 う 一ん、 そうで 
すねえ …… ハー ドの 性 
格 上、 いい 面 も 悪い 面 
もあります けど、 ウチ 
の ほうでは その 精度に 
合わせて ソフトを 開発 
していく という 方針で 
す。 ハード 自体は、 ゲ 
ーム をす る システムと 
しては 非常にい いものを 持って い 
ると 思います。 

— 今後の 展開と いった ものは？ 
高津 基本的には 今まで 同様、 PC 
88 や 98 で 開発した ソフト を 随時 移 
植 していく つもりです。 

- そうです か。 頼もしい な あ。 

では 最後に、 ユーザーに ひと 言 お 
願いし ます。 

高津 MSX という ハードの 性質 
を 考えて、 よりよ い 状態で 遊んで 


もらえる ように 移植して いますの 
で、 歴史 シミ ユレ ー シ ヨン ものに 
限らず、 ほかの ジャンルの ゲーム 
にも 期待して ほしいで すね c 
松 井 MSX は パソコンの 中で も 
ひとつの カテゴリーを 確立して い 
ます。 ウ チは それを 重要視し てい 
ますので、 今後と も MSX には 力を 
入れて いきたいと 思います。 

—— 今日 は 本当に あり がとう ござ 
いました。 
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f 薑羼讎 靨 麵邏❿ タツ ス％ 塞 


信 長の 野望 武将 風雲 録 ハンドブック 


先月 号の イ ンフ オメー シヨ ンで 
も 紹介した けど、 この 本は 武将 風 
雲録を プレー するとき、 手元に あ 
ると 非常に 便利 だ。 各種 データが 
ばつち り カノ マーされ ている ので、 
計画的な 戰 略を 立てれ るぞ！ 

こんな 人に オス スメ 

光栄 フアンは 迷わず 買い。 なんて 
ったって シ ブサワ •コ ウ著だ も んね Q 


幽百人 一 話 I 細 信 細ぐ 纖 


この 本には、 織 田 信 長を はじめ 
とする 戦国時代に 生きた 人々 の 逸 
話が 書かれて いる。 、、茶道と 政治の 
関わり 〃について も 害 かれて いる 
ので、 勉強になる ぞ。 青 人 社から 
1500円 [税込] で 発売 さ れ ている。 

こんな 人に オス スメ 

武将 風^ 录を  ''ゲーム々 て-済ま せた 
くない 対? I 生 派さん に。 


天と地と 


やはり 映画で ある！ ゲームの 
合戦で 興奮した 体には、 良質の 映 
画で さらに エキサイト して ほしい。 
そして 戦国 映画と いえば コレ だ！ 

1 万 5800円 [税込] で バンダイ か 
ら ビデオが 発売され ている ぞ。 

こんな 人に オス スメ 

レンタル ビデオ で 借りた 「 戰国自 
衛隊 j と 「乱 j に 涙した 豪の者。 


かつら 


べつに コレか^) るから と いって、 
ナ ニが ドーナ ルと いう わけでは な 
い。 でも、 こんなのを かぶって プ 
レーす るの も 悪くない ね (本当？）。 
パ-テイ ー グッス を 扱って いる お 
店で 3000円 前後で 売って いる よん。 

こんな 人に オス スメ 

お金を; 良 費したい 人、 または イロ 
モノで 名 力 Si っ ている 人 0 


•これが 光栄の 本社 ビ 
ル だ。 けっこぅ、 かっ 
こいい よな。 


日本の' すごろ ぐ (7) 、 中国の'' 三国志〃 が一 緒になる とこうなる I 


■■■ルー ン マスター 

国 55® 伝 ■ 

マ 出 夹卜 がった のが この 『三 国 英傑 伝』。 前 作とは また ■HHIB 


『三国志』 と 『ル 

味付けを 加えて 出来上がった のが この 『三国 英傑 伝』。 前 作とは また 
違った rpg 風す ごろくに 仕上がって いる そ。 今回は この ゲームを 遊 

ぶ 前に 知って おくと 便利な 役に立つ 情報を 紹介して みたの だ 0  ■コンパ ィル  MSX2  6800円 


「ルー ン マスター j シリ ーズ とい  オリ ジナ リテ イーを 盛り込ん だす 


うのは、 もともと コンパイルの デ 
イス ク ステーションに 入つ ていた 
RPGSL のす ごろく ゲーム だ。 この 
「三国 英傑 伝 J は、 ルー ン マスター 
シリ ーズの 3 作 目 にあた る 作品 だ 
けど、 雰囲気は 過去 2 作の ルー ン 
マスターと はだい ぶ 変わ ってい る 
の力_ だ。 さ しずめ 今回は '  A 歴 
史 シミ ュ レー ショ ン風 すごろく ゲ 
一厶 〃といった ところ かな。 

つまり、 歴史 シミュレーション 
の 定番と も 言える'^ 国 志〃 を 題 
材 として、 コンパイル ならではの 


ごろく ゲーム となって いる わけ だ。 
ところで、 シナリオは 下の ポ イン 
卜 で 紹介して いるよう に 3 つの 時 
代に 分けられ ている。 時代 別に 4 
人の 英雄を _ できる よう になっ 
ている けど、 それによ る ゲーム 展 
開の 違いは ない。 つまり、 サイコ 
口の いい 目を 出せる 者 こそが この 
ゲームでは 勝者な の だ!！ 

また、 この 三国 英傑 伝は 4 人 同 
時に プレーで きる よう になって い 
る。 ひとりで 遊ぶ より、 多人数で 
遊んだ ほう が 絶対に 盛り上がる ぞ。 


♦ときには アイテム や 妖術を 使って、 危 
機を 乗り越える こと も 必要になる ぞ。 


會敵 武将との 戦いは、 この ゲームの 一番 
の 見せ場 だ。 武将を 配下に 加えよう。 


◎劉 備玄徳 

三国志の 主人公と 
首えば この 人。 孔 
明とは シナリオ 1 
で 会う ことができ 
るは ず だが 。 

◎孫 権 仲 謀 

孫 堅の 次男で ある 
孫 権は、 礼 明の 兄 
である 賭 葛 瑁を 配 
下に 加えて いた 武 
将。 劉備と 組む。 

㊃張 魯公祺 

のちに 曹 操の 配下 
に 加わる 武将の ひ 
とり。 よく ほかの 
武将に だまされ や 
すい タイプ だ。 

◎孫 堅 文 台 

孫子の 末裔と 名乗 
り、 曹 操らと 董卓 

攻めを 行なう。 劉 
表ら の 策には まつ 
て 死を 遂げた。 


◎曹 操孟徳 

三国志 最大の 実力 
者、 それが 曹操 だ。 
好漢な 男っ ぶりで、 
意外と ファン も 多 
かったり する。 

◎袁紹 本初 

敗れて 落ちの びた 
劉 嫌を こころよく 
迎えた というき っ 
ぶの 良さ を 持つ 武 
将 だった。 

◎諸 葛 亮孔明 

劉備が e 顙の 礼を 
もって 迎えた 天下 
の 策士。 シナリオ 
3 で ブレー ヤーが 
選ぶ ことができる。 

® 雍閽 

蛮 王 孟獾と 組んで 
反乱を 起こした 武 
将。 二 国 志の 歴史 
の 中では 小物 クラ 
ス であった。 


©まずは シナリオを 選ぶ ことから 始め ましよう 


三国志を 題材に し 
た 三国 英傑 伝の 舞台は 大きく 
3 つの 時代に わけられて いる。 
つまり、 プレーヤーは 時代 順 
に 3 つの シナ リオを プレーす 
る ことができる ようになって 
いる わけ だ。 シナリオ によっ 
て ill； 度が 変化 するとい う も 
のでは ない ので、 べつに シナ 
リオ 3 から 始めても いい ぞ。 


『黄 巾の 乱 


J 


この シナリオに 登場す る 英雄 
たちは w 劉 備"、 w«r 操"、 孫 堅"、 
''猿 紹 "の 4 人。 この 天下取りを 
i 狙 54 人が 黄 巾 族の 乱に 乗じて 
宮中を 騒がせた 悪賊 ''釐 卓" を 討 
1 伐す るの が この シナリオの 目的 
である。 劉備が 一番の 人気 だ。 


『 


筍 建国 


シナリオ 2 で 登場す る 人物は、 
' シナリオ 1 に 引き続いて 活躍す 
1 る w 劉備 〃ど' 藺操 〃の ふたりと、 
新しく 加わる ことになる w 孫 権〃 
と" 擁 門" の 4 人。 巴燭の 覇権を 
めぐって、 彼らが 権謀 術 戦を め 
L ぐらせ るので ある。 


司 馬 略 仲 達の 守る ギ 国を 倒し 
て 覇権を 握る ために w 諸 葛 亮"、 

''孫 権"、 "雍®"、 ”孟 獲" の 4 人が， 
争 ラ 最後の シナ1 J 才。 三国志の 
ヒーロー r?)、 劉備も 亡くなつ 
たいま、 孔 明が ど 5 立ち回つ て 
いくの かが 興味深い ところ。 


シナリオ 1 


シナリオ 2 


シナリオ 3 


グレ ー ヤ ー が 選べる 8 人の ■雄た 


さんけん 


S 衣 ラ 5 


START 


50 


基本 システムを 理解し よう トフ ツーの スゴ ロタと 同じよ 

"― ' 一一—  移動は サイコロ 

動 


ルー ン マスターの 
システムは 基本的に すごろく だ 
と 思って もらって いい。 サイコ 
口 を ふって 出た 目 の 数 だけ コマ 
が 進んで いき、 その コマが 止ま 
ったと ころ に 何 か イベント が あ 
る 場合は 自動的に イベントに 入 
る。 ただし、 町 や 城 n のよう な 
重要な イ ベン トの 場合は コマが 


強制的に 止まって しまうよ うだ。 
戦闘 シーンでは、 サイコロの 出 
た 目 ぶんが ダメージ となつ て算 
出される。 


戦 蘭ち サイ:!  口 


♦結論、 
すべては 
コレ だ!！ 


響 iuw. 

、ン， • 厂、. ブ い.， ニノ 匕 _ ，•，，...，ノス、 ン <, « ^ - .  ：  «,  j,> 


會 自分の 番 になれば スペース キーを 押す 
だけ。 なんか、 ほとんど 見て る だけ。 


會 戦闘 シーンは 自 分の 配下の 武将の パラ 
メーターを 加えた 結果が 算出され る。 


とにかく 仲間を 増やして 兵力を つける のが 先決 だ! 


英雄たち の HP は 
英雄 本人 ブラ ス 配下の 武将の 
各 HP の 合計で 表わ されて い 
る。 つまり マップの 後半で 出 
会う ことになる 弓 蛍い 敵と戦う 
には、 序盤から 配下の 武将、 
それ も HP ゃ攻擊 力、 防御 力 
な どの 各ノ 、。ラメー タ ーの 高い 
武将を 手に入れる 必要が ある 


わけ だ。 ま た、 戦闘 後は 町で 兵員を 
補充す る こと も 忘れずに。 

ただし、 行な 
いが 悪い と武 
4 守は キミの 誘 
いを 断 わる か 
もしれ ない そ； 

徳を 積む こと C 


會徳を 積んで いれば 在野 武将の ほうから 
仲 問に して ほしいと 頼まれる はず。 


© 


敵との 戦いは 、、運" で 決まる！ 気合いを いれて サイコロを ふれ 


戦闘が 始まった 場 
合に 注意した いのは、 敵の 攻擊 
力 や 防御 力、 そして 自分の 実力 
をよ く 考えてから 戦う こと だ。 
武器 や 防具を そろえる だけで な 
く、 HP の 高い 武将を 配下に 加え 
て おくの も 重要だろう。 とはい 
え、 サイコロの 出た 目が 1 ばっ 
かりでは 負けて しまう が …… 。 


ょ が3!^？!  ^<6r 


ス クラ i 


お ば (サ<プ ゴ 


會ゲー ムスター ト 時に 現われる 敵なら、 
最 弱の 状態で も 何とか 勝てる はず。 


會 この ク ラス だと 配下 武将を 最低 2 、 
3 人く らい そろえな いと 勝てない。 


會 シナ リ ォの 終盤に 登場す る 武将は か 
なりの ツワ モノ。 勝てる かな あ？ 


イベントを 知れば 百 戦は 危うから ずだった りする 


-度 遊んで 
みれば わかる と 思う けど 
この ゲーム、 イベントが 
豊富に 用意され ている。 

ィ ベン トの 内容は 大きく 
わけて プレーヤーに とつ 
て プラスになる ものと マ 
イ ナスになる もの ふたつ 
が ある。 これ も 運し だい。 


♦「ほつ ほつ ほ j。 突然、 仙人が 登 
場。 ここで 1 回 休む と プレーヤ 
一の パラメータ ーが 上がる。 

零 なぜ こんなと ころに 梅の 
木が …… という 疑問は お t 
といて、 ここは 体力 回復 剤 
が 手に入る。 


ち、 二。 ビ; 一。 


會 行く手を さえぎる 濁流。 ただ 
し、 •てきろ # などの 名馬が いれ 
ば 無条件で 渡れた りする の だ。 


ほんと 一に お待た M  1  一# 

ト ラ クシ ヨン ツー 儿^ 

表で きる ことに なった そ 7 
作品を みんなに 遊んで もらいだ 
よって TAKERU で 発売す る。 この 記： 
ん だら さっそく 遊んで みよろ！ 
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參ィ ラス ト/水口 幸 広 


il!P4 


□日门 t 日 優秀 作品 発表 


優秀 作品 2 本の 発売 決定 II 


►  CROSS  KINGDOM  (鯉 住 藤 太) 
TRANCHE  LARD (川 本 由哲） 


そのほか 選に冰 た 優秀 11 作品 も 誌面 紹介! 

予想 どおりと いっていいだ ろろ。 大量の 応募 作品が 集ま 
り、 どれ も レベルの 高い 作品 ばかりだった。 連日に およ 
ぶ 必死の 選考 作業の 末 (おおげさ 7)、 よ ラ やく 優秀 作品 
を 決定す る ことが で吉 たわけ だ。 とにかく、 ほんと 一に 
たくさんの 応募を ありが と 5 ! 


ストー リー 闩 PG が 目立つ 


今回 集まった 応募 作品を 見て て 
気づいた ことなん だけど、 RPG っ 
てだいたい 2  f 重 頃に 分ける ことが 
できる みたい。 

ひとつは 「ドラゴン ク エス ト j と 
か 「ウル ティ マ」 のように、 どちら 
かとい うと ス ト ー リーが 控え目で、 
ゲームの 世界を 旅して 回る、 とい 
う タイプ。 現在では RPG の 主流と 
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♦制作 期間って だいたい どれぐ らいなん 
だろう？  3 力 月 以上だろう な。 


いっていいだろう。 

もう ひとつは より アド ベン チャ 
一色の 強い RPGo キャラクターの 
顔な どの ビジ ュ アルが 頻繁に 出て 
く るの が 特徴で、 「エメ ラル ドド ラ 
ゴン j と か 「サーク j と かが 代表格 
だろう。 

庇: 募され た 作品は すべて、 その 
ふたつの うちの どちら かに 当ては 
まるん じ ゃない 力、 な。 し 力、 も、 後 
者の ア ド ベンチャー 色の 強い RPG 
が 意外と 多かった よう な 気がする。 

みんな ケ •一厶 の シナ リ オ はずっ 
と 前から 持って いたみたい で、 そ 
う いう 人 ほど シナ リ オが 前面に 出 
てく る RPG を 作って きている。 マ 
ッ プに キャラクタ ーの 顔を 描いて 
ア ド ベンチャー ゲームの よう に 仕 
上げる 人 もいた ぐらいだ。 アイデ 
アと しても ユニーク だよ ね 0 


Dante は RPG コンスト ラ クシ ヨン ツ-ル だ 


「Dante」 って 何 だ？ という 人 
のために 説明して おこう。 Dante 
は RPG コン ス ト ラ クシ ヨン ツール 
という ものて*、 その 名のと おり 
RPG を 自分で 作る こと がで きる ツ 
ー ル だ。 

かなり 自由に コン ス ト ラク シヨ 
ン できる よう に 作られて いるんだ 
けど、 それが かえってと っつきに 
くい、 やる ことが 多すぎて タイへ 
ン、 という 人 もい るだろう。 でも、 
自分で RPG を 作って みたい、 とい 
う 夢を 持って いる 人は 少な くない 
はず だし、 こういう ものは 熱意 さ 
え あれば なんとかなる もの だ。 

Dante は マツ プの グラフ イ ツク、 
敵 キャラの ハ ° ラ メーター、 魔法 や 
アイテム、 村人の 会 言 舌の データと、 
いろいろな 要素を エディッ トする 
ようになって いて、 8 人までの ノ、。 
ー テイ ー を 組 ■む こと もで きる し、 
シナリオ に応じて ノ 、。ー テ イーの メ 
ン バーを 入れ替え する こと だって 
できる。 敵 キヤ ラの攻 擊 パターン 


會 今まで Dante を 知らなかった 人は ぜひ 
使って みて ちよ 一 だい。 


は 4  _ 頁まで 設^: でき るよう にな 
っていて、 多彩な 攻擊が 可能に な 
ってい るし、 もちろん、 マップの 
要所要所に ポ ス キャラなん かも 設 
定 する ことができる。 

とにかく、 RPG を 作って みたい、 
という 人は 買っても ソンは しない 
内容 だ。 TAKERU から 4500 円 [税 
込] で 発売され ている ので、 近く 
のパソ コン ショップに さっそく 行 
ってみ よう。 2DD の ディスク 1 枚、 
F 暗 源 対応^  MSX2 で 動作す る。詳 
しい マニ ュ アル も 請求 すれば あと 
で 発送され るので、 M マガの バッ 
ク ナン ノ マーが な くても いい ぞ。 


Dsnte の 歩み 


下は Dant 日の TAKEFIU での 順位。 これ もみ 
ん なの おかげ だ。 ほんと にあり がと ろ。 


公明 正 犬な 審査員 様の 紹介 


審査には 下の ように キ ム皇 のべ  いた。 もちろ ん全 作品 を 見て もら 
ン ネームで おなじみの 木 村さん と、 っ たわけじゃなくて、 ある 程度 編 
『エメラルド ドラゴン 」 の シナリオ  集 部の ほうで ig 友した 作品を 審査 
を 書し 、た 飯 さ んに 参加 していた だ  しても らっ たんだけ どね 0 


TAKERU 順位 

TAKERU 順位 

TA  煩 位 

•90 年 4 月 

1 位 

’90 年 9月 

3 位 

’91 年 2 月 

6 位 

’90 年 5 月 

1 位 

’90 年 10 月 

3 位 

•引 年 3 月 

4 位 

’90 年 6 月 

1 位 

’90 年 11 月 

4 位 

’91 年 4 月 

4 位 

’90 年 7 月 

1 位 

•昍年 12 月 

2 位 

•91 年 5 月 

5 位 

’90 年 日月 

3 位 

•91 年 1 月 

4 位 

’91 年 6 月 

4 位 

木 村 初さん 

フ ァミコ ン 通信で _ していた 
「DEGITAL  TRICKS  j の キム 皇さ 
ん、 といえば わかる だろう。 ジヤ 
ンプ でも ゲーム 評論を _ してい 
た。 ファミコンの 「メタル マック 
ス j という RPG や ゲームボーイの 
「 ジ ヤング ルウ ォ ー ズ 」 なと、 ゲ ー 
ム 制作て う 舌 躍 中。 現在 スーハ。 ーフ 
ァ ミ コンの ゲームを 制作 中 だ。 


飯 淳 さん 

いい •あつしと 言 売む。 MSX でも 
発売され た 「エメラルド ドラゴン」 
の シナリオを 主に 担当して いる。 
最新 作は PC-9801 で 発売 されて い 
る 「アルシャ ーク 」 だ。 個人的には 
「アル シ ャーク を MSX に も 移植し 
たい」 という こと だか' 「メモリの 
容量 的に 無理が あるの も 確か」 だ 
そうだ。 ライ ト スタッフに 所属 〇 
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シナリオと 演出が 光る 作品 だ 

CROSS  KINGDOM 


どこかの 星の どこ かの 大陸に、 
イプ シロ ン 帝国 という 国が あった。 
シャザール 王を 筆頭と する、 クロ 
スナイ トと 呼ばれる 騎士 団の 中に 
アイ ルと いう 男が いた。 狡 婿に し 
て 残忍な クロス ナイ ト。 アイ ル も 
その 例外ではなかった。 ある 日、 
悪の 限りを 尽くす イブ シロ ン 帝国 
に対する 反乱が 起こり、 アイ ルた 


大阪府/鯉 住 藤 太 

ち クロス ナイ トは シャザールに 呼 
び 出される …… 。 という オーブ ニ 
ングで この 作品は 始まる。 

今回の 応募 作 中で、 正義の 勇者 
か 栗の 魔王を 倒す という 作品は 多 
数 あった。 しかし オープニングで 
わかる とおり、 主人公の アイ ルは 
ナン ト 悪者。 悪の 手先 となって 弱 
者を なぎ 倒して いくとい う、 後ろ 
めたい が 新鮮な 感覚 
は、 ょく ぁる 勤善懲 
悪 RPG にはない、 こ 
の 作品 独特の モノ だ。 

物語が 進む につれ、 
アイ ルは 真実を 知り 
改心して いくの だが、 
冒頭で プレーヤー 自 
身に 悪を 演じさせる 
ことにより、 改心 後 
會 主人公の 過去が 少しずつ 明らかになって いく 回想 シーン。 の文寸 悪感 I 月 z 卨 めさ 


會 反乱を 起こした ひとびとを パッ タバッ 
夕と 倒して いく、 極悪 非道な 主人公。 


會 改心した あとで も 街の 人の 態度は 非常 
に 冷たい。 信頼を 得る のは 大変な の だ。 


せる という シナリオ も 心憎い。 

正義に 目覚めた アイ ルは 街 や 村 
に 立ち寄る が、 武器 屋や 道具屋は 
ものを 売って く れ ないし 宿屋は 泊 
めて くれない。 人び との 態度は 非 
常に 冷たい の だ。 ここでは、 今 ま 
で自 分が してき た 非道な お こない 
に対して、 考えさせられる わけ。 
この あと アイ ルは さまざま な 苦労 
をして 信頼を 得、 仲間と ともに 悪 
に 立ち向かって いく …… 〇 


RPG が 好きで 好きで 物語 ゃゲ 
ーム フックを 書いだり してい まし 
だが、 友人から MSX フガ ジンの 
Dante のこと を 聞き 購入し ま しだ。 

作品を 応募し だのは これで 3 
度め。 ほかの 作品とは 違つ だ モノ 
にしよ ろと シナ1 J 才を 考え まし だ。 


會 強力な 敵が 多く 巣 喰う 最後の ダン ジョ 
ン。 果たして、 奧 には 何が あるの か!？ 

こ の 作品は TAKERU で 発売中 だ。 
詳しくは 61 ページを 見て ほしい。 


経験 ■かせぎは アキて きていた 
ので、 物語 前半は 極力 これを な < 
し テンポを 早めて みました。 

あと、 夢と いろのは 実際 モノ ク 
□で 見る そろな ので、 夢の 回想 シ 
ーンを モノ ク □にして みまし だ。 

グラフィックは ファイナル ファ 
ンタ ジーを 参考に しだので すが、 
ちよつ と 似す ぎち やつた かな。 


ス h — リ ー が 強す きる 

評 ••木 村 初 

確かによ く できて るんだ けど、 プレーヤーが スト 
ーリ ーの 本筋 か ら はずれて しまう とすぐ に ツマって 
しまい、 RPG で 遊び 慣れて る プレーヤー じ やない と 
遊ぶ のは ツ ライ かもしれ ません。 ストーリーの 枝葉 
の フォローが いまひとつ、 という 印象を 受けました。 
話の 展開 もなん となく 同人 誌 的で、 プレーヤーを 引 
き 込む エンターテイメントな 部分が 十^で ないし、 
主人公を 強制的に 移動 させて、 ストーリーを 強引に 
展開す る 場面が 多すぎる の も 気になり ます。 


全体 的な 完成 度が 高い 

評: 飯淳 

よくで きて ます。 とくに グラフィック カ^^です 
ね。 うちで ほしいぐ らいです よ。 主文を つける とす 
ると やはり ストーリーで すね 0 失われた 大陸、 隕石 
の 落ちた 穴、 そういった バック ストーリー が 希薄な 
します。 主人公の 父 や 母、 兄の イアンな どに も、 
もっと こだわる ことができる はず だし、 そうすれば 
いまひとつ 印象 か寶し 、主人公 を 目立たせる こと がで 
きる はずです。 ゲームの 作り方 自体は、 そこら へん 
の 自称 ゲーム デザイナーよ りもう まいです よ。 


評: 曾 良マメ 

とにかく 夢の シーンには 驚かさ 
れ ました。 全体 的な 完成 度から い 
っても 文句な しの 優秀 作品です。 
でも 木 村さん のス ト ー リーが 強す 
ぎる、 というの も 正しいで しようね。 

評: ドット おたく 吉田 

イイね え。 悪の RPG。 物語の 
テンポ も 早い し、 演出 も 凝って る。 
ただ、 強烈な 印象の 前半に くらべ 
ると、 改心した あとの 後半は ちよ 
っ と パワー ダウ ンな感 じがす るな 0 


編集部から 


しんた 


梁 


mmmma  wmmmmmwmwmwmwm 

— r 一一 — f ~ r — f ~ r~f 一- 
二 T- 广这夕  r— r 一— 「一  ^ 

^ め^^ぬ^^ 


悪の 王 シャザールに 仕 


• ます 最初に、 反乱は S の 命を 受ける 


SOFTW 


MRGRZIN 


MSX_ 


しってい §办の めいるた 、'ろうか''、 3 のう 
ファルタ ニアて〜 はんらん か''  おこった ♦ 

お ま 之たち ク 〇 スナイ トを た ~ すまて'' あ 
ない とおもう か、、、 3 めいほと'' 、はんらん 
を おさ 龙て 3 てく  fU 


:/ ず '/ 
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□日 nt 日 優秀 作品 発表 


さらに 特筆すべきは、 およそ 70 
体の モンスター グラフィック。 そ 
のどれ もが、 こと 細かく 描かれて 
いるの だ。 また、 色 変え モンス タ 
一 も ほとんど なく、 その 苦労の ほ 
どが うかがえる。 

こ の 作品 も TAKERU で 発売中 だ。 
RPG の 基本を 踏まえ、 丁寧に 作ら 
れ ている ので、 これから Dante で 
RPG を 作ろうと 思って いる 人は 參 
考 にして みて はどう かな。 


I 作者から ひとこと JI 


喫茶店の 仕事を している のです 
が、 仕事中は クラ フィック バター 
ンを 考え、  休憩時間に ドッ トに 直 
したりと、 締切 直前は Dante の 
ことば かり 考えて いました。 クリ 
スマス や 年末は、 友人 だち と 男 3 
人家に こもりつ きりの 状態でした。 


モンスターの グラフィックは、 
漫画 好きな 友人に 手伝って もらっ 
て 原画を 描き、 それを 縮小 コビー 
して ドッ トに 直して い < とい 〇 方 
法を とりまし だ。 

そのほかに も、 テス ト ブレー や 
バランス どり、 アドバイス など、 
結局 10 人  <  らいの 友人たち に 協力 
しても らい 完成し だ 作品です。 


完成 度の 高し ^ 正統派 R  P  G だ 

TRANCHE- LARD 


応募 作の 中には、 斬新な シナ リ 
才の 作品 やグラ フィック がず ば 抜 
けて うまい 作品は あった。 だが 
RPG では シナ リ オ 、イベント、 グラ 
フィック、 ゲーム ハ* ランス、 その 
どれ かひ とつ 欠けても っまらない 
モノに なって しまう。 その 点、 こ 
の ト ラン シヱ ラードは、 すべての 
要素を クリ ア ーした 高い 完成 度を 
誇る 作品に 仕上がって いる。 

ス トーリーは、 ある 晚 何者かに 
よって 風〃 のシ ヤー マンで あり、 
主人公 ユーグの 父で も ある ク リー 
ク カ锻 されて  しまう。  そして、 ク 
ラナ ドの 神殿に 奉納して あった 12 
個の ス ター オーブは 夜空に 飛び散 
ってし まう。 神話の 時代に 封じ込 
めた という 魔 人が 復活す るのを 防 


大阪府/川 本由哲 


會 この 洞窟の ほかに も、 さまざまな 種類 
の ダン ジョンが 用意され ている ぞ。 


ぐた め、 ユーグは ''風" の シャー マ 
ン として 父の あとを 継ぎ、 スター 
オーブを 探す 旅に 出る …… 〇 
まず、 この 作品を プレーして 気 
がつ く のは、 プレ ー ヤ ー の 立場に 
たって 親 <切 に 作られて いると いう 
こと。 自己満足の 世界で 終わって 
いる 作品が 多い 中、 自分の 作った 
ゲームで 楽しんで もらおう という 
作者の 気持ち が 伝 
わって くる。 

ダン ジョンの 種类頁 
も 森に 洞窟、 塔、 館、 
城な ど 豊富で、 それ 
ぞれ 特徴 ある 作りで 
飽きさせない 工夫が 
されて いる。 

戦闘 バランス も 適 
度な 難易度に 調整 さ 
れ ている。 


會 多種多様な モンスターが、 主人公た ちの ゆくてを 阻む。 


自由度の 局し V! 


評: 木 村 初 

，オーブ〃 という アイテムを 集めながら 進む ゲーム 
なんです が、 その 取る 順番が 決まって いるの がまず 
気になりました。 どの オーブから 取っても いいよう 
にして、 、、オーブ 集め" を ゲームの 自由度を 強調す る 
イベント にした ほうがい いんじ ゃないで しよう か？ 
あと、 主人公の 独白が 多いです。 マップ だけでは 表 
現しき れ ない 部分が あるから そう な るんで しようが、 
なんとかし たいです ね。 でも、 多人数で 作った わり 
にはよ く まとまって いるん じ やない かな。 


よ <  て: 含て るけ ど …… 

評: 飯淳 

う 一ん、 ぼくの RPG の 作り方とは まったく 違った 
方法で 作られた 作品です ね 0 ストーリーが 弱い し、 
キャ ラク ター 間の ドラマ もない。 パーティーの 仲間 
が シュー テ ィングの オプション キャラに なって る。 
どちら かとい うと ドラ クエに 近い ゲームです よね？ 
ドラ クエっ て 現在の RPG の 主流 だし、 欠かす ことの 
できない RPG の ひとつの 形 だと 思 うんです けど、 あ 
まり 好き じ ゃな いんです。 だから 評価なん て エラ そ 
うな こと を ポクが 言うべき じ ゃないで し ょうね 0 


編集部から 


評: 曾 良マメ 

安心して 遊ぶ ことができました。 
ス トー リーを 表に 出さずに 進んで 
いく ドラ クエ 型の 作品の 中では、 
一番 テキが いいです。 ちょっと 飽 
きち ゃった 部分 もあります が。 

評: ドット おたく 吉田 

やるな あ。 高い 完成 度と、 親切 
な 作りに 好感が 持てる。 しかし、 
これ だけの モノ が 作れる となると、 
あとは オリジナリティー といろ か 
個性が ほしい 気がする。 
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グラフィックの 演出が 光る 

ゾ ロア スタ 


暗黒 神を 光の 中に 封じ込め るた 
めに 立ち上がった 主人公が、 暗黒 
神を 倒す ために 必要な 4 つの 宝珠 
を 探し 求めて 旅に 出る、 という ス 
卜 ー リ ー の 作品。 

まず 目につく のが グラフィック 


♦いきなり 暗い ダン ジョンの 中から 物語 
が 始まる。 ここは 改良の 余地が ありそう。 


京都府/ 宮崎智 記 

の センスの よさ だ。 とくに、 町の 
中で 宿 や 店な どに 入る たびに 登場 
人物の 顔が 現われて、 ちょっとし 
た 会話の たびに 表 It を 変化させる 
など、 グラフィック に関する 演出 
は なかなか うまくいって いる。 

しかし、 スト ー リ ー の 展開が や 
や 単調で、 起伏が とぼしい のが 残 
念。 いきなり 殺風景な ダン ジョン 
の 中から スター トして、 大きな 盛 
り 上 力  <  り のない まま ラスト シーン 
へと 流れ込んで いってし まう の だ。 
作者は テレビ ドラマの 1 話 分、 と 
いう イメージ て 今 豆め の シナリオに 
仕上げた そうなん だけど、 それに 


しても 食い 足りな さを 感じて しま 
うのは 確か。 ストーリーの 母体と 
なる 世界 設定は キ チンと 作られて 
いるよう なので、 登場人物の 描き 
方を もう 少し 練り直せば、 より 感 
1# 移入し やすくなる だろう。 


_  ■  - 


キリシ ャ 神話の 世界 か ベース 

天地の 記憶 


埼玉県/山 崎聖卓 


ギ リシ ャ 神話の 世界を 強く 意識 
した ス ト ー リーの 作品。 

この 作品の 大きな 特徴は、 マツ 


る こと。 画面 写真を 見て もらえば 
わかる と 思う けど、 

な Enm を 受ける。 他の応 I 


なかな 力、_ 
技 の 応募 作品の 


プが 横から 見た 視点で 描かれて い  中に も 同じよう な 構図を 取り入れ 

たもの がいくつ か あ 
つたんだ けど、 そん 
な 中で も、 この 作品 
は ピカ イチの 出来 映 
え 0 立体感が 出る よ 
う に 色 使い や パーツ 
の 組み合わせが 工夫 
されて いるた めに、 
非常に 美しく、 見や 
すい マップに 仕上が 
つてい るの だ。 グラ 


3T1 


會 独特な 横から 見た マツ プ 構成。 色 使いが とても 美しい。 


會敵 モンスターの キャラクター デザイン 
もなかな かお もしろ い。 

フィックに 関しては、 市販 ソフト 
並みの クオリティ ーを もっている 
作品 だとい えよう。 

ただ、 この 作品に ついても、 ス 
トーリ ー展 開 や 演出の 面で ちょっ 
とひっ かかる 箇所が 見受け られ る。 
ギ リシ ャ 神話を ベースに し た 世界 
設定は かなり しっかり している よ 
うだし、 個々 の エピソード につい 
て もよ く 考えた 末に 作られた もの 
だと わかる だけに、 それを うまく 
見せる ための 演出 面の 問題が よけ 
いに 目について しまった。 たとえ 


♦町の 人々 との 会話な ど、 もう 少し 気を 
遣っても よかった のでは？ 

ば 最初の 章で、 闘技 大会で 無敵を 
誇る 武道の 達人 アト マを 倒して 仲 
間にす る、 という エピソード 出 
てく るんだ けど、 アト マと いう 男 
の 強さ や 闘技 大会の 重要性、 さら 
に アト マが 闘いに 敗れて 仲間に な 
るまでの プロセス など、 どれ も 事 
実 関係を 追う のが 精し 、っ ぱいと い 
う 感じで、 プレーヤー 側に 実感と 
して 伝わって こない の だ。 自分が 
描いた 舞台 設定を し 、かにして プレ 
ー ヤー 側に 伝える か、 そこを 工夫 
すれば さらによ くなる だろう。 


とした 会話の やり 


登場人物の 


ックの 演出が 光る. 


SOFTWARE 


MAGAZINE 


卜： 


■ ク〜フ ゃ〜 じ j  ji 
■" またつ いて こいって か 
r フ + 〜ッ J 
「まっ い っか 


■ 


_ 目的地 間の 移動は、 す 
ベて 自動的に 行なわれる。 
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□日门 1z 日 優秀 作品 発表 
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かんた 

1 

HI5Q/ 150 

M  0/ 

0 

二ー リ、 ス 

99 

H150/ 150 

M  0/ 

0 

】1 ラ •シ 3  _ 

- I 

H  30/ 

30 

M10Q/ 1 

LQQ 

」 

命は なし かける 

しらへ る 

ま 13 づつ かづ 

フラ彳 クフ 

アイ ■ラムつ かづ 

アイラ 厶わ たす 

アイ* ラ厶そ う〇 

アイ* ラム T 了晷 

たい 飒 つ 

ほそ ん する 

EDITOS 

よ おこ 才 j 

會 グラフィックデザインは、 可 もな く 不可 もな 


また、 状況 描写の 文章 や 会話の 
ちょっとした 言い回し などに も、 
作者の センスの よさが 表われて い 
る 0 ストーリー 展開に やや 無理が 
あるが、 テンポの よさで うまく 力 
バーして いるよう だ。 ただ、 マッ 
フ° 構成 や イベントに、 もう 少し エ 
夫が 必要 かも しれない。 


i シナ リ オ が一 本調子な のが 欠点 かな ? 


ノ J 、粒な から セ ンス のし ヽし ヽ 作品 

FANTASY 
STORY 


シリアスな ス ト ー リー ものの 作 
品が 多い 中で、 この 作品は め ずら 
しく 軽い ノリ の ギヤ グ 調に 仕上が 
つてい るの が 特徴 0 

突然、 パラレル ワールドに 迷い 
込んだ 主人公が、 とまどい なか +ら 


「よ か''、 i_：n こくおう タ カタ、、一 n'' 
■ホ リノ ー チ 57 せい て、、 ある*  J 
とほ''  けた かんし〜 のか お S してい るか〜 
と'' ことなく おうの ふうかく £ かんし、、 
i せるな、 と かんた は おちった* 


♦会話 文 や 状況 描写な どが じつにう まく、 引き込まれる。 


才 ー ノ\ 

東京都/金子 道 明 

も 邪悪な 魔王を 退治す るた めに 立 
ち _b!)< る、 という 定 自体は、 ま 
あよく ある パターンでは ある。 し 
かし、 登場人物 ひとりひとりの 性 
格の 描き 方 力^ 0 プレーヤーが 
無 里な く ゲームの 世界に、; 适 1 でき 
るよう になって いる。 

登場人物は じつに 
多彩。 顔から 性格 ま 
で 主人公に そっくり 
な 王子 様に おてんば 
で 勝 気な ぉ 姫様、 世 
界征 M を 企む マッド 
サイ エン テイストな 
ど、 どの キャラクタ 
一 も 生き生きと して 
いるの がいい。 


美麗な グラフィックが 特徴 

冒険! エク セリア 


會 グラフィックに 関しては、 市販 ソフト 
も 顔負けの デキ だとい える。 


し^ ; ;  w  ツ  %'^ri - シ 


會 敵の モンスターたち。 かわいい けど、 
どこかで 見た ような キャラが 多い？ 


富山県/藤 田晃 

全] 芯 募 作品の 中で も、 グラフ ィ 
ック に関して は 最高の 出来 といえ 
る 作品が これ。 シナ リ オに 問題が 
なければ、 文句な しに 入選を 果た 
していた だろう。 

ゲームは、 聖 なる 地エク セリア 
と 呼ばれる 国を 舞台に 始まる。 突 
如 起こった 大地 s のせいで 凶暴 化 
した 魔物を 退治す るた めに、 主人 
公の アーリアを はじめ 4 人の 女の 
子が 旅に 出る、 という ストーリー 
になって いる。 

画面 写真を 見ても わかる とお 
り、 グラフィック テ t ザインの セン 
スは 抜群 だ。 一見して、 マイクロ 
キヤ ビンの 「FRAY』 を 思い出させ 
るが、 それにしても よく 描けて い 


る ことは 確か。 建物の 窓 や 屋根、 

草木の 緑な ど、 非常に 細かい とこ 
ろ ま でて いねいに 描き 込まれて い 
るのに 驚かされる。 また、 主人公 
や 町の 人々 の キャラ クタ ー デサイ 
ンの 凝り 方 も 尋常では なく、 髪の 
毛から 月 B 装まで、 あんなに 小さな 
サイズの 中で よく あそこ ま で 細か 
く 表現す る ことができるな あ、 と 
感心、 してし まう ほど だ。 

ところ?^、 肝腎の シナリオの ほ 
うには 問題が 非常に 多い。 まず 主 
人 公の 女の子が 旅に 出る こと を 決 
意す るまでの いきさ 
つが 完全には ぶかれ 
ている 上に、 主人公 
と 一緒に 旅を する 3 
人の 女の 和 関係 も 
何が なんだか さっぱ 
り わからない。 

また、 町の 人々 の 
描写 も 物足りない。 

奇声を 発したり する 
だけの 無意^な キヤ * 会話な どの メッセージが、 やや 雑な のが 気になる。 


ラク ターが 多く、 また 何よりも 魔 
物が 暴れて いると いうのに ちっと 
も おびえて いる 様子が うかがえな 
いのは ヘン だ  0 

たぶん、 根本と なるべき 世界 設 
定を あいまい にした ままで、 断片 
的な ス トーリーを つなぎ合わせて 
作っ たんじ ゃない かな？ とに 力、 
く、 骨^ 且み となる 部分 さえ キチ ン 
と 作れれば 内容が ま とまって くる 
はず だ。 グラフィック がよく 描け 
ている だけに、 シナリオの ほう も、 
もう 少し 力を入れて ほしかった。 


i 


:譬 0 ㉞ .粟 


辱  f ii ii l 


、： ㉞- 

3 •㉞ 0 

ザ.！^ 孕 

^  ^ 


■V:. 


震 P 

0 ^ 
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チキの U)  to 作品は 
まだ ま垮 挺 

今までに 紹介した 6 本の ほかに 
も 力作が いくつか あった ので、 右 
に 7 作品 だけ ピ、 :/グ アップして 紹 
介す る ことにしよう d 

どの 作品 もい いものを 持って い 
るんだ けど、 発売して みんなに 遊 
ん でもら うとい うこと になる と、 
少 々問題が あるよう な 気力 す る。 
それぞれの 作品に ついて、 編集部 
からの コメントを 書いて おいた の 
て f 売んで みて ちよう だい。 


ZELKOVA 


岩手県/沼田 晴子 


會 作者は M マガ コンスト ラ クシ p ンの常 
連。. 主人公は 中 村静と じ、 う 女の子で 学 困 
を 舞台に 物語は 始まる。 作品の 完成 度は 
高く、 各所に 作者 独特の ノ-リ が 感じられ 
て おもしろ いの だが、 すぐに 普通の ファ 
ンタジ ーRPG になって しまう のは 残念。 


RAI 


大分県/佐 藤 光一 


♦街の グラフィック が 超 美麗で、 今回の 
応募 作の 中で も トップクラス のでき。 全 
四 章に 分ケれ ていて、 章に よって 主人公 
.が 変わる 公ナ リオ も おもしろい。 あとは、 
ちう 少し ユーザ ー ラ レン ド ■リ ーな 作. 品に 
仕上げれば 入選 も 可能だろう。 


クリスタル ファンタジー レ I 


東京都/渡 辺 明 寿 


倉 ウサ リス という かわいい キャラ が 登場 
する ファンタジー RPG。 イ ベン ト やグラ 
フィック など 全体の 完成 度は 非常に 高い. 
が、 コレと いつ た 強烈な イ ン パク ト がな 
いのが 残念。 現在 ID を 製作 中との こと だ 
が、 そこのと ころに 注意して みて は。 


総評 同人 誌 的な モノが 多い 

木 村 初 从 . . 


骨太な エンター テイ メント 


総評を かねて 木 村さん に インタ 
ビューし たいと 思 うんです が、 ど 
んな もんで しよう？ 作品を 見た 
感想の ほうは？ 

「う 一ん、 なんか アマチュアと プ 
口の 差を 感じた という か …… 」 
差って、 どういう？ 

「簡単に いっち ゃえば オ リ ジナ リ 
ティ ーです よ。 作者の 内側から く 
る 骨太な エンター テイ メン トと い 
うか、 作品 性、 思想 性、 そんな 言 
葉が あ ては まる かもし れな I 、です 
ね 0 それが 足りない」 

どれ も 既製の ゲームの マネを し 
てる、 という 意味です か？ 
「そんなと ころです ね 0 それに ス 
トーリーの 作り方に、 遊ぶ 人を 楽 
しませようと いう 意志の ような も 
のが 感じられない。 同人 誌 的なん 
です よね。 作者 だけが 没入で きる 
世界に なっち ゃって るんで すよ。 
たぶん、 作る 人の 中に ストーリー 
が あって、 それを 実現す るた めに 
グラフィック や システムを 追]！ J  口す 
る、 という 方法で 作って いるから 
そうな るんで しようね。 システム、 
グラフィック、 ストーリー すべて 
同時 進行で 進め る こと か 可 能な 作 
り 方を するべき だと 思 うんです」 
なるほど 一。 考えて みると、 今 


まで 「 自分で ゲームが 作れる！」 っ 
て 感じで、 ひたすら 自分の 世界を 
ゲームに していた、 という 気 もし 
ますから ね。 

「その エンターテイメントな ゲー 
ムを 作る ことができる、 っての が 
ブロ だと 信じて ますから j 
わかりました。 じゃあ 次に RPG 
コン ス ト ラ クシ ョン ツールを 出す 
と したら どういう 機能が あると い 
いと 思います？ 

「そうです ねえ、 演出 効果と して 
主人公の キャラが 歩く 以外に、 向 
きを 変える だけと か、 走り だすと 
か、 細かい アクションが できる と 
いいです ね。 戦闘 システムだった 
ら NPC です かね」 

ノン ブレー ヤー キャラクターで 
すか？ 

「そう。 ポク カ作った ジャング ノレ 
ウォー ズ でも 猿が NPC になって る 
ん だけど、 もちろん 戦闘のと きプ 


會自 分で 操作し て 作品を 遊ん でみ るな ど、 
熱心に 審査して くれたの だ。 


レーヤーは コマン 
ド 入れたり できな 
いわけね 0 だから 
こっちが 一生懸命 
戦って るのに バナ 
ナを 食べて ると か 
(笑)、 そういうの 
が あるんで すよ」 

それ おもしろそう！ 

「ただ、 どうやって ツールを 作る 
か だよ ね」 

う一 ん …… 、 ほとんど 人工知能 
です ょね 。 

「やっぱり むずかしい かな？  J 

そうです よねえ …… ま、 考えと 
きます。 最後に RPG の 未来、 という 
ことで お聞き したいんで すが。 
「RPG の 歴史から いうと、 最初の 
うちは プロ グラマ ー がゲ ー ム作っ 
てた でしょ？ それが 「ファ イナ 
ル ファン タ ジー j とか 「ドラ ゴン 
ク エス ト」 が 出て きて、 シナリオ ラ 
イタ ー がゲ ー 厶を 作る よ うにな っ 
たわけ。 で、 今は スーパー ファ ミ 
コンと か メガドライブ とか、 新し 
い ハードが 出て きて、 もう 一回 プ 
ログ ラマーが ハー ドに 合わせた シ 
ス テムを 作る ようになって ると 思 
うんです。 でも、 いまさら プ ログ 
ラマー だけで ゲームを 作 るっての 
は 無 J 里な 言 舌で、 シナリオライター 
を 欠かす わけに もい かない。 プロ 


グラマー と シナリオライター カ满 
合する よう な 形が 一番 いいと 思う 
ん です。 シナリオ ライタ ーが スト 
— リー だけ 作って、 プログラマー 
が システム だけ 作る、 そういう 分 
業イ 匕って 好き じ ゃない し、 いい ゲ 
ームが 作れな いと 思います よ」 
具体的な ゲー ムシ ス テムで 何 か 
考えて ます？ 

「やっぱり 今 ま での 2D<7) 画面よ り も、 
リ ァルタ イムで 進む 3D の 画面で 
しようね 0  r ダン ジョン マスター j 
の 疑似 体験 的な 空間と 緊迫 感は 
どう 考えても 魅力的で しよう？」 
作って みたい、 と？ 
「そのうちね。 今は あまり 考えて 
ないです けど」 

じゃあ、 今後は どういう ものを？ 
「今、 スーパー ファミコンで 「 ジヤ 
ン グル ウォー ズ 2  (仮称） j 作って 
ます。 それから 世界観が しっかり 
している ス ト ー リー 重視の RPG も 
考えて ますね 0 そんなと ころ かな」 
期待して ます。 どうもありがとう 
ございま した。 
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□日 nt 日 優秀 作品 発表 


総評 全体 的に 完成 度が 高い 


飯 淳 さん. 


これからは 空！ 


え 一と、 gif という ことで コメ 
ント をいた だきた いんです が。 
「みんなよ く 作って ますよ。 多 人 
数で 作って るの も あるみたい です 
けど、 ほとんどの 人が ひとりで 作 
ったわけ でしよ？ ものすごく 苦 
労して ますよ ね。 完成 度 も 高い し」 
そうです よね 一。 

「まあ、 細かい 文句を つける とい 
くらで も あるんで しょうが、 作る 
こと 自体が 大変な 作業 だし、 よく 
できて る、 って いった ほう 力 《いい 
でしょう ね 0 「CROSS  KINGDOM」 
なんかよ くで きて ますよ」 

もう ひとつの ほうは？ 

「「ウル テイ マ」 のよう な 外国の 
ゲ ー ム つてス ト ー リ ー が 希薄で 世 
界を 楽しむ、 という 感じです よね 
?  「ドラゴン ク エス ト」 なんか 
も その 餓 頃に 入る と 思う ん だけど、 


じように 審査して もらった ん です 
が、 そのと き ストーリー 重視 だと、 
プレーヤーが 詰ま ったと きの フォ 
ローが 大変、 っ ていう 話が あった 
ん です けど …… 

「そう、 そうなら ないように 話の 
展開を スムースに する でしよ？ 
そうなる と ゲームが ストーリ ーに 
そって 進む だけ じ やん、 ってプ レ 
ー ヤーは 思っ ち やう ん です よね。 
いかに それを 回避させる か。 一番 
いいのが プレーヤーを ス ト ー リー 
に 没入 させち やう ことで しよ。 ハ。 
ー テイ ー の 個 F 性を 出す ために 内部 
での 対話 や 事件と かを 挿入 したり、 
相談 コマン ドな どを 作って キャラ 
クタ ー どう しで 会 させたり とか、 
まあ、 今 考えられ るのは そんなと 
ころです かね 0 正直 いって 力べ み 
たいな ものは 感じて ます」 

でも、 ストーリーと いうか 物語 
でもい いんです けど、 おもしろい 


やめようかと 思っ 
てるんで すよ」 

え？ というと？ 

「見下ろ し 型 だと 
空と か 地平線が 表 
現で きないで しょ？ 

空は 演出 するとき、 

とても 効果的 なんです よね 0 稲妻 
が 落ちる とか、 でっかい 月が 空に 
かかっ てると か、 地平線の 彼方 か 
ら船が ゆ っく り やってくる とか、 
いろいろ できる でしょう？ 演出 
の 幅が 随分 広 くなる と 思い ま すね」 
となると、 どういう 画面になる 
のかな あ …… 

「サイ ド ビューと いうか、 横から 
見た 感じ の 画面が 一番 可能性が 
あるん じ ゃない 力、 な。 まあ、 言 羊し 
いところ ま では 決めて な いから」 
あと は ゲームが でき あがる まで 
の お楽しみ、 という ことです ね。 

「そうです」 


楽しみにして ますね。 最後に ゲ 
ーム デザイナーに なりたい、 と 思 
って る 人たち に 一言 お願い します。 

「ゲーム デザイ ナ ーです か？ う 
一ん、 ゲーム デザイナーって みん 
な 思、 っ てる ほ どい い 仕事 じ ゃない 
ん だけど。 

そうだな一、 BASIC でも 何でもい 
いから、 とにかく 自分で ゲームを 
作って みる ことです かね。 ある 程 
度 プログラムを わかって ない とい 
ろい ろ 苦労し ますよ。 あ、 そうだ 
そうだ、 ソフト ハウスの デバッガ 
一が ゲーム デサイ ナ ーへの 近道で 
すよ」 


そういう RPG と、 「エメラルド ドラ 
ゴン j のよう なス トーリー や キヤ 
ラク ターを 重視した RPG と、 ふた 
つ あると 思 うんです。 とうぜん、 
ポクは ストーリ ー 重視の ほう が 好 
きなんです けど、 ウル テイ マみ た 
いなの を 認め ない わけ じ ゃな いん 
です。 あくまで ふたつ ある、 とい 
うこと です ね」 

飯さん の 前に 木 村さん にも、 同 


ものは おもしろいです よね 0  RPG 
は その物 語と 一番 相彳 生が いい ジャ 
ン ルなん じ ゃない か、 っ ていう 気 
もす るんで すけ どね え。 

「 ドラ クエ のよう な RPG は 主流と 
して これから も 続く と 思 うんです 
けど、 それとは 違った 方向 性と い 
うこと で 続けて い くで しようね 0 
あ、 それに 関係して いるんで すけ 
ど、 そろそろ 見下ろし 型の 画面を 


♦「ゲーム デザイナーって 雑用 係です よ。 
ほんとう に 大変なん ですから j 


ゲーム/  ランスと か チェックす 
る 役です ね。 

「そう。 そこで 自分の 意見を 少し 
ずつ 出して いけば、 回りの 人に だ 
ん だん 認 、めて もらえる よう になる。 
そう すれば 制作に 関われる ように 
なり ますから」 

なるほど、 これが スター ゲーム 
デザイナーへの 1 歩です ね。 どう 
も ありがとう ございました。 


會 Dante の サンプル ゲームの 続編 c キヤ ラ 
クタ ーへの 思い入れた つ. ぷ りの ストーリ 
— 展開で、 ゲームと いうより 小説と 言っ 
たほうが いい かも。 マツ プが サン プル ゲ 
一厶と ほとんど 同じな ので、 妙に ノス タ 
ル V —  な 気分に なって しまった 0 


會 12 の 短編 シナ‘ リオの 中から 好きな シナ 
リオを 選んで 始められる 自由度が この 作 
品の 特徴な の だが、 結局 順番 どうりに 解 
いていぐ のが， 番 い. い。 それが 問題。 あ 
K で 送ら れ てき た 製本 さ れた ボリ ユーム 
の. ある マニュアルには、 ただ. ただ 脱帽 c 


After  BADOMA  in  RANGAZM 


広島県/ 定行美 佳 


勇者 グラウ カヌス 


大阪府/藤本 直 也 


會 ディスクと 同封の 紙 (森 永才 ト ン ジジ 
.ュ T スの 広告 裏） に 作者が 窨 いている f 
おり RPG というより もア ド ベン チヤーに' 
近い。 とんでもなく 軽い ノリと 強引な ス 
ト ーリ ー展 開の スゴサ には 驚かされた。 
その ス ゴザが 長 新で も あり 短所で. も ある 〇- 


WANDERERS 


東京都/名 雲弘志 


♦イースの 影響を 強く 受けた 作品。 今回、 
横 画面の 作品 ほ 多数 送られ ヤ きたが、 そ 
の 中で もこの MS は キヤ ラク ターが 大き 
< 一番 見栄えが 良かった。 ス トーリー 展 
開 や パランスに 難がある が、 作者の 14 歲 
という 年齢を 考えて 次回 作に 期待。 
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♦武器、 防具の 装備 も 見やす くしたい。 


その 6 


111111111111111111111111 111111111111111111111111111111111111111 IIIN 


敵 キャラ エディターの 変更 

戦闘を より 複雑に する ために、 
敵キ ャラ それぞれに 効果の ある 魔 
法、 効果の ない 魔法、 攻擊 メッセ 
-ジを 指定で きる ようにす る。 ア 
イ テムを 出す 確率 も 設定で きる と 
いいだろ うね 0 


C ENEMY  ED I TOR  3 

•窣 蒙*  ^ 

•  ir 奸ン 

•7 您 

得 

會 敵の パラメーターが 多く なる はず。 


その 7 


111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 nm 


P  r  (ノ ン プレーヤー キャ ラク ター） 
戦闘 時に 參 加す るんだ けど、 プ 
レーヤーが 操作で き ない キャ ラク 
ター。 ニヤ ニヤ 見て る だけと か、 
超人的に 戦って パーティー を 救う 
とか、 意外な 攻擊 方法で プレーヤ 
-を 楽しませて くれる はず だ。 


♦どうやって エディツ トする 


1111111111111111111111111111111111111111111111111 11111111111 IIIH 


キャラ ク ター 表示の 改良 

4 人ノ 、。ー テイ ーなら、 とう ぜん 
キャラクター も 4 体 表示す る。 で 
き れは 旅行 機 や 馬車な どの 乗り物 
を 追加で き ると うれしし 、だろう。 
フ アイナ ルフ アン タ ジーみ たいに 
飛行船 も あると ス ゴイ。 


^ とりあえず 4 キャラクターを 表示。 


111111111111111111 fllllllllllllllllllllllllllliw 


コマンドの 操作 14 アップ 

全 画面 スク ロールに 合わせて、 
コマン ドウ インドー も ドラ クエの 
よう にす ると いい かも しれない。 
ちよっ と i 屯かった 操作 I 生 も 改良し 
て、 より 遊び やすくす るべき だろ 
う。 また、 フォン ト エディターを 
付けるなら、 ウインド ーの 枠もエ 
デイ ッ トで きる と いいだろ うね 0 


♦アイテムの 受け渡しが 楽になる。 


応募 作品 以外に もたく さ んの人 
から Dante2 に関する 希望、 要望が 
送られて きたんだ けど、 その 意見 
を參考 にして 編集部で Dante2 の 
イ士 様を 考えて みた。 以下が その 一 
部なん だけど、 エディター の 操作 
1 生 句 Ji とか、 フォン ト エディター 


とか、 どれ も マイナーチェンジと 
いう 気がしないで もない。 

Dante は 戦闘 システムが 一番の 
ネックだった ので、 最後の ノン プ 
レーヤー キャラクタ ーが 実現す る 
と グッと 良くな るん じ ゃ ないだ ろ 
うか。 ただ、 どこまで 自由に 行動 
できる ようにす るかが 問題 〇 シス 
テム 作り に 時間が 必要だろう。 


- 1 川 川 川 川 II 川 I 川 I 川 II 川 川 ill 川 川 I 川 II 川 I 川 II 川 Hiiiin 川 I 川 川 川 II 川 I 川 ini 川 川 川 111111 

MSX2+ 対応 か？ 

すぐ に 考え付く のが こ れ だろう c 
MSX2 十の ハー ドウ エア ス クロー 


ル 機能を 使った、  全 画面 スムーズ 
スクロール。 これは 簡単に 実現す 
る ことができ るんだ けど、 MSX2 
ユーザーが ちょっと かわいそう。 


薄  an 

為  4  4  4  .縫 鬚^^ 

%  .祕这 

愈  H  基 


淡 泳盏編 4 掏 44444 HU  4 

瞳繼瞧 v 


a 


會 ドラ クェ みたい に スクロール する。 

111111111111111111111111111111111111111111111111 IIIH 


フォン トエ デイ ター 

ゲームの 雰囲気を 決める 上で 重 
要な のが 文字 フォン ト。 これを 自 
分で エディツ トで きたら、 と 思つ 
てた 人は 少なくない だろう。 ある 
いは、 MSX2+ 対応なら 漢字 対応 
にす るの も 手 かも しれない。 


I こんな 感じの エディ ターになる だろう c 


1111111111111111 11111111111 111111111111111111 IIIIIH 


マップと メッセージが 
同時に エディット できる 

こ の 要望が 意外に 多 かっ たの だ。 
あと、 メッセージが どこに 入って 
いるの かわかり にくい ので、 メッ 
セージの ある 場所に 吹き出 しのよ 
う な マーク をつ けるな どの 改良 も 
考えられる だろう。 400 文字の メ 
ッ セージ 量 も 増やした いな。 


Dante2 


あくまで 予測 記事 


はと ラなる 
のか 7 


ひととおり 応募 作品を 紹介し 終わっ たんだけ 
ど、 気になる のは やっぱり Dante  2 だ。 ほん 
と 5 に 発売され るの か 7 発売され ると した 
ら どんな 仕様になる のか 7 そこん とこを M 
マガが 予測して みたの だ 0 


a ク 
►メル 
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ぬ 

era 

クニ 

シフ 


その 3 


TU' 


「上:、：、 


こうけ'  a”  〇31 

ur う ょ”  〇〇6 

み〜 3/ こん ir う 
よろ v、/e4cx^、< 
feT/ 

お袤厶 y  / 


u ‘： ，、卞 .ハ . 


その 


クニン 乃、：/ 
シフ ゴ CI ン 


その 1 


その 5 


その 4 


システム 大幅 改善なる か 7 


•画面の 下の ほぅには 
，ハ I テイ I の ステ I 夕 
スを 表示す る。 
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俞 メッセージが あると ころに 目印が 出る。 


□日 rrt 日 優秀 作品 発表 


TAKERU へ 行こう! 


今月 号の 特集で 紹介し た 作品 中、 
CROSS  KINGDOM 
TRANCHE  LARD 
の 2 本は TAKERU で 発売中です。 
それぞれ 3 .5 インチの ディスク 1 
枚、 2000円 [税込] です。 

TAKERU は パソコン ソフ トの 自 
動 販売機で、 全国 1 30 店舗の デ パー 
卜 や ハ °ソ コン シヨ ッ プな どに 設置 
されて います。 取り扱い かた も簡 


単で、 画面に 出て くる メッセージ 
に 従って ソフトを 決め、 お金を 入 
れる だけで 手に入れる ことができ 
ます。 また 新しい TAKERU も 登場 
してよ リ 使いやすく なって いるの 
で、 この 機会に 利用して みて は ど 
うでし ようか？  TAKERU の 詳し 
い 設置 場所な どに ついては、 ブラ 
ザ ー エ業 株式会社の TAKERU 事務 
局まで 問い合わせ てく ださい。 


2 本の 偈秀 作品が 発 宪中だ 

いずれも MSX2 対応 

■CROSS  KINGDOM— 作者： 鯉 住 藤 太 

メディア 3.5 インチ 2DD 〗 枚/価格 2 咖円 [税込] 

■TRANCHE  LARD —作 者： 川 本由哲 

メディア 3_5 インチ 2DD 1 枚/価格 円 [税込] 


TAKE 闩 U についての お問い合わせ 先 
ブラザー エ業 株式会社 TAKERU 事務局 
〒467 名 古 屋市瑞 穂 区 苗代 町 2-1 S052-824-2493 


p|#Dante を 改造し よう 

最後の おまけ だ！  Dante も 発売され てから 随分た っ 
たので、 ここで 禁断の 改造 テクニックを 誌上 公開し ちゃ 
おろ。 アブ ナイ 技な ので 気を 引き締めて 読んでくれ。 


改造す ると $は 注意! 


最初に 断って おくけ ど、 今から 
紹介す る ことを 実際に 実行し、 間 
違えて Dante の デイ スクを 壊して 
も 編集部は 何の 貴 任 も 負わない ぞ。 
ある 程度 BASIC の 知識を 持って い 
ない と 絶対 ミスを する から、 よ 一 
く ミ 主意して やって ほしい。 また、 
ここの 書いて ある 文 だけでは わか 
らな いので やり方を 教えて くれ、 
という 質問 も 受け付け なし ヽ ので、 
自分で BASIC の 勉強を する か、 あ 
きらめる か、 どちら かにし よう。 


下に 3 つ 紹介して いるんだ けど、 
それぞれに ファイル ネームが 書か 
れ ている のが わかる かな？ これ 
が Dante の 中に ある プログラムの 
名前で、 もちろん BASIC のプ ログ 
ラム だ。 作業と しては、 これを 読 
み 込んで リス トの 部分を 書き換え、 
セーブして プログラムを ディスク 
に 書き込む。 これ だけ だ。 もちろ 
ん、 おおもとの Dante の ディスク 
に 書き込まずに、 ユーザー ディ ス 
クの ほうで 試す ほうがいい。 

これで エディ ターの メニューを 
切って 作品を 1 本の ゲームの よう 


i かな キーの チェックを 削除 


デバッグ 用に 用意され ている、 
かな キーを 使った 経験 値 1 0 倍 モー 
ド。 自分の 作った 作品を 遊んでも 
ら 5 場合、 やっぱり この 機能は 使 
つて ほしくな いよね。 

この 機能を 削除す るた めには、 

ファイルネーム T)RA 丁〃 


下の リス トに あるよう に、 1130 行 
と 2530 行を 書き換えな いといけ な 
い。 プログラムを 読み込み、 印の 
付いている 部分を 削除して セーブ 
しよ 5。 〗 文字で も 余分に 削除す 
ると 動かなくなる ぞ。 


1 130  IFPEEKC&HFCAC  )=0 ANDEN=1  THEN 2000 ELSE： 
1 105 


2530  NEXT : POKE&HFAF6 , 1 : G1=G1*C 1 +SGNCPEEK 
C&HFCAC) ：) 本 3  )  :  A$=USR2( ，，けいけん ちを，， +STR$d  G  1 )  +，， 
Pt  •  *r  つ，，）： A$=USR2( ，’ あ  t)、 ねを” +STR$(G0  )  +  ”GOLD  て (こ 

いれた 〇 ，’ ） 


に 扱え るよう になっ たんだけ ど、 
もちろん Dante の 著作権は MSX マ 
ガ ジンに 帰属す る。 かってに 販売 
する こと は 禁止 さ れ ている ので 注 
意し よう。 

オープニングと エンデ イングの 


曲番を 変える ツールは、 TAKERU 
から 発売され ている rMSX ディ ス 
ク 通信 1 2 月 号」 に 収録され ていて、 
こちらは BASIC の 知識な どなくて 
も 使える ようになって いる。 使っ 
て みてくれ。 


ニュー だ 0 


作った ゲームを 市販の ゲームみ 
たいに、 オープニング 中に スぺ一 
スキーを 押す と ゲームが 始まる、 
という ふうに したいと 思って いる 
人は 少なくな いだろ ラ。 そんなと 
きに 邪魔になる のが エディ ットメ 


改造す るのは 1 力 所 だけで いい。 
MMENU.RPG" という 名前の プ 
ログ ラムを 読み込み、 下の リス ト 
のように 100 行の 最後に w  :  GOTO 
1070' 'を 追加して くれ。 


ファイル ネーム' MENU.  RPG" 

100  SETPAGE0 , 0 : OPEN" GRP : M  AS# 1 : GOTO 107 货 
110  POKE&HDE3D,  j0f：  DEFUSR=&HDM0  :  GOTO 150 
120  DEFUSR=&HD0j0T3:GOTO15ja 
130  DEFUSR=&HD0j0f6  :  GOTOl 5F 


シス テ厶メ ツセー ジを 変更 


ゲーム 中で 出て くる' '死んだ | " 
という メッセージを '、倒れた 丨 "に 
すると か、 ''魔法〃 を u 超能力" にす 
ると か、 いわゆる システム メッセ 
—ジも エディッ トで きる といい な 
あ、 といろ 意見が あった ので その 

ファイル ネーム 、I〕RAT〃 


や 0 かたを 紹介し よろ。 

リス トでは 3 力 所 紹介して いる 
ん だけど、 じつは ほかに も あるの 
だ。 自信の ある 人は 探して みよう。 
文字 数が 変わつ て 画面が 乱れる こ 
とも あるか もしれ ない けどね。 


1836  NEXT:SWAPX,ST:  I F I 0  =0 THENRETURNELSE I 
=USR2  ¢12):  A$=USR2  C  "  tt 、 んめっ さ  tt  た！  ：  ”）：  RET 

URN2520 


1972  A$=”@$’’+OHR$CP し） +  ’’ は み tr  まえて いる 〇  ”  ：  A$=(J 
SR2CA$): RETURN 


1820  IF  I2=0THENA$=USR2C ，，$，’+CHR$(  10+MG)  +，， 
0) ま ぼ ラを 匕な えた！  I  =USR3  C  0  )  :  FOR  I  =0  T08  ：  V=USR2 
C27-ABSC  1-4)):  NEXT:  RETURNE  し  SERETURf'J 
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S 休 集み お デーツ 大作 戦 


ついに 来た 来た 夏休み イー/ 5 さあ 夏休み、 彼女と 一緒に お 外に 
ゴー だ。 とは 言っても、 女の子って のは 超 
わがまま。 そんな 彼女と 楽し 


釀 生な 彼女 


とりあえず、 

攻めるべし! 


サン リオ ピュー ロランド 


い 時間を 過ごせる よ 5 に、 経験 璧 富な M マガ スタッフ （H とか 丁と 
か、 卜 力） が、 女の子の タイプ 別 お デーツ 法を 伝授し よう。 これで 
キミの 夏休み ライフは、 ラヴ ィアン •  ローズな 感じ ザ ンス。 


彼女の 好みを 研究して 


〒206 東京都 多 摩 市 落 合 1-31 00423 普 1111 


7  r 


マ 


下 


ちょっぴり ロ リーな 同級生の 
女の子、 そんな 彼女が いる キミに 
おス スメの お デーツ コースと して、 
まずは ここ サン リオ ピュー ロラン 
ドを 紹介し よう。 キミに とっては 
まったくの 未 矢 no 世界、 サン リオ 
キャラが う ようよ いる この ピュー 
ロランド も、 女の子に とっては 失 
神 ものの 夢の 世界な の だ。 

日本で 初の 屋内 型 テーマ ノ 、。ー  ク 
である ピュー ロランドは、 もちろ 
ん 雨なん て 関係な っ しん。 ちょい 
薄暗め の 館内は、 なかなか イイ 雰 
囲 気を 演出して くれてい るぞ 。ま 
た 予約 定員 制を 採用 している ので、 
炎天下で 2 時間 待ちなん て こと も 
なく、 ゆっく り 楽しめる の も ナイ 
ス。 トイレを はじめと した 内装に 
も 凝って いるので、 その 点 も 見逃 
さない ようにね 0 

さて、 気になる アトラクション 
だが、 ピュー ロランドには ジェッ 
ト コースター などの 絶叫 マシンは 
一切ない。 その代わり、 シヨ ーの 


㉚闫級 生な 彼 文 

えー デ ー ト お、 遊圃 地なん て 行 
つてみ たいな。 でも お、 怖い の 
はや だからね。 もし 私を 満足 さ 
せて <れ だら、 A< らいは 許し 
ち やう かも、 ね！ もちろん、 
男の子ら し < きちんと エスコ ー 
卜して <れ なきや イヤ よ。 楽し 
みに して ま 一す。 


東京 セ サミ プレイス  r 


〒 197-0〗 東京都 西 多 摩 郡 五日市 町 網 代 403 番地 00425 -95-1 152 


緑 豊かな 西 東京は 多 鼠 日本一 
長 一い エスカレーターを 登りき る 


と、 そこは 一面 セ サミス ト リー ト 
の 世界 だ。 女子 中高生に 人気の セ 
サミス トリー ト、 もちろん お デ ー 
ツ には もってこ 1 、の 場所 だよ ね 0 
園内には 21_ の 


零 オリジナル も 
含め、 キャ ラク 
ター グッズは 豊 
富。 きっと 見 
る ものす ベて 


カウン トの 


プレイ エレメント （遊ぶ ための 道 
具） されて いる の だが、 その 
どれ もが 電動式 じ ゃない、 つま 
り すべて 自 分た ちの 体を 使って 
遊ぶ （えっち な 意味に とらない 
ように！ ） 方式に なって いるの だ。 
体力に 自 信が な いと ちょっと きつ 
いけど、 自然の なかで 思 いっきり 


♦まるつ き り ファンタジー ロ 
ー ル プレイン グの 世界 だ。 細 
かい 動きを 見落とす なよ！ 
♦当日 誕生日を 迎える 人には 
プレゼント あり。 彼女の 誕生 
日に 行く なんて、 どう？ 


充実ぶ り には 目を 見張る 
ものが ある ぞ 。とくに 「 フ 
エアリー ラン ド シアター」 のミユ 
ージ カル 仕立ての シヨ ーは、 一見 
の イ酣 直 あり。 ただし 彼女 連れで 前 
列に 座る と、 ちょっとした ア クシ 
デントに 見舞われる かも!？ 気を 
つけて くれよ。 


フェアリーランド 
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夏休み お テーツ 大作 戦 


スヌーピー だって 頑張る! 


!  遊園地 もい いけど、 イ ベン ト 

にも 行って みたい。 そんな 欲張 
りな 彼女には 1 ■スヌーピー •ワ 
— ルド •オブ •マジック 』 がい 
いか もね 0 世界的に 有名な スヌ 
ー ピーと、 その 仲間の ピーナッ 
ツ たちの 愉快な マジック ショー。 

マジックは 古典的な ちのから、 
最近 流行の イリ ュ ージョ ン まで 
を 取り入れた 本格派 だってい う 
ん だから、 期待で きそ 5 だね 7 
開催は 全国 1 4 都市で 99 回に も 及 
ぶ。 問い合わせは、 003-3407- 
8155 キヨ ー ドー 東京まで。 


PEANUTS  Characters：©  1950J95U 952.1958 J960,  ’j 

1965x1966x1968 J971  United  Feature  Syndicate、 Inc. 


LJ 


— 二 1 
* - •一 


金 「いつか 私に も 王子 様が …… J 女の子な 
ら 誰でも、 こんな 甘い 夢を みるん だって。 

♦夏の 風物詩、 花火。 
そのは かない 美し さ 
は、 見る ものの 心を 
惑わす だろう。 彼女 
の 気持ちが 最高に 盛 
り 上がって る 今、 チ 
ヤーン ス 到来！ 


東京 ディ ズ ニーランド 


夏の ディ ズ ニーランドは 暑い！ 
その 暑さを 我慢し、 アト ラク シヨ 
ン へと 続く 長蛇の列に 加わる より 
も、 今年は パレードを 見る ために 
行く、 なんて 少し ぜいたく なお デ 
ーツ はどうだろう？ 

3 時からは、 ラテンの リズムに 
のって 繰り広げられる 「パーティ 
グラ •パレード Jo これは 今年、 東 
京 デイ ズ ニーラン ドの 総 入 圍者数 
が 1 ftA を 突® する のを 言 己 念して 
始まった という だけ あり、 陽気で 
楽しい パレード だ。 また、 おなじ 
みと なった 夜の 「エレクト リカ ル 


パレー ド」 は、 彼女を ウ ッ トリ させ 
る こと 間違いな し！ 続いて おこ 
なわれ る 「スター ライ ト •ファン タ 
ジー」 の 花火の 打ち上げ 後が、 今 
回の お決め ポイ ンツ になる んじゃ 
ないかな？ 


會 お買い 物は 午前中が 狙い 目！ 早めに 
買つ て、 コインロッカーに 預けて おこう。 


体を 動かす の も 気持ちい いよ。 

ここでの おス スメは 「カウント 
の ボー ノレ ノレ ー厶 」。 ト ラ ン ポリ ンの 
上に 3 万 個の ポールを 詰め込んだ 
スペースは、 立って いるの か 難し 
いほ ど 不安定。 だからと言って、 
いきなり 寝技に 持ち込んだら 嫌わ 
れる だけ だからね 0 


多 摩 テック 


〒191 東京都 日 野 市 程久保 5-22-1 00425 -91 -0820 


さて 最後に、 今までと 少し 路線 
を 変えて、 カー トを 中心に 楽しめ 
る 多 摩 テックを 紹介し よう。 広い 
園内では ゆつ く り 走れる ものから、 
3 速 ギヤ 付き の 本格派まで さま ざ 
まな 麵の カー トが 楽しめる。 路 
面に 水を 撒き、 滑べ りながら 走る 
「スケーティング カー j なんて、 彼 
女と一 緒に 遊ぶ には ピッ タリ だ。 

また カー ト 以^に も、 まるで 空 


pv 卜 


會 回転しながら 斜面を 滑走。 おもしろ 
いけど、 ちょっと 怖い かもね!？ 


を 飛んで るよう な気ネ 寺ち に させら 
れる 「ガリオン」 なんての も 彼女 
か 著び そう。 

そして ここ 多 摩 テックには 「口 


けど、 それでも やはり ワク ワク さ 
せられる よね 0 これで 彼女の お 手 
製の お 弁当なん て おまけが 付いた 
ら、 もう 言う ことない っス。 


丨ス螓 
テリス 
イノ レビ 
ンは I 
グ满ド 
力点は 
I の 出 
n な 
だスい 
° ケが 


ックガ ー デンプ ー ル」 が 
あるの も忘才 L ち ゃい けな 
い。 やはり 夏の 楽しみつ 
たら、 女の子の 水着。 彼 
女の こと だから ハイレグ 
なんて ことは ない と^?、 う 
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♦ヨット を 思わせる セール か 張られた テ 
ント デッキ。 その 手前が カフェテラス だ。 


この 水 族 園での 見 モノは、 何と 
いっても マ グロが 回遊す る ドーナ 
ツ 型の 大 水槽。 とくに、 アクア シ 
ア ターと 呼ばれる、 360 度の 視界 
が グルリと 大水 槽に 囲ま れた 場所 
からの 景観は 圧巻 だ。 ちなみに、 
ここには ベンチが 設けられ、 タッ 
チスク リーンで マ グロの 生態を 勉 
強したり もで きる。 当然の ことな 
がら 照明 も 薄暗くて、 ムー ドは バ 
ツ グン。 ちょっと、 _ していき 
たぃよね 。 

マ グロの 回遊を 堪能したら、 次 
は 雰囲気を かえて、 屋外で ペン ギ 
ンを 観察。 AX 的に 波を 作り出し 
た プールを 泳ぎ、 岩場を 歩き まわ 
る 姿を 見たら、 誰 だって、、 カ ワイ 

⑱お嬢 様な 彼艾 

女子高 育ち だからな のか しら。 
ど^も テンポが、 ほかの 人よ* 0 
ユック U らしい のよ ね。 私自身 
は 普通 だと 思つ ている の だけれ 
ど …… 。 だから デ ー ト も、 あま 
〇ザワ ついた 湯 所よ 0、 静かに 
すごせる ところが 好みな の。 そ 
れに 、私、 貧血症 だし。 


會 愛敬た つぶ りの ペンギン もこのと おり。 
水中を 泳ぐ 姿 も プールの 横から 観られる。 


イ r って 叫ん じ ゃう ハズ 。偶然に 
も、 正面には 東京 ディズニー ラン 
ドが 見渡せ、 次の デートの 約束を 
する の も マル。 

たっぷり と 時間を かけて 園内を 
観 まわれば、 きっと お腹 もす いて 
くる ハズ。 最後は 海の 見える カフ 
ェ テラスで、 ランチを 楽しもう。 
天気が 良ければ、 屋外の テーブル 
が お勧め。 ちょっと 風は 強い かも 
しれない けど、 リゾート 気分を 満 
喫で きる ぞ。 そうそう、 ここは お 
弁当の 持ち込み も 可。 前もって、 


彼女に 頼んで み るの もい いか もね。 
ダメ でもと もと だし さ。 

それじゃ 最後に、 葛 西 臨海 水 族 
園の データ を チ エツ ク して おこう。 
最寄り 駅は 京葉 線の 葛 西 臨海 公園 
駅 0 開園 時間は 9 時 30^-1 7 時 ま 
でで、 入園料は 600円 (小学生 以下 
と 65 歳 以上は 無料)。 毎週 月曜日 
が 休 園 日に あたって いる。 

休日は 混雑す るので、 せっかく 
の 夏休みなん だから、 平日を 狙っ 
ていこう。 また、 一層 気分を 盛り 
上げる には、 日の出 桟橋から'; 
バスを 使って いくなん て 手 も ある 
ぞ。 それじゃ、 がんばって ね 0 


♦特徴 的な ドームが 水 族 園の 目印な の だ。 


八 イソな お 嬢 様には 文化 (？) の 香りが 
似合* 5 の だ 


東京都 葛 西 臨海 水 族 園 

亍 134 東京都 江戸川 区 臨海 町 6-2-3  OD3-3 昍 9-5151 


わが 身の ことを かえりみず、 お 
_ を おとそう という キミなら、 
アカデミックに 迫る しかない。 そ 
こで お勸 めな のが、 この 葛 西 臨海 
水 族 園。 なんと、 上野 動物園の 開 
園 100 周年 記念 事業と して 作られ 
た、 由緒 正しき 水 族 園な の だ。 

創設 理念は 、、ヒ ト •海 •そして 
生き物たち〃。 地球規模で 汚染が 


♦飼育が 難しい とされて きた マ グロが、 
これ だけ 間近に 観察で きる ようにな った。 

進む 環境を 憂い、 神秘の ベールに 
包まれた 深海* 性の 生物 や、 外洋 性 
の 魚たち を 飼育. 研究す る ことで、 
海の 生物たち の 種の 保存に 貢献し 
ようと 作られ たんだよ …… などと 
いっての ければ、 キミに 対する 彼 
女の M 面は、 尊敬へ と 変わる かも 
しれない。 


會ク ロマ グロ ゃキ ハダ、 カツ オが 回遊す る大 水槽。 泳ぐ ス ビー ドは 驚く ほど 速い の だ。 

• そのほかの お勧め ポ イン ツ だ！  • 


■自転車 文化 センター 

地下鉄 銀座 線 虎ノ門から 徒歩 5 
分 ほど。 人と 自転車の 豊かな ふれ 
合いを 目指して 作られた 博物館。 


003-3584-4530 


パソコン や ビデオを 使った、 自転 
車に 関する 情報検索が おもしろい。 
入館料は 無料。 日曜 休館。 


■東京 証券取引所 •東 証 プラザ  003-3666-0141 

地下鉄 東西 線 茅場 町 駅から 徒歩  見学で きる。 隣接す る 東 証 プラザ 
5 分。 日本 経済の 中心地、 東京 証  では、 ロボ ッ トが 売買の 際の 手サ 
券 取引所の 毎日の 立ち合い 風景を  イ ンの ルールを 教えて く れ るぞ。 


4§父+> ま 系 母 g e 
太 辜！ 2 女 月 Z S 砮〇 要— 廣 入9私。 


1 :: り/ ゲヒ $rt は 


ーォし—系 あっし ^ 


Q 〈伞。 
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ほかに 国家試験 料は 別途 かかる。 

また Team  TWENTY は、 東 日本 
最大の 会員 数を 誇って いて、 毎週 
日曜日に みんなで バーベキューを 
するな ど、 イベント もさかん だ。 


日焼けし た 肌に 笑顔が 似合って 
いる、 スポーツ 大好き 少女を 夕 一 
ゲットに するなら、 キミ も 負けな 
いように 体を 鍛えな くち ゃ。 彼女 
が や つたこと のない スポーツ に 挑 
戦して みるの もい いね 0 という わ 
けで、 大日 本 印刷 M マガ 担当の 福 
見さん （!？） も 通って いると いう ウ 
インド サーフ インの ス クー ノレ、 ホ 
ワイ ト キャップを 紹介し よう。 

ホ ワイ ト キャップでは、 毎日 ス 
クールを 行なって いて、 1 日 体験 


他人より 目立ちたい っ！ とい 
う 人には ジ エツ ト スキーが オスス 
メ。 ちょっぴり お金は かかる けど、 
爽 快感は バツ グン だ。 でも 問題は 
小型 船舶 4 級 免許。 これがない と 
乗れない の だ。 そういう ときに 頼 
りになる のが、 スクール だよ ね。 
Team  TWENTY は、 受講 料 7 万円 
[税別]。 一発 合格す るた めの ノウ 
ハウを 教えて くれる そうだ。 この 


⑱ スポーツな 彼女 


やつ ばり テニスは 必須 アイ テ 
とね。 あたしを コーチして <れ 
るぐ らい じ やなき や。 それから、 
ダイビング とか ウインド サーフ 
インの マ U ン スポーツに ち 興味 
あるから、 教えて <れ る 人が い 
いな あ。 あとは ねえ、 ハンク* ヴ 
ライダー もオ モシ □そ ラ。 


コース か 6500 円、 2 力 月 コースが 
入会金 3 万 9000円 （ウ エッ ト スー 
ツ、 ブーツ 込み)、 1 日 2500円 とな 
ってい る。 スクール 生は、 初めて 
ウイン ドサ ー フィ ンに 挑戦す ると 
いう 人 も 多い から、 一 度 もやった 
ことがなくても 大丈夫 0 年齢層 も 
幅広く、 高校生から 30 代ぐ らい ま 
での 人が 参加 している の だ。 

ここで M マガ 言 売 者に、 うれしい 
特典が ある ぞ。 才ーナ ーの 檜 山 さ 
んのご 好意で、 キミが 今 読んで い 
る M マガ (要するに 8 月 号ね) を 持 
って 行く と、 1 日 コース カ <5000 円 
になって しまう。 さらに、 高 杉^ 
なら 2 力 月 コースの 期間を 4 力 月 
に 延長して くれる とのこと だ。 

2 力 月く らい 通えば、 ある 程度 
自由に 乗れる ようになる はず。 真 
っ 黒に 日焼けして、 あこがれの 彼 
女の 前で、 「いっしよ に 海に 行かな 
い？ オ レ、 ウイン ドサー フィン 


謝 ゆ 


會 干葉の 稲毛海岸に 集まった ウイン ド サーファーたち。 多くの 人で にぎわって いたの だ。 

に 燃え てんだ」 なんて、 う 一ん、 い 
いな ぁ。 スポーツ 好きな 娘なら、 

きっ と 興味を 示して く れる はず。 

そこから 先は、 キミの ウ デの 見せ 
どころ だ。 でも、 沈して 恋 もダメ 
って ことになら ないよう にね 〇 


Team  TWENTY 

〒182 東京都 調 布 市 調 布 ヶ丘 2-15-3  00424 -88-1991 


海よ D ち 陸と い 5 人には 


EAGLE  CUP，91 


〒101 東京都 千代 田 区 鍛冶 町 卜 10-4 
(株) アール •アンド •アイ 003-3256-3638 

最近 MT 巳が 大 流行して る。 そ 
の テクニックを 競 ラの が この 大会 
なの だ。 種目は ダウン ヒル、 スラ 


ロームな ど 5 種類。 また クラスは 
エキス パー ト、 ビ ギナー、 レディ 
ースが 用意され ている。 地方 大会 
はすで に 行なわれ ていて、 それを 
勝ち抜いた 精鋭が 集まる 全国大会 
は、 9 月 2】 〜 23 日に 開催され る。 参 
加して 彼女に 雄姿を 見せよ ラ | 


鳥 海山 サイクル ロードレース 


〒⑴ 5-04 秋田県 由 利 郡 矢 島 町 20 

矢 島 町役場 内 00184 -55-2402 

日月 3 日、 4 日に 開催され る サイ 
クル ロー ドレース。 参加 資格は、 
フルク ラスは 15 歲 以上、 八 ー フク 
ラスは 中学生 以上と なって いる。 
参加 料は 2 日間 エン ト リーが 5000 
円、 2 日 目の みが 3500 円。 締切は 
7 月 15 日の 消印 有効な ので、 出場 
したい 人は 急 ご 5 I 


スポーツな 彼女 


夏休み お テ、 ーツ 大作 戦 

まぶしし ヽ 太陽と 青空が 似合う 彼女には 
ころ キメ ろ！  . . . 


ホ ワイ トキ ヤップ 

〒273 千葉県 船橋 市 海神 町 西 1-1 474  00474 -33-7543 


今" ハコ ^ フ 7 ベ爱 齡黧 舍卞 ぼ？： ス〇 


—^1 

1  ㊄ 、 
4 幕 / 2 11 5 つも 〇? 

A NSTr ハイ ト 募金し i 


地累了 、口 除 肉質 
肩 惟— 7>l f  竞 r?l . 


♦笑顔が 索敵な 山本玲 さん。 プロを 目指 

してがん ばつて いる。 芯 援 よろしくね！ 
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イ ケイ ケな 彼女 


►知った かぶりは 禁物。 
の も 手 だ 


リードして もらう 


GOLD 


〒106 東京都 港 区 海岸 3-1 -6  003-3453-3545 


今や 東京の 観光 名所、 GOLD。 彼 
女が イ ケイ ケ ギャルなら とっくに 
常 墓 は あたりまえの 話。 そこで、 
そういう 彼女が いながら GOLD に 
はま だ 行った ことがない、 という 
哀れな キミが、 初めて 足を 踏み 入 
れた とき 動揺し ないように、 中が 
どう なって るの 力、 説明して おこう。 

1 階は エントランスと ギャ ラリ 
一、 そして 売店が ある。 2 階は、 
フード & ドリンクの カウンターと、 
ダンス フロア。 3 階は ハウス 系の 
音を 中心と した ダンス フロアで、 


會入リ ロ 付近には つねに 人が たむろして 
いるの だ。 入場料は 5000円 なり。 


4 階まで 吹き抜け になって いる。 

5 階は L0VE&SEX と いう アヤ シ 
イ 名の サロン。 6 階は ヨシ ワラと 
いう、 これ また アヤ シイ 名の 御座 
敷。 7 階は ウラ シマと いう 名の パ 
—テ イース ペース だ。 

6 階と 7 階は 会員制な ので、 行 
動の 中心と なる のは 2 階から 5 階 
までとい うこと になる が、 とりあ 
えずは 3 階で 踊る。 踊る のは 苦手 
だ？  そんな こた あ 気にしなくて 
ダイ ジョーブ。 なん たって 暗い。 
あまりに 暗す ぎて、 隣で 誰が どん 
な 踊りを している かなんて、 ち 一 
っ とも わからな いの だ。 たとえ 上 
手な ダンスを 披露 したいと 思って 
も、 人間が 多すぎて そんな ス ペー 
ス など あ り ゃしない 0 

で、 踊り 疲れたら 吹き抜けの 4 
階の 回廊で 休む。 じつは、 ここが 
一番の オス スメ。 下を ながめな が 
ら、 ゆっくり 彼女と お 言 舌。 盛り 上 
がった ところで、 今度は 5 階へ。 
ソファ ーが 置し 、て ある 場所は 洞穴 
のように なって いて、 異様な 厶一 
ド。 ここまで くれば、 彼女は もう 
キミに 言われる がま ま …… なんて 
ことは ない。 イ ケイ ケ ギャルは ム 
ー ド だけ じゃあ だまさ れ なし ヽの だ。 

さて、 GOLD の 人気が 素えない 
理由の ひとつは、 イベントが 充実 
している こと。 キックボクシング 
から、 かなり アブ ナイ ものまで い 


⑱イ ケイ ケな 彼女 

つてい^ か 一、 やつ ば 最終的 
には お金 かな一、 みだいな。 若 
いうちは いろいろ 刺激が 欲しい 
けど 一、 結婚して からは 苦労し 
だ < ないし 一。 安定した 生活 送 
る だめには お金つ て 必要 だし 一。 
いろんな もの プレ ゼン トして < 
れる 人は 大好き、 みだいな。 


ろい ろ あるけ ど、 

やっぱり 彼女と 一 
緒に 行 くんだった 
ら  ECCO  NIGHT だ。 

メディ ァ美 学者、 

武邑 光裕 プロ デュ 
ース による もので、 

音と 映像の サイ バ 
— な パフ ォ ー マン 
スを 楽しむ ことが 
できる。 月に 1 回 
の 割合で 行なわれ 
ている ので、 日に ちを 電話で 確認 
してから 行って みて ね 0 


♦とにかく 人が 多い。 ぐち やぐち や。 それでも 行つ てし まう 


66 


J  TRIP  BAR  Endmax 

T106 東京都 港 区 東 麻布 3-4- 18 
003-3586-0639 

今までの ディスコ 空間 創造の 概念 
を 根底から 改革して 作られて いる。 
神経 生理学 者が 開発した、 360 度 立体 
音像を 実現す る システム。 脳 生理学 
者が 開発した、 光と 音の 刺激に よっ 
て 脳波を 誘導し、 リラックス 状態を 
作り出す システム。 ウイリアム 
バロウズが 開発した、 覚醒 状態を 作 
0 上げる w ドリーム •マシーン〃 。と 
いった、 いくつかの 特殊 装置 シス テ 
ム によって、 刺激が 欲し 一い と 叫ぶ 
イ ケイ ケ 彼女 も大 満足 丨 のはず。 


東京 パー ン _ 

〒105 東京都 港 区 東 新橋〗- 5- 13 
O03-556B-0461 

東京 バーンと いったら、 言わず と 
知れた 松下電器 産業 (株) の シヨ ー ル 
一厶。 イ ケイ ケ ギャルと シヨ ー ルー 
厶っ て、 結びつ かないよ ラに 思える 
けど、 東京 バーンは ほかの シ ヨール 
一厶と ちょっと 違 ラ。 まず、 閉館が 
夜の 10 時と い 5 こと。 これは 夜遊び 
好きの 彼女に びったり。 あと、 中の 
施設が カップルの 甘い ムードを 盛り 
上げる もの ばかり。 巨大な モニター 
や 最新の 音響 システム による 迫力で、 
さすがの 彼女 もしおし お だっ。 


宝島な 彼女 


夏休み お デ ー ツ 大作 戦! 

彼女の 醒めた 八 一 卜を アツく する のは 
□□だつ！ 


H  M  V 渋 谷 店 

〒150 東京都 渋 谷 区 宇田川 町 28 番 6 号 003-3477-6880 


髪の毛 脱色して る っぽい し、 へ 
ンに 醒めた 性格して るし、 なんか 
不健康 そうだし …… 。と、 「宝島』 
に 載って そうな ノ ヽ°ン クス ふうの コ 
が 彼女の キミ！ お デーツを しよ 
うに も、 陽の 当たる 場所 だと 貧血 
起こされ そうだし、 遊園地 なんて 
ど一 見て も 場違い っぽい しねえ。 
な 一ん て お悩み かも しれない が、 


する のが、 HMV 渋 谷 店 だ。 

ここの お 店の 特徴は なんとい っ 
て も、 多様な ジャンルを 集めた 豊 
富な 在庫 量だろう 。渋 谷 109 の 地上 
2 階、 地下 1 階に ま たがる 広〜 い 
敷地には、 ロック や ブラック ミュ 
ー ジック 系は もちろん、 ラップ や 
ヒップホップに、 クラシック やジ 
ヤズ、 映画音楽、 さらには ワール 


會 広い スペースに、 20 万点 もの 商品が ジャンル 別に 理路整然と 並べられ ている 店内。 


そんな キミの ための デート スポッ 
卜を 紹介し よう。 

という わけで、 とにかく 渋 谷へ 
足を 運んで みてくれ。 大小 さま ざ 
まな レコ ー ド 店が 立ち並ぶ 激戦区 
となって いる 渋 谷。 そんな 中で、 
われわれが 独断と 偏見で おすすめ 


會キ レイな 金髮の お姉さんの DJ で、 店内 
にはい つも 最新 プログラムが 流れて いる。 


ド ミュージック などなど、 幅広い 
ジャ ン ルの 作品が 総数なん と 20 
万点 も 展示され ている、 という か 
ら 驚き だ。 

さらに、 壁面に モニター がズラ 
リ と 並べられた ビデオ ウォールと 
呼ばれる イベント スポッ トが ある。 
ここ では 人気 ミュージシャンの 最 
新 ビデオ クリ ップが 常時 流されて 
いる ほか、 実際に ミュージシャン 
が 来店 して ライ ブや サイ ン 会を 行 
なう こと も あるそう だ。 ちなみに 
イ ベン トの 内容は 開催日の 1 〜 2 
週間 前に 決ま る こと が 多い そうな 
ので、 残念ながら 夏休み 期間 中の 


イベントを 詳しく お知らせ する こ 
とはで きないん だけど、 決まって 
いると ころでは 8 月に デビッド • 
リンド レーの サイ ン 会が 行なわれ 
るとの こと。 さあ、 今のう ちから 
彼女に 「誰、 それ？」 と 聞かれても 
「ライ •クーダーとの 活動が 有名 だ 
ね 0 それと 去年は イギー •ポップ 
の アルバムに も 参加 したし い」 な 
一ん て スラ スラと 答えられ るよう 
に 練習して おこう。 

店内には 毎日、 お昼の 12 時から、 
DJ に 乗って 最新 プログラム が 流 
れ ている。 また、 言 却 患 スペースが 
たくさん 用意され ていて、 気にな 


會 店内の あちこちに 設けられた i 式 聴スぺ 
—ス。 新譜の チェックには 最適 だ。 


⑩ 宝島 な舷 

やたら 明かる < て 健康 そ 一な 
ヤツを 見る とひつ ばだいて や 0 
だ < なつち や ラ。 やつ ば バン K 
やつて る 人つ て、 ボイ ント 高い 
よね 一。 私 も バンド やつて みた 
いな 一、 なんて 思つ てるけ ど一、 
楽器で きないし 一。 ま、 いっか。 
ど 〇 せ苑ん じや^ん だし。 


♦ここは ビデオ ウォールと 呼ばれる ステ 
ージ。 ここで イベントを 行なう こと も。 


る 亲斤譜 の チ エックが バッ チリで き 
るの も 親切 だ。 ただ 買い物を する 
だけ じ ゃなく、 行楽 スポット とし 
て も 十二分に 楽しめる ぞ。 


その ぼかの おすす S ズ对 


大きな レコー ド 店が 揃ってい る 
渋 谷 もい いけど、 マニアックな 彼 
女には 新 宿 も おすすめ。 新 宿駅 西 
口から 小滝 橋 通り 方面には 小さな 
輸入盤 店が 多数 ひしめき 合って い 
て、 M 輸入盤 店の 秋 葉 原" なんて 声 
电 上がる ほどな の だ。 ただし、 ど 
の 店 も 比較的 わかりにくい 場所に 
あるので、 事前に 入念に 下調べを 


して おく 必要が あるか も。 

それから、 バンド 少年少女なら 
御茶 ノ 水の 明大 前の 通 りへ 行って 
みるの もい いか も。 ここには 楽器 
屋 さんがた くさん あるので、 機材 
集めには ちよ 5 どい いだろ 5。 ち 
なみに 近く には 有名 予備校 も あり、 
道 ゆく 若者は 明大 生に パン クス、 
予備校 生 などなど 多種 多彩。 
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亍 155 東京都 世 田 谷 区 代 沢 2 -42-11 池の 上 郵便局 留 
コミック マ ー ケッ ト 準備 会 


やおい： 同人 誌 作品に おける 「ヤ 
マな し、 オチ なし、 意味な し j の 頭 
文字を 取って つけられた。 アニメ 
『サム ライ ト ルーパー』 の 主人公な 
どに 代表され る、 いわゆる 美少年 
キャラクターを 使った マン ガ やづ、 
説な ど (おも に 同性愛 もの) を 書い 
ている 女性の 同人 誌 作家、 および 
同人 誌 購入者 を 指して こう 呼ばれ 
る。 現在に おいては'' おたく  "の定 
義 と、 何ら 変わりは ない (笑)。 

誰も やおい な 娘と お デーツなん 
てしたかない だろ 一け ど、 タデ食 
う 虫 も 何と やら …… って 言葉 も あ 
るし ね。 好きに なったら アバ タも 
エクボ、 って 言う 力、 らな ぁ。 

ま、 ナンパした 女の子 かフ J が一 
にも やおい だったら、 スッ パリと 
あき らめ てこの ページを 読んで、 
楽しい ひととき を 過ごす 参考に で 
もして くれ。 何なん だかな 一。 


で、 やおい な 彼女が この 夏 一番 
行きたがる スポッ トと 言ったら、 
やっぱり コミック マーケット、 通 
称コ ミケだろう。 ものすごく 力 技 
的な 論法 だが、 まぁ 気にするな。 

さて、 第 40 回を 迎えた 今回の コ 
ミケは、 諸般の 事情に よって 幕 張 
メッセから、 再度 唷 海の 国際 見本 
市会 場に 戻って しまった。 といっ 
て も 展示場の 施設を 全館 使用す る 
そうだし、 都内から 比較的 気軽に 
行ける 場所な ので、 かえって 良 か 
った かもね 0 ここは 新 宿 や 有 楽 町、 
そして もっと も 近い 駅で ある 豊洲 
駅前な ど、 都内 数 力 所から バスが 
出て いるので、 交通の便は なかな 
かいいの だ。 なお、 開催に 関して 
の詳 Si 田は1' コ ミック ボ ッ クス J、 「ぱ 
ふ」 といった マン ガ 専門 誌 や、 ア 
ニメ 雑誌で 随時 フォローされ るの 
で、 そちらを 読んで ほしい。 大き 
な 本屋に 行けば 買える はず。 

さて、 コ ミケに 行った あとは、 
ちょう ど 映画の メッカ • 有 楽 町が 
近い こと だし、 一*1 に 盛り上がれ 
る 映画を 見に 行きたい ところ。 え、 
お 互いに 相当 シュミ が 違う から、 
見る 映画を 選ぶ のに も 苦労す るっ 
て？ 今年の 夏は、 そんな 余計な 
心配は しなくて よろし し 、の だよ。 
何せ 今年は、 やおい な 彼女なら 絶 
対 読んで いる 「アル スラ— ン 戦記」 
と、 おたくな キミが 好きな 麻宮騎 


會 昨年 冬に 干葉. 幕張メ ツセで 行なわれた コ ミケ。 なんか わからん が ものすごい。 


亜の 「サイレン ト メビウス j を、 あ 
の 角 川 映画が 同時 公開して しまう 
からね 0 これで やおい な 彼女との 
話題を 作って くれた まえ。 

ア ルス ラーン 戦記は 「銀河 英雄 
伝説 J の 原作者、 田 中芳樹 による 
"'疾風怒濤の 英雄 絵巻〃。 文庫本 全 
7 巻で 200 万 部と いう、 脅威 的な 
売上を 言 己 金录し た 作品な ので ある。 
監督には 「サム ライ ト ルーパー」 の 
浜津 守、 キャラクター デザインは 
「シティー ハンター」 の 神 村 幸 子と 


いう ことで、 やおい 心を くすぐる 
のはまず 間違いないだろう。 

一方の サイ レント メビウスは、 
2028 年の 魔法 陣^ 市. 東京を 舞台 
に 物語が 燥 り 広げられる  ''近未来 
サイ バ ー. サイ キック •ムー ビー"。 
人間界を 狙う 妖魔に 対し、 魔力 や 
超能力、 ハイテクを 駆使す る 6 人 
の 美女が 立ち向かう！ 総監督と 
脚;^ そして キャラクター デザイ 
ン を、 「サーク n 」 などで おなじみ 
の 菊 池 通隆が 担当して いる。 両作 
品と もに 8 月 17 日より、 全国 
の 松 竹 系 劇場に て 公開され る。 

ア ルス ラーン 戦記 

♦壮大な ストーリーが、 どのように 
まとめられて いるか 興味深い。 また、 
遊 佐 未 森が 歌う 主題歌 も チ X ックし 
て おきたい ね。 


サイレン ト メビウス 

♦主人公、 香津 美. リキュールの 知 
られ ざる 秘密が、 この 劇場 版で 明ら 
かになる！ 主題歌は、 人気 急上昇 
中の 東京 少年が 担当。 


趣味は ね 一、 同人 誌 作る こと 
と アニメ 見る こと。 今年 も夏コ 
^ 用に、 1 ■(サム ライ） ト ルー バ 
一』 の 本 作つ だんだ。 

好きな 男の人の タ イブは、 声 
優の 草尾毅 さんと か、 佐々 木 望 
さんかな。 キ ライな タ イブは、 
ちちろん オタク！ 


►や っぱ ココし カヽ ない よね、 ココし カヽ》 
でしよ!？ 


コミ ック マーケット 40  in 晴海 


やおい な 彼女 


鑫寶 窄ん 功 


青山 墓地 


東京都 港 区 南 青山 2  丁目 


^ よく わかんな し、 コは 、よく わかんない 所に 
連れて行け _ 
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どうも 自分が つき 合って いる 彼 
女は 普通の コ と 違う …… そんな 考 
えがよ ぎったら、 その コは 十 中 八 
九 オカルト 好きだ。 彼女の 身に つ 
けて いるもの をよ 一く 観察して み 
よう。 アヤ しげな 形を した 金属製 
の ペン ダン トが あれば、 もう 決定 
的。 素直に 現実を 受け入れよう。 

そんな コ とい ざ お デーツす る こ 
とに なったら、 迷わず 墓地を コー 
スに 組み込む こと をオス スメす る。 


會緑も 多く、 一見 普通の 公園に 見える ところが ニ クイ。 


「アン タ それい く ら 何でも」 と 思う 
かもしれ ない けど、 これが けっこ 
う バカに できない の だ。 何とい っ 
て も 墓地は 人気 (ひとけ) が 少な 
い！ さすがに お盆の シーズンに 
は娠 やかになる けど、 それ 以外 <7) 
日は ヒッ ソリ としてい る。 つまり、 
彼女と 3、 たりきり になれ るって ワ 
ケ。 墓地は デート スポッ トの 基本 
ファクター をち ゃ 一ん と 持ち あわ 
せて いるの だ。 

さらに 墓地の いい 点 
は、 会話の ネ タに 困ら 
ない！  ほかの タイプ 
のコ ならい ざ 知らず、 
オカルト 好きの コ 相手 
なら 何も 問題ない。 た 
とえば、 敷地 内を 歩い 
ている ときに 墓標を ネ旨 
さして 「ア 、あれ キミの 
名字と一 緒 だね j とか 
「コレは 俺の 友 だち と 


會お 墓と いう と ホラーな イメージが あるけ ど、 逆に それを 利用す ると いう テ も ある 


— *1 だ。 そいつが また UFO 好きで 

ねえ . j といっ た 具合に、 お 墓に 

書かれた 名字から いく ら でも 話が 
できて しまう の だ。 そのほか にも 
「あ、 肩に 霊魂が ついてい るよ」 と 
言って さり げ なく 払って あげたり 
(マネ だけで 可)、 彼女の 写真を 撮 
ると きに 「守護霊さん、 もうち よっ 
と 左に 寄って くれません か？  そ 
うそう、 その へんで。 あ一 もう、 
関係ない 霊は 入って こないで くだ 
さいよ ぉ 一」 とか 言う と 彼女は 異 
常に 喜んで くれる ぞ。 あと これは 
ちよっ と危 P 矣だ けど、 バチ 当たり 
な こと をして みるの もい いか も。 
霊の 危険性に ついて 詳しし 、彼女の 
こと だ 力、 ら きっと キミ を 心、 配して 
くれる だろう。 これで ふたりの 仲 
はさら に 接近 …… っ て、 オ イオ 
イ！ 本当に 呪われた らシャ レに 
ならない ぞ。 やっぱり、 今の 作戦 
はなかった ことにして くれ。 

彼女が オカルト 好きなら、 これ 


以上の 場所は ない というく らいに 
最適な テ^-ト コース、 墓地 0 ふと 
したき っ かけで そんな コと おつき 
合いす る ことに なったら、 近所の 
墓地に チェックを 入れて おこう！ 
なお 東京に 住んで いる キミ には、 
青山 墓地を オス スメす る。 敷地 面 
積が 広く 緑が 多い ので、 散歩の し 
がいが ある ぞ。 しかも オカルト 関 
係の 店が 多し 、原 宿に けっ こう 近い 
ので、 アフター 墓地 （？） の 前世 占 
い、 という デート 展開 か 可能 だ。 


夏休み お デーツ 大作 戦 


眷オ カル トな 彼 文 

あ、 あの 一、 UF 〇 とか 信じて ま 
す。 もちろん 幽霊 も。 この 前 有 
名な 夕 □ット 占い師さん に 占つ 
て ちらつたん だけど、 ラッキー 
カラーは フルー だそ^です。 だ 
から、 フルーの 洋服と かを よ < 
着る ようになり まし だ。 好きな 
男の人の タイフは 霊感の 強い 人。 


東京 タワー も 結構 スゴイ 


東京は 港 区に そびえ 立つ 赤い 塔、 
東京 タワーに 行った ことがある だ 
ろうか？ 風の 強い 日は グ ラグ ラ 
揺れる 特別 展望台、 ヘンに リアル 
で 困って しま ラ蠟 人形 館、 》小 さい 
けれど 大人気" の 切り 絵師 コーナ 
一な ど、 オ カル ト 大好き 少女が 涙 
を 流して 喜び そ 5 な アヤし い 施設 
が 目白押し だ。 その 中で ちとくに 


會 東京 タワーは 港 区に あるのに、 な 
ぜか原 宿 グッズ も 売って いる。 謎 だ。 


注目の 場所は、 タワー ビル 2 階の 
おみやげ コーナー だ。 ここは 八ッ 
キリ 言って 時間が 止まって いる。 
"東京" と プリン トされた 数々 のグ 
ッズを 筆頭に、 取っ手を 持って 上 
下に 振る と 球が ぶつかって カ チカ 
チ 鳴る おもちゃ （名前は 忘れた) や、 
すぐ 壊れる 10 色 ボールペン、 はて 
は ゲッタ  ーロ ボの 超合金まで 売っ 
ている 始末 だ。 この フロアを しば 
らく 歩いて いると、 十数 年 昔に 夕 
イム スリ ップ した かの よ 5 な 錯覚 
を 受ける の だ。 タイ ムス1 J ップと 
いや あ 才カ ル トの 代表み たいな も 
の。 これで 彼女の キミに 対する 好 
意 度は グッと アップす るは ず I 
なお、 行き方 や 定休日な どのく 
わしい 問い合わせは 003-3433- 
5 川まで 0 


オ カル トな 彼女 
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〇  読者から 送られて き 

た CG を 載せる コーナ 
一、 CG ギャラリー。 先月 先々 月は 
M マガの 制作 チームに 描し 、て もら 
った けど、 今月は ユーザーから 送 
られた 大量の 作品を 発表で きる と 
ころまで きた。 し力ゝ し、 immk 
をして から 1 力 月足らずで 数 
4 綱、 作品に して 100 を 超える CG 
か 送られて きたのに はび っくり。 
MSX を CG マシーンと して 楽し も 
うとす る、 ユーザーの 潜在 W な ハ。 
ワ ーを 感じて しまった ぞ。 

さて、 今回は M マガ スタッフに 
よる 選考のう え、 以下の 9 点を 掲 
戟 した。 感想は 右の ページを 読ん 
でもら うとして、 さっそく 末 永 さ 
ん よる CG の コメントを 聞いて い 
ただきたい。 今回は へ 色っぽい 姉 
ちゃん" を依賴 してみ てみ た。 

今回は 挿し絵 風に、 シンプルに 
まとめて みました。 キャラの 顔を 
メインに している ので 全身は 描か 
ず 上半身 (バス ト アップ) で 攻め 
てみ ましたが、 どうで しょう か。 
色調 も 肌色を そのまま 使わず、 少 
し 赤紫が かった 肌色に して ア ダル 
卜っ t ず さを 表現して います。 m\ 
には ひっかかって ません よね？ 


S 


鼇 

A 


f アンニュイ だ • けだるい 日曜の 午後.， （グラフ サウ ルス） 
福岡県/原 中 陽 

リアル タツ チの よう で 火 際は 掩 端に デフ ォル メさ れた ポル 
シエ 911 の 姿。 光の 反射 u 合が ちょっと 然 だけど、 令 体 
のまと めかた に セン スが 光る。 


rY-S  AITCL  (グラフ サウ ルス） 
愛知県/原 篤 

MSX で も努 "しだいで これ だ 
け リアルな 人物 帅か 描ける！ 
というは 本が これ。 この 作 貼の 
すごい ところは、 スキャナーを 
使わずに r: 描きで 描いた という 
ことだろう。 タイ リング ペイン 
卜を 多 川して いるの も ポイント 0 


の 愛 g 
人つ 知 H 
きぶ 県 A 
さの 

益* 藤 日 

比な 辰 S 


S 


が 人 
お 問 
b  t  , 
し ド 付 
ろ ラ  属 
いゴ  ^ 
のン I 
だと  & 


『Lamborghini  Miura  SVj 

(グラフ サウ ルス） 

青森県/小 沢達郎 
この 作品の おもしろいところ 
は テンキーを 押す と バレット 
が 変わり、 唞 体の カラーを 変 
えらる こと だ。 


先月 お ^ えして ^ 
Vi たよぅに、 今 © 
は統 者から ^ 暮 
された 作 T を紹 
介する 〇 〇ギャ 
ラリー の拔張 級 
を お 屆け する。 
レベルは 高 Vi ! 
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■  いきなり レベルの 高い 作品 ばかり  い 0 もっと MSX ならではの 味を 活かした、 7 

なので、 ちよっ と 驚いて しまった ぞ。 マチュア リズムを 感じさせる 作品を 編集部と 
とはいえ、 まだまだ これぐ らい じ ゃ MSX の  しては バ シバシ 送って きて ほしいの だ。 リ| き 

CG マシーン としての 能力は 使い きってい な  続き 読者からの 応募 作品を 侍って いる ぞ！ 


吉 田です。 MSX のゲ 
一厶 で、 一番 使われて い 
る jiutl モー ト [^SGREEN5o 
今回は、 この SCFEEN50) 

'、色" について。 

使える 色は、 51 2 色 中 16 
色。 16 色めう ち 白 •黒 •透 
明の は ぼ とん ど 必ず ^  . 
使 ラので、 残 0 は 13 色。 , 
こ#3 色の 選び 方が 重要 ~  . 
ポ イン ム。 一 ここで どんな』 ! 
色を 選ぶ かに よって 画 園1^  j 
全体の 雰囲気が、 ほぼ 決 
まって しまろ からなん だ。 

では ここで、 実際によ 
く 使われて いる カラー fr 
選択 方法を 紹介し よ ラ。 u 


まずは、 基本 色 (赤 •青 • 
綠 •茶を 2 色ず つに オレ 
ン^^ 羹 •灰な ど〗 色ず 
つ） で 決定して しま ラ 方 
法。 もう ひとつは、 每ス 
テージ 必要な キャラ （プ 
レー ヤー や 弾、 壤発 など） 
を 7 色 程度でま^、 残 
0 を ステー* ダ ごとに 変え 
ると い ラ 方法です。 前者 
は どんな ステージ でち 表 
現で きる 反面、 微妙な 雰 
囲 気を 必要と する グラフ 
ィ ックは 表現 しづら い。 
後者は まつだく その 逆な 
_ん です。 次回は ちよつ び 
0 趣向を 変える 予定。 


rKANSEb(Al  ST  付属 ツール） 
神奈川県/び ぜん と吉 おに 
今 IJ の 丨 はこの 作 站。 この 作品は 初 殳 
を イメージした オリ ジナル 作 舳 なんだ そう 
だ。 雑竑に 載って し ゝる C(; を 研究し なが ら 試 
行 錯誤を 繰 リ 返し て 描き あげた そうな。 


■説 V? からの 投稿 作品を 兑災！  ■ 

この コーナー ではみ なさん からの CG を 募集 中 
です。 基本的に MSX を 使った 作品で あれば ジ 
ャン ルは 問いません が、 版権の 承諾が 必要な 作 
品の 場合は 原作の 出 所を 明らかにして くださし、。 
■比 兑 // 法 _ 

封筒に 折れない よ 3 に 包装した データ デ ィス 
ク に、 住所 • 氏名 • 年 齡 • 電話番号を 明記した 
ディスク シールを 貼って 応募して ください。 な 
お、 使用した ツール、 自分の 作品に 対する コメ 


ント もつ けて ください 0 なお、 今回の 締切は 1991 
年 8 月 8 日。 掲載 者には 当 編集部 規定の 謝礼を 
お送りいた します。 

■あて 先 ■ 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株） アスキー 

MSX マガジン 編集部 

CG マシーンに 乗り おくれるな！ 係 


茨城県 \ 保持 


な ^ m がで きる よ 


第 6 話 八ー ド ディスクで パワー 全開! 


16 ビットに なり、 実行 速度が 速く なった turbo  R。 それ 
だけに、 フロッピー ディスクの 読み書きの 遅 さが 気にな 
っ てきた。 とくに 住所録 や 名刺 管理な ど、 扱ろ データ 量 
が 多い プログラムでは、 最低。 そこで、 新兵 器を 投入す 
る ことにした。 そろ、 噂に 聞く 八 ー ド ディスク なの だ！ 


秋 葉 原を 探索す るぞ 

MSX に ハー ド ディ スク をつな 
ぐのに 必要な のは、 アスキーから 
発売中の 「MSX  HD  Interface」。 価 
格 3 万円 [税別] で、 通販 のみの 販 
売 〇 これを 使えば、 PC-9801 用の ハ 
ー ド ディスクが、 そのまま MSX で 
も 使える の だ。 

ちょっと 前までは、 20 メガ バイ 
卜 （2DD フロ ッ ピーが 約 27 枚) の 
ハード ディスクが 10 万円 前後、 40 


将来の ことを 考える と、 SCSI の 
ほうが 増設が 容易だった り、 選べ 
る 機種が 多い など メリット も 多い 
んだ よね。 MSX も ぜひとも、 SCSI 
対応に して ほしい もんだ。 

とはいえ、 40  メガと いえば、 フ 
ォー マッ ト 済みの 2DD が 55 枚 分。 
普通に 使う には 十分な 容量 だし、 
価格 も SASI の ほうが 安いので、 不 
満 はない かな。 

などと いう ことを、 つらつら 考 
えていた ある 日。 そう、 毎年、 恒 


メガなら 20 万円 程度だった。 で 
も、 いまでは、 その 半額く らい ま 
でに 下がって いる。 かつては 高嶺 
の 花だった ハードディスク も、 ぐ 
っと 身近に なった わけ。 

専門的に なって しまう けど、 ハ 
ー ド ディ スク には その 仕組みに よ 
っ て、 SASI  (サ ジー） と SCSI  (スカ 
ジー） の 2 種類が ある。 MSX で 使 
える のは、 SASI だけ。 40 メガの 容 
量まで 対応して いる。 


例 となった サンリ オの 夏休み 劇場 
アニメ （今年は フロ ッ ピーなら ぬ 
、、ケロケロ ケロッ ピーの 三 銃 土"。 
ポク は 三 銃 土の ひとりで、 猫の 役 
だった） の アフレコの 翌週の こと。 
ぼっかり 空いた オフに、 あの 電イ匕 
製品の 聖域、 _ 原 にくり だした 
ので ある。 

さす か 胃 原 0 平日の 午後 2 時 
だとい うのに、 人は 多い。 最近 ポ 
ク も、 仕事の 合間の 時間 潰しに 行 


くように なって、 街の ようす も少 
しは わかって きている。 でも、 なに 
せ 電気屋さん だらけ。 どの 店に 入 
っ たらい いか* いまく る。 

まずは、 秋 葉 原で も ひときわ 大 
きな ラ オック ス コンピューター 館 
へ 行き、 数 ある ハードディスクの 
実物を チェック （といっても SASI 
は 3 種類 だけ)。 さら に 雑誌の 広告 
で 目的の 商品の 相場を 調べて 準備 
完了 だ (秒 潔 原では 値段を 聞く と、 
たいていの 店で 「いく ら なら 買う 
の？ 」 と 逆に 聞かれて しまう ので、 
事前 調査は 絶対に 必要)。 

SASI の 40 メガの 実 売価 格は、 5 
万円 台から。 でも、 型が 古いら し 
く サイズが 大きくて、 アクセス 速 
度 や データ 転送 速度 も 遅い。 そこ 
で、 コンパクトで 高性能、 かつ M 
マガ 編集部 ご 推薦の、 ロジ テック 
のへ SHD-40/JUSTIN "という 機種 
に 決定。 定価は 9 万 9800 円、 広告 


最 安値は 6 万 5000円 である。 なん 
とか これよ り 安く 手に入れたい。 
うお〜 っ！ 燃えて きた ぜ ぇ！ 

まずは、 ポクが 会員に なって い 
る 某 パソコン 専門店へ。 ここは 一 
度 高額 商品を 買う と 会員に なれ、 
店頭 価格から さらに 割り引きして 
くれる、 ポクの 知っている 限りで 
は、 秋 葉 原で 一番 安い 店。 ただし 
店頭 在庫が 少ない ので、 JUSTIN が 
あるか どうか …… 。 

期待と 不安が 胸に 渦巻き ながら 
も 店に 入って 行く と …… めっ け！！ 
いろんな ハー ド ディ スクの パッケ 
-ジが 山積み された 棚に、 ありま 
した！ 目的の JUSTIN が。 しか 
し、 値段が ついて ない。 相場を 調 
ベて きて 良かった。 早速 s 店員と 
交渉、 値切り に 値切って 6 万 3000 
円で 手を J 了った。 

という わけで、 首尾よく ハード 
ディスクを 手に入れた ポクは、 愛 


♦大手 パソコン シ 
ヨツ プ の、 ソフマ 
ツプに 置いて あつ 
た 価格表で、 相場 
を 研究。 欲しい も 
のば かりで、 目 移 
りしち やうよ一。 


A1ST 奮戦 記 


用の A1ST に セツ トする ため、 家路 
を 急ぐ のであった。 

なんだか、 予想 以上に 安く、 そ 
し て 簡単に 目 的の ものが 手に入っ 
てし まった な。 足が 棒になる くら 
い 秋 葉 原を 歩き まわる かと 思って 
たの だけど …… 〇 これ も、 すべて、 
下調べを 徹底した おかげ。 みんな 
も參考 にして ね！ 


會 中古の ゲーム ソフトを 物色 中。 こんな 
雑然と した 雰囲気の 店が 秋 葉 原には 多い。 


インス トー ルに 挑戦！ 

さて、 ハードディスクの インス 
卜 ー ル （マシンに セッ トする ため 
の 諸々 の 作業） には、 HD インター 
フェース 付属の ユー ティ リテ ィー 
を 使用す る。 中身は フォーマット、 
ハ •ック アップ、 ファイル 管理な ど 
の プログラム。 マニュアル も わか 
り ゃすい 0 

ただし、 ハードディスクを 使う 
場合、 接続 自体は 簡単 だけど、 電 
源を 入れる 順番が 決まって いたり、 
電源 オフの 前に'、 shutdown 〃とい 
う コマンド を 必ず 実ネ〒 しなき ゃな 
らな いなど、 なにかと めんどうく 
さい。 やっぱり、 ハードディスク 
内蔵の turbo  R を 出して ほしいな。 

ま ずは 初期化から。 D0S2 の ディ 
スクを 入れて、 システムを 起動す 
る。 ユー テ ィリ ティ ー ディスクに 
入れ替えて、 

A>HDFORMAT 

と 入力。 あとは メッセージ どおり 
に 作業を すれば 完了 だ。 

次に 領域 確保 だけど、 ここでけ 
っこう、 悩んだ。 40 メガの 容量を 
1 ドライブ につき 最高 32 メガ、 最 


太で 4 ドライブまで 区切る ことが 
できる の だ。 何に 使う かで 違って 
く るけ ど、 ポクは 欲張って、 4 ド 
ライブに わける ことにした。 

A ドライブが D0S2 関連で 16 メ 
ガ、 B ドライブが MSXView で 4  メ 
ガ、 C ドライブが TFC-Net の ホス 
卜 用に 4  メガ、 そして D ドライブ 
が 各種の データ セーブ 用に 1 6 メガ 
という 具合。 せっかく ハード ディ 
スクを 買っ たんだから、 ハ。 ソ コン 
通信の ホス トに も チヤ レンジした 
いものね ぇ。 データ 用の ドライブ 
を まとめた のは、 ハ ヘンク アップ か* 
簡単に できる からだ。 

ここで、 A1ST の ドライ ブ 構成を 
蜜 里して おくと、 外付け が A、 B 
はなし （入れ換え による） で、 ハ ー 
ド ディスクが C 〜 F まで、 本体 内 
で、 RAM ディスク とい 
う 具合。 何と 7 つの ドライブが 同 
時に 使える こと になった わけ だ。 

ち なみに 外部 ドライ ブを 外す と、 
ハードディスクが A 〜 D、 内蔵が 
E になる。 

4大 態 変更に よって、 各 ドライブ 
を アクセスで きないよ うに 切り 替 
える こと も 可能 0  HE1 キーを 押し 
ながら 電源を入れ ると、 FDD から 
起動す る。 ハードディスクに 移せ 


■AUTOEXEC.BAT 

echo  off 
ramdisk  2J?48/D 
SET  SHELL=A:YC0MMAND2.  COM 
set  prompt =on 

path  a:¥;a:Ytools;a:Yutils;a:Yhdi;a:¥kid; 

echo  10  k i 1 1" h : temp. bas" : _kan j i 3 : color  15, 1, 1 :_systera("menu") ：>h: temp,  bas 
basic  h：temp.  bas 


I 


■  MENU.BAT 

echo  off 
mode  78 
echo 

echo 木  メニュー  木 

echo 

echo  1 : ェディター 

echo  2  :T  AX  2 

echo  3: 家! 十簿 

echo  4  ：  M  S  X  V  i  e  w 

echo  5: 通信 ターミナル 

echo  6  :  T  F  C-N  e  t 

echo  7: ディスク アルバム 

echo  8  ••ハードディスク 状態 変更 

echo  9:  HD バックアップ 

echo  10:HD リストア 

echo 1 1:FDD フォーマット 

echo 1 2  : フ アイ ル 管理 

echo  0  : 終了 

echo 


♦これが、 今回 ポクが 購入した ハード デ ィス 
ク と、 HD インターフェース。 コン パク トな 外 
観ながら 40  メガで、 アクセス 速度 も 速い の だ。 


•辱 JUSTIN の 箱を シ ツカと 
抱え込み、 電卓 片手の 店員 さ 
んと 値段の 交渉。 これが 秋 葉 
原で 買い物を する 醍醐味 だ。 
結果は …… ポクの 顔を 見て！ 


ない ゲームを する のに 便利 だ。 で 
も、 できるなら、 どんな ソフト も 
MSXView みたい に、 ハー ド デ ィス 
ク への インス トール プログラムが 
ついていれば いいのに ね 0 

ドライブの 準備が できた ところ 
で、 D0S2 の システム や TOOLS^  C 
言語、 ユーティリティー、 エディ 
ター、 通信 ソフト、 PDS の ゲーム、 
グラフィック データ、 そして 自作 
の BASIC プログラム などを ハード 
ディスクに コピーす る。 あとに な 
って 気がつい たの だけど、 一番 先 
に MSXView を インス ト ー ルす る 
べきだった。 専用 プログラムが あ 
って 起 簡単だった し、 あとは View 
を 使って マウス だけで ファイルを 
ほい ほい コピーで きたの だ。 スピ 


-ドも 桁違いに 速い ぞ。 

さて、 大 容量で 何でも 入って し 
まう ハードディスク だけど、 目的 
の プロ グラムを 効率 良 く 実行 させ 
るに は 工夫が 必要 だ。 ポ ク はまず 
中に 何が 入って いるか わかる よう 
に、 一覧を 表示す る、、 MENU.BAT" 
を 作り、 ''AUTOEXEC.BAT" から 実 
行す るよう にした。 そして 各メニ 
ュ ー番 号の ノ 、ヘンチ ファイルを 作り、 
数字を 押す と それに 対応した プロ 
グラ 厶が 実行^で き るよう にした の 
だ。 しかも プログラムが 終了す る 
と、 また メニューが^ 示される。 
う〜 ん、 我ながら いい アイデア だ 
ね。 さて この 調子で、 いよいよ 次 
回は ホス ト 開局 だ!！ 


m 

GAV  EXPRESS  拡張 版 


こんな サブ タイ トルつ けたは い 
いけど さ、 I 売 者ち やん 憶え てんの 
かね？  GAV  EXPRESS を。 アレ 
よ、 レコード 会社さん などから い 
ただいた 情報を、 いち 早く 読者ち 
やん にお 知らせし ようと ゆ ー コー 
ナーだった の だが、  いつの 間に か 
なくなつ ちゃった と ゆ ー アレ。 ほ 


ら、 思いだ したでし よ？ 

つー ワケて 今月は、 久しぶりに 
オ レが どこから ともなく 聞 きつけ 
てきた ゲーム AV に関する 噂を 独 
断と 偏見で お 知 らせ しちゃおう、 

と ゆー ワケ だが …… 「噂の 真相 j つ 
て 言葉、 イエロージャーナリズム 
つ くて イイよ な。 


グ ーU ミュージック フェス テす 川 1/91 開催!! 


會 GAMADELIC の アルバム 録音 風景。 バン ドの メンバ— は、 
全員 データ イース トの 社員な の だ。 


昨年に 続き、 今年の 夏 も ゲーム 
ミ ユージ ツク フェス テイ バル （G 
MF) の 開催が 決定した 0 昨年 開催 
された GMF’90 では、 「S.S_T.BAND 
vsZUNTATAj と 銘打って、 セガと 
タイ トー という GM 業界の 2 大バ 
ンド か® 寅、 当然の ことながら 大 
好評を 博した。 そして 今年は、 あ 
ら ゆる 面で 昨年を 凌ぐ スケールと 
なって いて、 GM ファンには 目の 離 
せない イベント となって いる。 そ 
して 今回は、 ポ ニー キヤ ニ オン 所 
属の バン ドと キング レコー ド 所属 
の バンドが、 ファンの 期待に 応え 
レコード 会社と いう 枠を 乗り越え 
て 競演して いる。 これは もう'^ 夢の 
競演〃 を 越えて、 ''史上 最強の 競 
演 〃とさ え 言える。 今月 は參加 バン 


ド や 日程を 始めと して、 こちらで 
入手して いるすべ ての 情報を、 公 
開して しまおう。 

さて、 #*(3 する バンドは 5 テー 
ム。  GM ファ ン には もはや 説明の 
必要な どない ほ どの メジ ヤー バン 
ドで ある S.S.T バンド、 メンバー 
を 一新しての 再 スター ト も 好調の 
ALFH  LYRA  (アルフ •ライラ）、 今 
回が ファ ン には 初の お 目見えと な 
る GAMADELIC  (ゲー マ デリック）。 

そして 冒頭で も 書いた とおり、 

S.S.T •バンドと は 違っ た 方向 性で 
フュージョンを 追求す る 矩形 波俱 
楽 部に、 ハードロックの 骨頂と も 
言える 演奏で サ ウン ドを 演出す る 
丄 D.K •バンド。 2 日間に わたって、 
これらの バン ドが その実 力を いか 
ん なく 発揮して くれ 
る わけ だ。 ここまで 
くると、 まさ に ゲー 
ム ミュージック フエ 
ス テイ バルの 名に ふ 
さわし い、 としか 胃 
いようがない。 

とくに、 GMF’90 が 
デビュー ライ ブと 
なった ALFH  LYRA と 
GAMADELIC  は、 今後 
の 動向が 注目され る 


だけに、 音楽 ファン 
なら、 絶対 見て おい 
て も 損は ない と 思う 
ぞ。 

会場は、 コン サー 
卜の メッカと も 言わ 
れ る、 中 野 サン ブラ 
ザ ホール。 さる 5 月 
に S.ST •バン ドが ラ 
イブを 開催した 会場 
だ 。 客席 数が 2000 席 
を 超える 大会 場では 
ある ものの 昨年の GMF の 状況 か 
ら 考えて も 満員は 必至と 思われる。 

剧崔 日は、 7 月 30*31 日の 2 日 
間に わたって いる。 さすがに 5 バ 
ン ドの 演奏を 十分に 聴かせる には、 
1 日では 無理と いう ことで 2 日間 
になって いるとの こと だ。 各 バン 
ドの 出演 日は 以下のと おり。 

•  7 月 30 日 （火） 

GAMADELIC (デー タイー スト） 

5.5. TV<>  ド （セガ） 

丄 ド （日本 ファノ レ コム） 

•  7 月 31 日 （水） 

矩形 波 倶楽部 (コナミ） 

ALFH  LYRA  (カプコン） 

5.5. T ノ ':ン ド （セガ） 


チケットの 発売は、 この 号が 出 
てからす ぐの、 7 月 10 日から 開始 
される。 お求めは グロー バル エン 
ター ブライズ (003-3496-1341), 
チケット ぴあ （S03-5237-9999)、 
チケット セ ゾン (003-5990-9999) 
まで。 1 日の みの チケッ トは 3000 
円、 2 日間と おしの チケットは 
5000円 となって いる （いずれも 税 
込 0  2 日間と おしの チケットは、 
グローバル エンタープライズでの 
み 発売)。 ここは やはり、 2 日間 連 
続で 見て GM の 真髄を 楽しんで ほ 
しいな。 昨年 同様、 今回 も 売り切 
れが 予想 さ れ るので お早めに。 

GMF の 当日 はオレ も 取材に 行 
く 予定な ので、 見かけたら 気軽に 
声をかけて ちよう だいね 0 


會 現役の アーティスト のみで 構成され ている、 業界で も異 
色の バンド、 丄 D.K. バンド も 参加す る。 
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スト リ— トフア イタ— I 


ゲーセンで 超人 気の、 対戦 格闘 ゲームの 
攻略 ビデオが ついに 登場。 有名 ゲー マ 
一 •  Mr まさ し 君に よる 究極の プレーは、 
— 見の 価値、 大いに あり だ！ 


THATS 
ATARI  MUSIC 

ボニー キヤ ニ オン PCCB- 00066 
7 月 21 日 発売 2500円 [税込] 


あの アタリ ゲー ムスの GM が、 いよいよ 
CD に。 アメリカンな GM を 堪能で きる ぞ。 
懐かしの 「マーブル マッ ド ネス j を 含む、 

6 作品の GM を 収録 している。 


ドラゴン ク エス ト 
ジパング ワールド 

アポ  ロン  APCG-4011 
発売中 2800円 [税込] 


箏や 尺八と いった 和楽器で 演奏され る ド 
ラク エ •サウンドは、 何と言う か、 不思 
謙な 感じなん だよ ね。 味の ある 音が、 趣 
深くて いい。 演奏は a むつのを # が 担当。 


GAV 最新 情報 

•麻雀 ク エス ト 発売 延期 
先月の、 この コーナーで 紹介した 
C □『麻雀 ク エス ト J (ポリ スター） 
は、 都合に より 発売が g 月 25 日に 
延期され た。 これに よって ゲーム 
ビデオの 発売 も 順延され る (発売 
日は 未定)。 

•サイ ト ロン 新譜 情報 
最新 ゲーム サウンドを いち 早く リ 
リースし ている、 ポ ニー キヤ ニオ 
ンの G.S.M.1500 シリーズの 日月 
21 日の 最新 作は、 人気 急上昇 中の 
1 ■コッ ト ン』 (セガ/サクセス) を始 
めと して、 『サンダー ゾーン j  (デ ー 
タ イース ト）、 1 ■スト ライ クフ アイ 
ター j (セガ) の 計 3 作品。 価格は 
いずれも 1500円 [税込]。 


完成 間近！!  OVAF ラ： 3 ンブ ず！- 最新 情報 


あの ドラゴン ナイ トの アニメが 
製作され ている ことは、 この ペー 
ジの 読者ち ゃん なら すでに ご 承知 
のと おり。 なかには 待ち きれない 
人 もい るん じ ゃない かな？ そこ 
で 今月 は 設定 画を 交 じえ ながら、 
製作 « 況を お伝え してし まおう。 

発売元で あ る ポリス ターから 届 
いた 情報に よると、 現在 アニメ ー 
シ ヨンの 骨格と もい える、 原画の 
作業が 詰めに 入り、 急ピッチで 進 
めら れ ている とのこと。 アフレコ 
(セリフ や 効果音の 収録） も、 7 月 
中旬に 行なわれる 予定と なって い 
る。 少 々キツ し 、ペー ス のよう だが、 
発売が 遅れる こと はない よう だ。 

肝腎の ス トーリー だが、 基本的 
には ゲームと 変わりない。 スト ロ 
ベリー フィ ールズ 王国を 支配し よ 
うと、 王国の 守り神で ある 水の 女 
神を 封印した ドラゴン ナイ トに、 
旅の 勇者 タ ケルが 尼僧の 娘 ルナの 
協力を 得て 立ち向かい、 水の 女神 


を 復活させる という もの。 当然、 
囚われの 美少女 戦士たち を 助ける 
という、 お楽しみ シーン (笑） もし 
っかり あるので ご 心配な く。 

原作 となって いるゲ ー 厶自 体が、 
イ ベン トの 少ない 3D ダン ジョン 
型 RPG だけに、 いかに 物語と して 
見せる かと いう 点に 重点が 置かれ 
ている よう だ。 絵に 関しても、 ゲ 
ームの キャラクター がまん まアニ 
メで 動いて いるって 感じな ので、 

ゲ ー ムの ファ ン だった 人 も 満足で 
きる と 思、 うそ、 

キャス テイ ングは CD「 氷の 宝 王 
編 j とほ ぼ 同じ。 勇者 タケルに TV 
アニメ 「太陽の 勇者 ファイバー 
ド j で 主人公を 演じ る 松 本 保 典、 そ 
して ヒロ イ ンの ルナには1^ 空戦 
記シユ ラト j な どで 人気の 水 谷 優 
子と、 アニメ ファンには 涙 モンの 
声優 陣が 顔を 撤 えてい る。 発売は 
9 月 25 日、 定価は 7800円 [税込] の 
予定。 これは 期待の 1 作 だ よん。 


ネ イナ 


會 こちらは スト ロべ リーフ イールズの 王 
女 様 •ネ イナ。 彼女に も しっかりと* お 約 
束 •シーンが あったり する ので、 期待して 
待て （笑)。 

酴本 編の ヒロインで、 重要な 役割を 持つ 
キャラクター。 この ルナを 始めと して、 
ゲームで おなじみの 美少女が うれしい ほ 
ど 登場す る。 


◎今月 の 35 すす め アル ノ  ビデオ ◎ 
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■■■■■■■■■■■■■ 


wwvyvwwv^  GOODS 

■漢字 まじりの ラベルが 簡単に  ■家庭で できる 視力 回復 治療！ 


世界 初の 日本語 機能が 内蔵され 
た 漢字 テープ ライ ター 「テ ブラ Jo 
ファース ト フードの 店員さん のネ 
ー ムラべ ノレ や、 商品の 分類に 使わ 
れ ている ラベルな ど、 街で 見かけ 
る さまざまな ラベルが、 じつは こ 
の テプラで 作られて いるの だ。 

使い方は とても 簡単 0 ダイヤル 
ひとつの^ 作で'; まじ 
りの ラベルが あっとい う 
間に 作れち ゃう。 しかも 
文字の 上から 透明 フイ ル 
ムで 保護す る ラミネート 
式 だから、 薄くて 接着力 
が 弓 室く、 需 らしても こす 
つても だいじよう ぶ。 に 
じんだり 文字が かすれた 
りする ことがない わけね 0 


ビデオや カ セッ ト テープの タイ 
ト ル も、 これで グー ンと グレード 
アップす るは ず だ。 ファイルの 背 
見出しに もい いし、 写真 や アルバ 
厶の 説明文に も 使える ね 0 

•(株) キング ジム 
•003-3864-1234 
•  3 万 4800円 [税別] 


■アルミ 製の ステージ ヨナ1 J 一 


最近の 工業 デザインと いったら、 
すっかり 角 か 取れて、 まある い 力 
—ブが 流 中。 ま、 たしかに 流 線 
形は 見た目に もやさ しい 感じが す 
るし、 親しみやすい。 とくに、 女 
の 子には まだ ま だ 人気が あ るん じ 
やない かな。 でも、 そろそろ 見飽 
きてきた なって いう 気 もちよっ と 
する よね 0 
そんな 中で こそ、 

直線の 立体と いう 武 
骨な デザイ ンか wm 
に 思えたり する。 こ 
の 「ヘキ サード 」 とい 
う ステ ーシ ヨナ リー 
シ  リーズは、  あえて 
直線て •立体を 作った 
もの。 素材は アルミ • 

製で、 まっすぐに 力 


ッ トされた ラインが じつに 気持ち 
いいの だ。 ペン スタンド や メール 
スタンド など 7 種類 あり、 組み合 
わせは 自由自在。 用途に 応じて 選 
べるのが うれしい ところ だ。 

# ピン •ハウス 

_®Pixy  事業部 003 -3835-0606 
•3000 円 [税別] 


テ レ ビ ゲーム や バソコ ンな どの 
普及に より、 年々 増えて いる 近視 
人口。 どうせ 直らないん でしょ、 
なんて あき らめ てる 人 も 多い かと 
思う が、 そんな ことは ない ぞ 。な 
ん と、 家庭で 気軽に 視力 回復が で 
き、 しかも 回復した 視力が 
低: 下しに く  くなる、 という 
治療 器が あるの だ。 

「フタ ワ ソニック」 という 
この 器械の しくみは、 1 秒 
間に 2 万 数千 回の 超音波に 
よって 目の 深層 部まで マイ 
クロ マッ サー ジ 作用 を 及ぼ 
し、 網膜の 解像力を 高める 
という もの。 1 日 1 盼間ま 
ぶたの 上から 超音波を 投射 
する だけで 視力が 回復す る。 


近視で 悩んで いる 人 や、 目が 疲れ 
やすくて 困る という 人は、 ぜひ 言 式 
してみ ま しよ。 

籲 アイ メディ カノ レ (柏 0 
#003-3434-2421 
•  8 万 8000円 [税別] 


膜 離 

/ ニー (株) から、 


を 追求した テレビ 


ソニー㈱) から、 携帯 性を 重視 
した 6 型 カラー テレビ 「サイ ドス 
トーリー j 力嘮 売され た。 奥行き 
の 短い ショー ト ネック ブラウン管 
を 使用 して コンパクト な ボディー 
にし、 手軽に どこに でも 持ち運び 
できる の力_ だ。 窨 斎やキ ッチ 
ン、 寝室な ど、 屋内の パーソナル 
ユ ー ス はもち ろん、 車 
内 や キャンプ場 など、 

アウ ト ドアでの 使用に 
も 最適な の だ。 

また、 手のひら サイ 


色が 変わる レイン ポーパ ー ル〇質 
感で 選べる ようになって いる。 デ 
ザイン も シンプルで いいで しよ？ 
夏休み、 海 や 山へ 遊びに 行く 際 
には、 ぜひ 連れてって あげよう。 

# ソニー (株） 

#003-3448-3311 
•  7 万 5000円 [税別] 


ズの多 機能 リモコンが 
付いてい るので、 操作 
性 も ばっちり。 色は 2 
色で、 しっとり した 手 
触 I りの ソフ ト ブラック 
と、 見る 角度に よって 
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■-91 東京 おもちゃ ショー  "ST 


6 月 6 日から 9 日までの 4 日間、 
千葉県の 幕張メ ッ セで p91 東京 お 
もちゃ ショー j が 開催され た。 今 
年の 出品 商社 数は、 海外を 含めて 
231 社。 出品 点数の ほうは、 なんと 
3 万点 以上に もの ぼった そうだ。 
「おもちゃ は 世の 動き を 反映す る」 
と は 誰が 言っ たか 知らないが、 ま 
つたく そのと おりだ。 近年の レー 
スブー 厶 から、 ラジコンを はじめ 
とする ク ル マ 関係の おもち ゃの ブ 
ースに は 活気が みな ぎって いたし、 
そういう ところに は必 、ず ハイレグ 
の おネェ さん もいたり して、 欲望 
もぐる ぐる 滴 巻いて いた （!？）。 


また、 ブロック 玩具 や パズル ゲ 
ーム といった、 昔から 愛されて き 
たお もちゃ もい まだに 健在 0 会場 
を 1 日 一ら V ぐらして いると、 懐 
. かしい やら （これは ダイヤ ブロ ッ 
ク のせい) 股間が 熱い や ら （これ 
は ハイ レグの せい） で、 男性は 結構 
たいへん なの だ。 

でも、 すわって 休める ところは 
たくさん あった し、 あちらこちら 
で ジュース も 売って いたので、 お 
かげ さまで どうやら オー ノ  くー ヒー 
卜 だけは 免れた かな、 って 感じ。 
まったく、 おもちゃの 見本市とは 
いっても、 なかなか あなどれない。 


♦ヨネ ザワの キャン ガール。 健康的 だ。 

最終日の 9 日は、 

— 般 客の 入場 も才 
-ヶ ー( 有料) 。渦 
巻く 懐古と 情熱を 
求めるなら、 来年 
の おもち や ショー 
を 逃すな！ もち 
ろん、 ゲーム _ 

の 出品 だって ある。 

刮目して 1 年 待て。 


♦ま たべつ の 意味で 健康的な 感じの 子供 菅 沢。 


■ 


NEWS 


■天使たち の 午後 キャンペーン  ■ソル • ビアンカ 2 発売 記念 クイズ 


6 月 21 日に （株) アポ ロンより 
発売され た CD、 「天使たち の 午 
後 •初恋 編」。 （株） ジャス トの 名作 
美少女 ゲームが サ ウン ドで 楽しめ 
ちゃうと いう もの だけど、 もう 聴 
いた 人 も 多 いんじ ゃない？ 

で、 この 発売を 言 己 念して、 8 月 
4 日 （日） に東武 百貨店 池 袋 店で 
キャ ン ペー ンが 行なわれ るの だ。 
当日は、 書店 専売 パソコン ソフト 
シリ ーズ 「SOFBOXj の コーナー も 
設置され 先着 50 略に ブレ ゼン 
卜が 用意され ている。 この 中には、 
オリ ジナル ト レーナ ー や T シャツ 
の ほか、 MSXK 反 「く りい む レモン j 


の ROM も 含まれて いるって いう 
ん だから、 早起き してで も 行かな 
き や ソン。 ほかに も、 声優さん の 
サイ ン 会な どが 予定 されて いる ぞ。 

まずは、 NYAN-FAN  NETWORK 
003-5397-8688 で 詳細 を 聞いて 
から 行って みて ね。 


5 人の 美少女 宇宙 海賊が 活躍す 
る オリ ジナル ビデオ アニメ 「ソル* 
ビアンカ 」 の*^ 1 が、 いよいよ 発売 
される ぞ。 前 作を 上回る スケ ー ル 
で、 おもしろ さも 倍増。 発売は 7 


PI! 553 


1 


月 21 日、 NEC アベニューから。 42 
分で 価格は 9800円 [税別] だ。 

さて、 その 発売を 記念して クイ 
ズが あるの だ。 ビデオ 本 編の 中で 
NE07)  ロゴが 使われて いる 場面、 
場所、 回数を 窨 いて、 官製は がき 
で 応募し よう。 正解者の 中から 10 
名に、 ノート バソコ ンが 当たる ぞ。 
締切は 8 月末 日 だ。 


〒102 東京都 千代 田 区麴町 2-1 4-2 
麴町 NK ビル 

NEC アベニュー 株式会社 映像 事業部 
『ソル •ビアンカ 2 』 発売 記念 クイズ 係 


■MSX  turbo  R 夏の 全国 縦断 イベント 電遊 フェス テイ バル 


待ちに 待った 夏休み、 今年 も 全 
国で MSX イベントが 開催され るぞ。 
今回は 「MSX  turbo  R 夏の 全国 縦 
断 イベント 電遊 フェス テイ バル」 
という タイ ト ノレ カ咐 き、 turbo R と 
その 周辺機器を 利用した、 さま ざ 
まな 企画が 用意され ている。 

中で も、 ユーザーが turbo  R を 使 
って 描いた CG を 展示し、 コン テス 
卜を する 「電遊 ギヤ ラリ  ー j が 興 


味 深い。 会場で も 募集す るそう な 
ので、 ぜひ 作品を 持って行こう。 
また、 F3 レースの ポスター や 写 


真 N レー ス 結果な ど を 展示し、 レ 
ー シン グ 大会が 開催 される 「パナ 
ソニック F3 コ ー ナ ー j も おもしろ 


そうだ。 ほかに も、 メーカー や 雑 
誌 社の ノ ヽ° フォ _ マンス ステージ や 
M 旧 I 演奏な ど、 盛り だくさん！ 


地区 

開催 会場 

開催日 

開催 時間 

電話番号 

札幌 

そうこ*! 器 YES  SAPPORO 

7 月 30 日 （火） 

10:30 〜 17:00 

011-214-2850 

東京 

東京 バーン 

8 月 19 日 (月) 20 日 (火) 

10:00 〜 17:00 

03-5388-6096 

名古屋 

栄電社 テク ノ名 古屋 

8 月 6 日 (火) 

10:10 〜 17:00 

052-581-1241 

大阪 

J&P コスモ ランド 

8 月 3 日 (土)  4 日 （日） 

10:00 〜 18:00 

06-634-1211 

広 島 

ダイ イチ バソコ >CITY 

8 月 25 日 （日） 

10:00 〜 17:00 

082-248-4343 

福 岡 

ベスト 電器 福 岡 本店 

7 月 23 日 (火） 

10:00 〜 17:00 

092-781-7131 

イ ベン ト 問い合わせ先： パナ アミ ュー ズメン トイ ベン ト スタッフ 事務局 003-5388-6096 
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ディック ト レイシー 


ウオ ー レン •ベイ テイ、 マ 
ドンナ、 ダステ イン •ホフ マ 
ン、 アル •パチーノ など、 豪 
華な キャス トで 話題を さら 

つた 「デイ ツクト レイシー Jo 
イメージを 重視 《 し、 コミッ 
クス 同様に 基本の 7 色 だけ 
を 使う という ポップな 感覚 
は ビデオで 観ても 変わらない 美し さ。 元の 顔 
が ほ とん ど わからな し 、特殊 メ イク も 見 もの だ。 

•  DHV ジャパン  #105 分  ©Touchstone  Pictures 

•  7 月 15 日 発売 #1 万 5800円 [税別] 


究極の 最終兵器 スーパー 
フォースが、 さらに パワー 
アップして 出動す るぞ 。今 
回は、 驚異の バイオ テク ノ 
ロ ジーに よって 生み出され 
た 超人との 死闘を メインに、 

再び 彼の 活躍が 繰り広げら 
れ る。 「超人 ハルク j シリー 
ズで ハルク 役の ルー •フェリ グノが ゲスト 出 
演 している の も 見どころ だ。 


•HRS フナイ _84 分 
籲^売 中 籲 1 万 5800円 [税^] 


每 高 千 弓 

古今東西 鬼が 出る か 蛇が 出る か ツアー 


森 高 ファン 待望、 初めて 
の ロング サイズ ビデオが 登 
場！ 時代劇 風な オーブ ニ 
ングで 幕を 開け、 最後まで 
パワフルな 動きを 見せて く 
れ る。 内容は、 ライブ 初収 
録 曲が 13 曲と いう 音楽性を 
重視した もの。 とはいえ、 

工夫を 凝ら した 衣装と ぴかぴかの 足で たつぶ 
り サービスして くれる ので、 満足で きる はず。 


•ワーナー ミュージック •ジャパン #90^ 
書％ 売 中 #5600 円 [税込] 


最近 人気の ビデオ シネマ 0 
どう しても 小規模で 安っぽ 
いという イメージ がつ きま 
とってし ま うんだ けど、 こ 
の 作品は ちょっと 違う。 二 
ユー ヨーク、 マイアミ、 キ 
ー ウェス トと、 アメリカ 縦 
断の 大ロ ケー シ ョンで 作ら 
れた アクション 超 大作な の だ。 ハードな アク 
ショ ン シーンには 思わず 息を のんで しまう ぞ。 


ち びっこ ギャング (Dixt ④ 


’20 年から’ 44 年まで、 なん 
と 24 年間に わたって 作られ 
た アメリカの 人気 映画 シリ 
ー ズ。 日本で も’ 63 年から 
TVK [映されて、 驚異の 視聰 
率を 記録 した コ メディ ーだ。 

物語は、 スパン キー や アル 
フ ァルファを はじめと する 
わんぱく 坊主たち の 日常を コミカルに 描いた 
もので、 数々 の ギャグで 笑わせて くれる ぞ。 
•パップ •各 3 盼 
春 発売中 籲各 3% 0円 [税込] 


東京 ラ ブス ト ー1 J 一① 


主題歌と ともに 日本中に 
大 ブームを 巻き起こした 人 
気 ドラマ か \ 早く も ビデオ 
になって 登場 だ。 リカと 力 
ン チ、 それを 取り巻く 人た 
ちの ラ ブス トーリーが 描か 
れ たこの ドラマ、 原作とは 
違った 味わいが あって おも 
しろい の だ。 見逃しち ゃった 人は 時代遅れ だ 
つて 言われない ように、 この 機会に ど一 ぞ。 


# ジャパン ホーム ビデオ #70^ 

•1 万 4100円 [税込] 


•ボニー キヤ ニ オン #93 分 
# レンタル 中 


MOVIE 


■バック ドラフ ト 

「ス プラッシュ 」 や 「ウイ ロー  ふ 
そして 「バッ ク マン 家の人々 」 な 
どで、 一躍 若き ヒッ トメー カーの 
トップに ランク された ロン •ハワ 
ー ド。 その 最新 作は、 手掛けた 映 
画の 最高 作、 と 自ら 語って しまう 
ほどの 超 大作 だ。 


タイ ト ルの バック ドラフ トとは、 
火事に よっ て 酸素 m 吏し 、尽くされ 
た 室内に、 ドア や 窓を 割って入っ 
たと き に 起こ る 逆 気^^ 見 象の こと。 
この 映画では、 命が けの 消防士た 
ちの 愛と 友情が ミステリアスに 描 
かれて いるの だ。 


消防士を 描いた ドラマ、 という 
の も 興味深い けど、 豪華な キャス 
卜に も，; 主 目！ ウイリアム •ポー 
ルド ウイン、 カート • ラッセル、 
ドナルド •サザーランド、 そして 
ロバート. デニーロ など、 最高の 
側 憂たち が 集め られ てい るの だ。 

その イ非 優たち が、 世界中の 消防 
士の 模範的 存在で あ る シカ ゴ 消防 
著の 指揮の もと、 
3 週間に わたつ 
て 毎日 4 時間ず 
つ 消防士の 訓練 
を 受け、 撮影に 
臨んだ というん 
だから、 半端 じ 
やない。 

なかなか 知る 


機会の 少ない 消防士の 世界を、 映 
画を 通しての ぞいて 見る の もい い 
と 思うよ。 

•UIP 映画 配給 
於 開 中 
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(无 くの 好き な 作家の ひとり に 小 
林信彦 がいる。 純文学から エン タ 
ー テイ メン ト、 映画評 論、 コラム 
まで さまざま な _ 活動 をして い 
る 人な の だ。 ぼくの 愛読書は コラ 
ム 集なら 「地獄の 観光 船 J、 小説な 
ら 「唐獅子 株式会社 J で、 ともに 何 
度 も 何度も 読み返して いる 本 だ。 


ちよつ と ロマンチックな 小説を 
読んで 3^5 の もい いそ！ 


地上げの 波に 押され、 古くからの 
町並みが どんどん 高層 マンション 
になったり している。 そんな 高層 
マンションに、 貧乏 ライターの 絵 
理 がふ とした ことで 引越した とこ 


ろ、 やはり 留守番を 頼まれた とい 
う 若い 男が 現われた からさ あたい 

へん . という 軽い タ ッ チで 始ま 

る 物語、 ちょっと 読んで みても い 
いんじ やない かな。 


會 物語の 舞台は こういう ところな の だ。 個 島 リバ ー サイ ドね。 


で、 今月は 小 林 信彦の 小説を 紹介 
するとし よう。 

ノ  J 、林 信彦の 最近の 作品は ぶ 厚い 
長編が 多い の だけど、 ときおり 肩 
の 力を 拔 いたよう な （そう 思える 
だけ だけどね) 軽い 青春 小説を 書 
く ことがある 〇「 イエ スタ デイ •ワン 
ス •モア」 しかり、 今回 紹介す る 「ハ 
— ト ブレイ ク •キ ッズ J しかり だ。 

この 小説は 不思議な 作品 だ。 23 
歳の 映画 ライタ ーの 女の コ がふと 
した ことで 〇 未 わう 奇妙な 3 力 月間 
を 描いた ものな の だが、 ときおり 
作者の ち よつ と した 主張が ナ マの 
形で 出たり する。 最近 コラムを あ 
まり 書か なくなつ たせいだろう か、 

と も 思う が . そんな ことは ない 

だろう ね 0 

東京の 下町、 佃 島 あたりは 今や 


►♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦争 


INFORMATION 


MOVIE 


■シザ ー八 ンズ 

エ ドワー ドは、 発明家の 博士に 
よっ て 生み出さ れた 人造人間 だっ 
た。 ところが、 完成 直前に 博士が 
急死し、 彼は 両手が ハサ ミの まま、 
この 世に 残されて しまった。 

ゴース ト 屋敷の よう な 丘の 上の 
家で、 孤独な 日々 を 過ごして いた 
エ ドワー ドを 発見した のは、 化粧 
品 セールスを していた ペグ。 心 や 
さしい 彼女に 招かれて、 エド ワー 
ド は ペグの 家族の 一 員 となる。 


初めは 周囲から 奇異の 眼で 見ら 
れ ていた エ ドワー ドだった が、 ハ 
サミ を 利用し て 庭木を 刈り 込み、 

周 M 象に すると いう 才能を 発揮す る 
と、 たちまち 町の 人気者と なる。 
やがて、 エドワードは ペグの 娘キ 
ムに 恋をする が、 ハサ ミの 手を 持 
つ 彼は キムを 永遠に 抱き しめる こ 
ともで きず、 この 恋は 悲劇に 突き 
落とされ ていく …… 。 

「 ビ ー ト ルジユ ー ス 」 や、 「バット 
マン j で大 ヒット 
を 放ち、 映像の 魔 
柿 i 師と いわれる テ 
ィ厶 •ノく 一  ト ン カ、 
また ひとつ 名作を 
生んだ。 ハサ ミの 
手を 持つ 男の 哀し 
い 恋を 描いた ニュ 
一タ イプの メルへ 
ン で、 観る 者を 詩 


的な 幻想の 世界へ と 誘う。 

傷 だらけの 顔、 舌 しれた 髪、 そし 
て 手には 銳 利な ハサ ミ、 というす 
さま じい 容^とは 逆に、 

の 天使の よう な 心を 持つ エ ドワー 
ド。 その ギャップが おかしくて、 
哀しく、 そして 心が あたたまる、 
大人の ための ファンタジーと し 
た 感じな の だ。 おもわず 涙が 出て 
しまう ぐらい、 感動す る こと まち 
がいな し。 夏休みに ぜひ、 観に 行 
って ほしい 作品 だ。 

ちなみに、 エドワードを 演じる 
ジョ ニー • デップと、 

キム 役の ウィノナ • 

ライダーは、 実生活 
でも 婚約 中と いう こ 
とで、 さすがに 息の 
合った 共演を してい 
るの だ。 

•2 唯紀 フォックス 映 
画 配給 

•  7 月 13 日 公開 


編集 チヨの 


•「ハ— ト ブレイク •キ ツズ j 光文社 刊 。小 林 信 
彦 著。 120  0円 〔税込；！。 
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ウッド フェイス 


クラウ デッド •八 ウス 

’90 年代の ビー トルズ とう た われた オー 
スト ラ リア 出身の バンド、 クラウ デッド • 
ハウスが、 3 年ぶりに アルバムを 発表し 
た。 新生 4 Am となった 彼らの、 透明 感 
あふれる アコー ス テイ ッ クサ ウン ドを 聴 
いて、 暑い 夏を さわやかに 過ごそう。 
•東芝 EMI 

•発売中 #2620 円 [税込] 


71 2 け イフ） 


少年 ナイフ 


STEP 


PTON! 


1 0^ 前に 関西で 結成 さ れた 女の子 3 人 
バンド、 少年 ナイフ。 彼女たち の 海外に 
おける 人気は すごくて、 ソニック • ユー 
ス などに よる カノ  < 一曲 集 も 出て いる ほど 
なの だ。 この アルバム も、 世界中が 待っ 
ていたと 言って も 過言では ない わけね 0 
•日本 クラウン 
籲 発売中 #3000 円 [税込] 


外見 的な 企画性が 先行して いる バンド 
が 多い 中、 PTON! はか わいくて、 しかも 
音楽性に もす ぐれて いる 貴重な グループ 
なの だ。 全曲 自分たち による 作詞 作曲で、 
リズ ミカ ノレな メロディ ーが 印象的。 ポー 
カルの 女の子 も、 元気で キュー ト！ 

•パップ 

•  7 月 10 日 発売 #2200 円 [税込] 


ダイヤル Y を迴 せ! 


ヤ プー ズ 


ギターと キーボード か  1 兑退 という アク 
シ デン トを 乗り越え、 完成 度の 高い ニュ 
ー アルバムが でき 上がった ヤ プー ズ 。平 
沢 進の ゲス ト 参加に よる 演奏 もい いけど、 
やっぱり 戸川純の 個性が 光る。 彼女に よ 
る詞 もす ごく 良い ので、 注目して みて。 
•東芝 EMI 

•発売中 #3000 円 [税込] 


detente 


吉 田拓郎 


タイ ト ルの 意味は フランス語で 緊張 緩 
和、 つまり 肩の 力を 抜いて、 という 意味。 


たったの 3 週間で レコ ー ディ ングさ れた 
拓郎の ニュー アルバムは、 年齢を 感じさ 
せない （？） 元気な 内容。 聴き 終わる との 
ん びり 空を ながめた くなる、 そんな 感じ。 

•フ オー ライフ 

•発売中 #3000 円 [税込] 


瞌 いっぱいの 夏 


Qlair 


(plaTr 

又！^… 山 刪 


乙女 塾で 一番 人気の Sachi、 Aki、 Hiro の 3 人力、 つ 
いに グループを 結成！ その 名は Qlair (ク レア)。 ナ 
チュ ラルで と 一っても キュー ト な 彼女たち の デビ ュ 
ー シングルは、 夏の 日の 景色と 女の子の 恋する 気持 
ちが 伝わって くる、 さわやかな ポッ ブス ナンバー tu 
も 一う、 とにかく かわい いんだ からっ。 

籲 epic ソニー 
•発売中 #800 円 [税込] 


BOOKS 


ダニエル. キイスと い 
え ば、 「アルジャーノンに 
花束を 」 で 世界中を 感動 
させて くれた SF 作家 〇大 
学 教授の かたわら、 多重 
人格者に ついての フイ— 

ルド ワーク も 手掛けて い ^ 

て、 その 方面を 扱った ノ 
ン フィクション や 小説 も 数多く 書いて いる。 
この 作品 も、 五重 人格の 女性 サリーの 心の 軌 
跡を 鮮やかに 描いた 長編 小説 0 状況に 応じて 
いくつ も の 人格が 出現 してし まう 悲惨な サリ 
一を、 キイスは 温かい まなざしで 描いて いる。 


デビ ュ ー作 『血の 本」 

で スティーヴン • キン 
グに 絶賛され、 映画 監 
督 としても'; 主 目され て 
いる ホラ ー 界の 貴公子、 

クライヴ •ノく  一 力 一 〇 
その 待望の 菊 f 作が、 つ 
いに 出た。 郵便局に 勤 
める 男 ジェフ ィ が 配達先 不明の 手紙の 山 を 整 
王 里して いるう ち、 べつの 世界の 存在に 気づい 
てし まった、 という プロローグで 始まり、 最 
後 ま で 奇想天外な 話の 連続 0 これで も かって 
いうぐ らし 、の 密度の 濃 さには、 驚く ばかり だ。 


「デイ ガンの 魔 石 J な 
どで 知られる 羅門祐 人 
は、 M マ カ 1 売 者には ゲ 
一厶 デザイナーと して 
の ほうがな じみ 深い か 
もしれ ない。 だが、 小 
説 家と しての 活動 も 精 
力 的に こなして いる 人 


なの だ。 この 本は、、 ガ デュ リン 愛 •放浪 編〃 の 
第 3 巻で、 起承転結の 転に あたる 部分。 グラ 
ン ドー ル 帝国に 対抗す る カフ ラ， ガヴ アンが 
崩壊し、 新たに 発動され た アル •グロワ 作戦 0 
ア ン ナとリ ユエは 阻止す る こと がで き るか!？ 
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INFORMATioN 


W-VW-VW  PRESENTMAMMMM 


今月 はプレ ゼン トが いっぱいだ 
ぞ 一。 ソフト も あるし、 CD^ テ レ 
力 も ある。 非売品が 多い ぞ。 着る 
ものが 少ない 人には、 ハ デ ハ デジ 
ヤン パーが おすすめ だ。 応募 方法 
は、 官製は がきに 希望の 商品名、 
涵、 氏名， 年齢、 職、 電言潘 
号、 編集部への メッセージを 書い 
て、 右の あて 先まで 送ろう。 締切 
は 8 月 8 日で、 当日の 消印 有効 だ。 


♦あて 先 ♦ 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 H 
ス U — エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
インフォメーション 
日月 号プレ ゼン ト 係 


[ドラゴン •シティ] X 指定 • 3 名 

桃源郷 ドラゴン •シティに 招かれた 主人公が、 女の子と えっ ちしまく っち 
ゃうと いう ア ド ベンチ ャー ゲーム。 フェアリーテールより 3 名に。 


B 

□ 

□ 

B 

□ 


私を ゴルフに 連れてって . 3 名 

こちら も フェアリ ー テールから。 本格 美少女 接待ゴルフ ゲーム という、 
ゴルフと えっち が 両方で きち ゃう お得な ゲーム。 でも、 ちょっと 難しい。 

ALL  THAT  RPG …… 15 名 

(株） システム ソフトが 作って いる 店頭 配布 専用の 小冊子。 つまり、 非 売 
品ね。 なかなか 手に入りに くいもの だから、 ぜひ この 機会に 読んで みて。 

銀河 英雄 伝説 バッジ . 10 名 

ボース テック （株） から、 「銀河 英雄 伝説」 の バッジ を 10 名に。 3 個 セットに 
なって いて、 それぞれに キャラクターの 顔が 描かれて いるの だ。 

CD  TESORITO . 10 名 

(株） フ アミ リー ソフ トが ユー ザーブ レ ゼン ト 用に 作った オリ ジナル CD、 
「TESORITO」。 ガンダム や 大打擊 などの BGM を 集めた 貴重な 1 枚 だ。 

エニックス テ レカ . 5 名 

(株） エニックスよ り、 「 アクト レイザー j の テレホン カー ドを 5 名に。 エニ 
ツ クスさん、 そろそろ MSX 版で も ゲームを 作って く れ ないかな あ？ 


ウイ ザー ド リイ ジャンパー …… 3 名 

(株） アスキーよ り 「ウィ ザー ド リィ j の ハ デな ジャンパーを。 サイズは フ 
リー だけど、 三須 という 人が 着て いる ぐらいだ から ちょ っと 大きめ かも。 


ごめんなさい、 またまた この コーナ 
一で まちがえて しまいました。 7 月 号 
の 81 ページ、 プレゼントの 刀 
が 6 月 8 日と なって いますが、 これは 
もちろん 7 月 8 日の 誤りです。 発売日 


か'、 きなり 締切 だったら、 たまらんで 
しよ。 どうもす いません でした。 今月 
の ごめんなさいは、 こんなと ころです。 
来月 号では 書く ことがなければ いいな 
と 思って おります。 


[kpXSfblSU4 

UJ\J  m\mm 

I 今 号の ログインは、 海で も 山で も パソコンを 活用し ちゃおう っ 
ていう'' 夏 だ 飛び出せ アウ ト ドア n 〃特集に、 ''プリ ン セス メーカ 
_ "と" 日本 ファルコ 厶の すべて" の 2 大 付録 付ぎ だ。 


ブリン セ スメーカ ー ■ 夏 だ 飛び出せ アウトドア E 


7 月 12 日 cfcD 

細 回 金曜日 発売！! 


という わけで、 週刊誌に なって しまった ファ ミ 通を 
今後 ともよろ しく。 ちなみに 7 月 12 日 発売の 週刊 化 
第 1 号は、 ゲーム 業界 噂の 真相 大 特集 + ファイナル 
フアン タ ジー IV 大 攻略と じ 込み 付録の 特大号 だせ！ 


81 
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NSX  vs  MSX  . 困 

お笑い 4 コマ 道場 . 困 

MSX 研究所 . m 

ことわざ にっぽん 丨 . 固 

msx 探偵 団 . m 

MSX  ZONE  . 囤 

すくら ッぶ ぶっく  . 团 

技 あり一 本 . m 

ナモ ちゃんと ドウ 丨 . 函 

おたより 八ッ スル . m 

msx 人生 相談 . m 


今月から MSX ゴー 丨 改め、 暮 
ら しの MSX 百科が スター トし ま 
した。 さて、 新生 MSX 百科の 巻 
頭 特集を 飾る のは、 なにかと 比較 
される ことの 多い NSX と MSX 
の 実力を 徹底的に 比較 検討し ます。 


対決 


速度 比較  HONDA  NSX 


初めに NSX と MS 功 働く とき 
の 最小 単位を 比較して みよう。 
MSX の 齢、 雖の 最小 単位 
は、 1 クロック だ。 FS-A1ST 
の クロック 周波数は、 28.636 
360MHz (メ ガ ヘルツ） なので、 
1 秒 間に 2863 万 6360 回、 電圧 
が 上下す る。 いっぽう、 NSX 
の 場合は、 エンジンの シ リン 
ダー 内の ピス トンの 上下が 最 
小 単位。 ピスト ンの 1 回の 上 
下で クランク シャフ トが 1 回 


寸法  A.430XI.8l0X|.l70(m) 
重量 I350kg(5 遠 マニュアル） 
エンジン 形式 C30A 
最高 出力 280PS/7 300 rpm 
最高 速度 260km/h (推定） 

車 雨 価格 800 万 3000円 [税別] 


MSX  turbo  R 

FS-AIST の スペック 
寸法 425  X  292  X  89(mm) 

重量 3. 4kg (パック アップ 電池 舍 む） 

CPU  R800/Z80A 
クロック 周波数 28.636360MHz 
価格 8 万 7800円 [税別] 


転す る ことになる。 NSX5 速 マニ 
ユ アル 車の 最高 出力のと き、 クラ 
ンク シャフ トは 7300 rprrio つまり 
1 分 間に 7300 回転、 1 秒 間では、 
約 1 22 回転に し かなら な い。 この 勝 
負、 MSX  turbo  R  の 勝ち。！！ 


會 壮絶な バトルは 終わった …… 。それぞれの 道を 究めた モノの 美し さが そこに ある。 


篇 コス ト 
2 パフォーマンス 

次に 両 機種と もに コスト • ウエ 
イト レシオを 計算して みた。 NSX 
の 重量は 1350 キログラム。 価格は 
800 万円。 つまり 1 グラム あたり、 
5.93円 になる。 FS-A1ST は、 1 グ 
ラム 25 . 82円 だ。 MSX の ほう がず つ 
と 高い。 1円 あたりの 重量を 計算 
すると、 NSXJ^O  • 1 688 グラム、 MSX 
が 0.0387 グラムになる。 

コンピューターの 場合、 チップ 
や 回路の 集積 度が 高く なれば、 と 
う ぜん 本体は 小さく 軽くなる。 ク 
ル マの 場合 も 軽量 化は 動力 性^に 
大きく 影響す る。 NSX は、 アル ミモ 
ノ コック ボディーの 採用な ど、 軽 
量イ 匕に つとめて いるが、 やはり、 
MSX  turbo  R の 敵では な 力、 つた。 


ゴ 

X 

S 

M 


1^8® 


參 コマ 道場 


めきめき 実力が つく と大 評判！ 桜玉吉 セン セーの お 
笑い 4 コマ 道場 だ。 さあ、 キミ も 人気 漫画家の 仲間 入 
り。 今す ぐ 応募し よ ラ。 キミの 秘密は 厳守し ます。 


6 月 号:^ 


1 模範 解答 j 


さあ、 人気 漫画家への 最短 コー 
ス  （ほんと か？）、  お笑い 4 コマ 道 
場に 応募 しなさい。 応募 方法は、 
上の 桜 玉吉セ ン セーの 4 コ マ 漫画 
の フキ ダシの 中に セリ フを窨 き 込 
んで 送る だけ。 という わけで、 6 
月 号の 模範 解答の 発表 だ 0 


千葉県 雀 ボーグ 実 


大阪府 吉田幾 俊 


今月の 文句な しの 模範 解答は、 
干葉 県、 雀 ポーグ 実の 作品 。 6 月 
号では 「戸塚ぎ 一ち の 参考 作品を 
## にす るな」 と窨 いたのに 、けっ 
こう、 ぎ 一ち の 作品に 引きずられ 
た 作品が 多かった。 そんな 中で 雀 
ボーグ 実の 作品は、 4 コマの 起 承 


転 結の セ オリ ー どおり にキ レイに 
まとめ あげて くれた。 

大阪府の 吉田幾 俊の 作品は、 原 
画を スキャナーで 取り 込んで 加工 
した もの。 う〜 む、 こり ゃ、 お 父 
さんが一 本 とられた よ、 ワッハ ッ 
ハツ …… という カンジた、 
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今月は 所長 急病の ため、 お休みし ます! 


所長 あたた …… 〇 
助手 どう したんで すか、 所長 0 
所長 持病の リューマチと 椎間板 
ヘルニアを 併発して な …" -〇 
助手 そんな こと 言って、 研究所 
をズ する つもりで しょ。 

所長 だって 最近、 働きず くめな 
んだ もん。 たまには 休ませて くれ 
て もい いんじ ゃない の。 

助手 さんせ 一い。 じ ゃ、 お先に。 
所長 おいおい、 キミまで 休まれ 
ちゃ、 困る のこと よ。 

助手 あたた …… 。 誰です か、 こ 
んな とこに ダン ボール 箱を 置いた 
のは …… 〇 あれ？ これ 在宅勤務 
所員からの 研究 レポート じ ゃない、 
です か 0 

所長 なに 一!？ 先月までは、 ぜ 
ん ぜん 研究 レポートが 届かな かっ 
たのに、 今月は ダン ボール 箱 一杯 
も 届いた のか。 ほっ ほっ。 やっと 
在宅勤務 所員たち も、 やる 気にな 


ってく れ たか …… 〇 
助手 何も ダン ボール 箱"^ なん 
て 言って ません よ。 底の ほうに 数 
枚へ ば りついて いる だけです。 
所長 どれどれ。 ギクッ 0 
助手 どう したんで すか、 所長 0 
所長 あたたた たた ••… -〇 ギック 
リ腰 じや〇 

助手 そんな こと 言って、 研究所 
をズル 休みす るつ もりで しょ。 同 
じ 手を 使う なんて、 所長 も、 エレ 
キの 若大将の お父さんみたい に、 
もうろくし たんじ やないです 力、。 
所長 失礼な！ ワシは 女性 問題 
に関しては 節操が ある ほうじ や！ 
助手 誰も そんな こと 聞 いちやい 
ません よ。 

所長 そうか。 でも、 そうこうし 
てる あいだに、 スペースが なくな 
ってし ま ったわい。 

助手 思う ツボ です ね 0 
所長 あ〜 あん、 そこそこ。 


•在宅勤務 所員の 研究 レポ ー ト 


攀 大阪府 チン 村 上 

6 月 号で 大恥を かいた、 チン 村 上の 研 
究 レポート だ。 しかし、 真剣に 考えて 
みても、 この 机の 脚の 構造が どうな つ 
ている のか、 わからな いのには 困った。 
まるで エッシャーの だま し 絵の よう だ。 


栽ら' 令む 練“ 砩ぢ 廣聲中 

以 、く 也 て H 咖’ 
て/ 概二 
峰 香 亦へ 亦 ホン で V ) 

2^^ 


畢 愛知県 s 浦元軎 

ひとつ 提案 じ やが、 絵を 描く だけ じ や 
なく、 この マウスを 手 害き 文字 入力に 
使って みたら どうじ やろ か。 モジ モジ 
しながら 畳に 窨く  •の* の 字なん かは、 
うま く 害け そうな 気 もす る じ やない か。 


冷ま での 入/] 苌 J ヒ 弟 足 1 •き奈 が， た. 

舞— 心 趣" 


by 


、*» 玢  — 

-纠、 1- 、岭 

を，，71 7 作 レ 又 マウス 

att  7 ね， i う， 7. f; •ル 飞 被 1 椹く めは 

又 •っヶ い しゲ'  こ の洛そ”プ纪 ： Kti-M ラス (C&UFWM^ 

[次ん*. イ 5 スト t な HutSJ/v  Jklint'jKit n 
ス ベ- 入 料 h  5 れ, 々•ぬ; •かけ t け う. 

パ‘ t な 卜' パ'  仪 . に 〇、八 には. 

'■t?>  iht 牛 い 仗ん ii..4 令！ 

OKi 


會 愛知県 バズ ット 

重たくて 肩が コリそう だけど、 いいよ 
な コレ。 おまけに、 実弾を 発射で きる 
ように すれば、 さらに 迫力が 倍増す る 
ぞ。 MSX や モニター どころ か 家 も 吹き 
飛んで しまう かもし れんが 。 


? 世界の 発明 王さん、 し® つし やい！  f 


會 宮城県 阿部 憲裕  (j 


麻雀 パイ 型"-… は、 ちょっと いただけ 
ない が、 棋型 コントローラーは いいね。 
ただ、 これを 手に 持った まま、 機体を 
くるりと トンボ 返りさせる のは、 手首 
に 無理が かかり 苦労す るか も しれない。 


?  日本の 誇る 発明 王と いえば、 
^ ドクター 中 松 氏を まず 挙げな け 
^ れ ばなら ないだろう。 自ら 発明 
? し た ジャン ピ ングシ ューズ を 履 
^ いて、 東京都 知事 選に a 馬した 
^ り、 テレビに 出演した りする ス 
9 ゴイ 人た； こ 一書く ど、 ド クタ 
6 一中 松 氏を 知らない 入は、 ぉ 笑 
タレントと 間違える かもしれ 
9 ない。 目の よ くなる クッキー や 
6  ノストラダムス エンジンを 発明 
? した 人で も ある、 と 書く と、 な 


んだか ウ サン 臭い 人 だな、 思う ノ 
かもしれ ない。  〇 

しかし、 わしら が、 ふだん 使 乙 
っ ている フロッピー ディスクを? 
発明した 人 だと いえば、 いかに^; 
ド クタ ー中 松 氏が スゴィ 人な の 己 
かわかって もらえる と 思う。  9 
我が MSX 研究所の 在宅勤務 g 
所員たち も ド クタ ー中 松 氏を 見& 
習い、 世界に はばたいて ほしい 〇9 


それには、 まず 研究 レポートを 6 
^  _ _ _  提出す る こどから 始まる の だ 〇  ^ 

疾^^ <x>，<x>:oo.*oo.*oc>q 
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先月 号の 約束 どおり、 ちよび つと コーナーを 
拡大して、 掲載す る ことわざを 多くして みた。 
採用 者には、 3000円 分の 図書券を 進呈す るぞ。 


大阪府 上田 小路 総統  鹿 兜 島 県 零戦 54 型 丙 

6 月 号では、 運よく アンケート  「大きく なれよ」 って 言った って 
はがきに 害いた ことわざが 採用  こんな 巨大 化した フレイち ゃん 
された 上田 小路 総統 0 今度は ち  だと、 ゃっぱり、 はいりは いり 
やん と 官製は がき で 送つ てきた。 ふれ、 はいり ほ 一な 感じ だ。 


费ココ へ 送れっ!！ 

MS)® 科では、 みなさんからの はがき 
を 待って ます。 応募 するとき は、 黒の 
ス ミー 色 (ta 筆は ダメ） で 害し,、 てね 0 

< あて 先> 

t 107-24 東京都 港 区 南 青山 6- 11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
MSX 百科 〇〇 〇〇係 
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则ぉ まかせ パパ 

読  フラメンコ 万作 


「ドア 丨ツ ハツ ハ ハア！ ヒロシ、 

尥強か ァ？ こり やまた 結搆！ J 
ダマつ てろ よクソ ジジ ィ。 

「クソ ジジ ィ？ ガーツ ハツ ハツ 
ハツ ハア！ クソ ジジ ィとは 、こ 
り や 参っ たァ！ ヒロシ、 お前、 
パパに 対して その 言い 萆はな いだ 
ろぅ！ おつと、 言い 萆ご いえば、 
ィー スター 島 だ。 ヒロシぃ、 知つ 

てる か、 y - スタ ー 島？」 

当たり前 だろ ウス ラボ ケ。 

「ウス ラボ ケ？ ブァツ ハツ ハツ 
ハ ！ まあいい。 そぅか ヒロシ も 
知って たか ィ ー スタ ー 島！ 偉い 
ぞヒロ シぃ 一 さすが 我が 息子 だ、 
よくやつ た！ ところでな ヒロ 
シ 、ィー スタ— ど 言えば ホラ、、 
アレ だ、 アレ アレ、 見合い じ やな 

くて、 かがみ 愛 L やなくて . 、 

ホラ、 言つ てみ ろ ヒロシ！」 

モ アイ だろ ハゲ チャビン。 

「ハゲ チヤ ビン？ その どおり！ 


ガ— ハツ ハツ ハツ ハア！ ヒ ！ 
…… ちょつ と 待て ヒロシつ！ お 
前、 さつきから 何 だ この ヤ ロウ！ 
パパもう 怒つ ^ やつた ぞう ！ コ 
ラツ 、そこに 座れ！ パパの 植木 
パ サミで チン チンち ょん 切つ て や 
る！ お前 ii 今日から ヒロシ じ や 
なくて ヒロコ だ ヒロコ！  や一 い、 
ヒロコら やんだ ヒー  ロコら やんだ 
ビロビ 0 1」 

無理 言うな ょスツ トコ ドツ コィ。 

「スツ トコ ドツ コィ？ ブ ァ—ツ 
ハツ ハツ ハ r ! スツ トコ ドツコ 
ィどは 、こり やまた 結構！  いい 
か、 パパが いつでも 優しい ご 思つ 

たら 大間 達いだ ぞ— . そうだ 

ヒロシ、 大間違いと 言えば、 ヒロ 
シは マツ チと トシ t> やん のどつ ち 
が 好き か？ パパは だな、 お—、 
マツ チが いい ！ な 一 んてな 、こ 
り や 倮 作！ グワ 1 ツ ハツ ハツ ハ 

ア！  ウヒ - 」 

楽しいか？ 

「ガ —ツ ハツ ハツ ハ！ パパの ^ 

かげで、 我が家は いつも 爆笑の ウ 
ズ！ な あ ヒロシ ！ パパ パ ヤ ー 」 


青い 空、 白い 雲 そして、 MSX 
探偵 団。 6、 7 月 号と カラーの 見 
開き ページで お送り した この コー 
ナー も、 ついにと いうか やはり 白 
黒 ページに 戻った。 フッ、 短い 間 
f  4 だった けどい い 夢見させて もら っ 
_  たせ、 の 伊集院 太 介 だ。 この 2 力 
mi 月 の 読者の 反応は 「おもしろくな 
一い」、 「カラーは やめなさい」 と 


いうよう に、 すこぶる 悪かった。 
で、 こう なった わけ だが、 私は ち 
っ とも 気にして いない ぞ （うそ)。 

■れ. 


依賴状 


東京に 浅 草花 屋敎っ ていう 遊圍 地が ありま すよ ね。 そこに あ 
る ジェット コースターは 「すん げえ こわ V、」 ど V、 う 話を 闓 いた 
ん だけど、 それは 本当なん です か？ 今年の 夏沐 みに 東京に 遊 
びに 行く ごき 花屋 敎 にも 寄ろう ど 思って いるので、 実際は ど 
の 程度 か 調査して みて ください。 報酬は ハズ みます ぜ。 

宮城県 鎌 田祐司 


下町 廣緒 あふれ 3 浅 草へ ゴ_ 


P31 


正式 名称は ローラーコースター。 昭和 28 年 製と い 


うから 相当 ボ、 いや 年期が 入って いる。 はたして 
本当に スリ ル 満点な の だろ うか？  少し アヤし い。 


花屋敷は 1853 年 に 牡丹と 菊 細 
エの 花園と して 誕生して から 
じつに 140 年の 歴史を 持って 
いる。 2 年 前に 大規模な 改装 
をして から、 若者に 人気の デ 


コース 全長 230  メートル 、所要時間 1 
分 30 秒、 最高 時速 42 キロ …… と、 デ 
夕 上では たいした ことない の だが。 


タイ ト ル も'' IVISX 百科〃 に 変わった こと だし、 それ 
らしい ことを やろう かなと 思いました。 つまり ココ 
は、 M で 日な 情報を 紹介す る ページな のです。 


5 月から 9 月までの 5 力 月間、 る。 新 メンバーの ボーカル 野宮真  ュージ ック マガジン 誌 同年 度* 日 
毎月 新譜を 発表して いくとい う  貴は、 多数の CM ソング やナ レー シ  本の ロック •ベストテン" で 2 位、 
変わった 方法を とってい るのは、 ヨンで その美 声を 披露して いる。  ア ド リブ 誌で 4 位に ノ ミネ ー トさ 
ピチカート • ファ イヴと いう 3  ピチカート， ファ イヴは、 いわば  れた ほどで ある。 その後 メンバー 
人 グループ だ。 名前を 聞いても  マスコミ 界の 影の 仕掛 人 集団と も  チェンジが 何度か あった 力  <、 洗練 
ピンと こない かもし れな いけど、 いえる の だ。  された ス タイ ルは 変化す る ことな 

彼らの 音楽は テレビで よく 耳に  ピ チカート •ファ イヴは 1985¢、  く、 どの アルバム でも 高い クオ リ 

する ことかで きる の だ。 オリ ジ  細 野晴臣 ブロ デュース による 12 イ  ティ ーの サウンドを 提供して くれ 
ナル メンバーの 小西康 陽と 高浪  ンチ シングル 「オー ドリー •へッ  た。 とく に 昨年 5 月に 発表され た 
敬 太郎は フジ TV の ドラマ 「キス  プ バーン •コンプレックス 』 （テイ  アルバム 「月面 軟着陸 j は、 過去の 
より 簡単」 や 「抱きしめ たいふ  チク） で メジャー デビューした。  曲を 大胆に アレンジした、 遊び心 

新しい ところでは 「学校へ 行 こ  テク ノ、 ’6阵 代 ポップス、 アイド  いっぱいの 秀作 だ。 

う j な どの 番組 音楽 を 担当して  ノ_8 な どの 魅力と 限界を 把握し  もちろ ん新譜 も 素晴らし いデキ 

いたり （その サントラ 盤は 今年  たうえで 作られた、 オシ ャ レで ポ  なので、 是 S 酿い てみ て ほしい。 

の 5 月 26 日に 発売され た）、 数  ップな 音楽性が 高く 評価され、 19  上品で アダルトな 音楽性に すっ か 

数の アイドル ポップス や CM ソ  87 年 発表の ファース ト アルバム  は まっちゃっても、 当 コーナーで 

ングの 作詞、 作曲 も 手掛けて い  「カップル ズ j(CBS ソニー） は、 ミ  は 貴 任は 持たない ぞ。 


" 


モータースポーツの 最高峰と 
して 知られる F1。 6 月 中旬 現 《 在、 
ウイリアムズが* 色 好調。 が、 い 
つ V12 パワーの マ クラー レン や 
フェラーリ カ  < 巻き返して くる 力、 
わからない ほど、 接戦は 続いて 


いる。 とま あこの ように F1 の 言 舌 題 
はつ きないの だが、 今回は 10 月 21 
日に 鈴鹿サ ーキッ トで 行なわれる 
日本 GP の チケッ ト 争奪戦に つい 
て 害いて みたい。 

今年の 日本 GP 観戦 チケットは 

I 昨年の 郵便 振込シ ス テムとは 
違い、 往復は がきで 応募した 
中から 抽選で 10 万 枚を 発売す 
m  ると いう システムを とってい 
_ る。 それ も、 このはが きの 申 
し 込みの 刀は 6 月 8 日と と 
つく に 終わって いるの だ。 


’70^ 代に 大 ブームを 巻き 起 
こした ミニスカートが、 今年 
に 入って 大) 流行と いう。 あの 
anan を はじめと する フ アツ 
シヨ ン誌 でも 大きく 特集と し 
て 取り 上げら れ ている ほ ど だ 
から 間違いな いので ある。 そ 
うい や 最近、 街で 見かける ギ 
ャ ルたち の 足の 露出 度 も 高く 
なって いる。 いや あ、 若返り ま 
すのう この 眺めは。 （おやじ） 


さて、 当 M マガ 編集部で も F1 
好きの 編集者は 数多い。 ある 編 
集 者に いたって はこの 申し込み 
はがきを 送った だけでなく、 あ 
ち こちの 知り合いに 日本 GP の 
チケッ トを 手に入れる ために 画 
策して いるよう だ。 彼は はたし 
て 日本 GP の チヶッ トを 入手で 
きる のだろう か？ 


f 雇 改め すくら ッぶ ぶッく 


みんな、 青春して るかい？  青 
春って いっても いろんな カタ チが 
あるよ な！ スポーツに 汗を 流す 
青春 も あれば、 ドラッグで ハイに 
なる 青春 も ある （オッ ト、 こり や 犯 
罪 か)。 そして、 まんがを 描く の も 


青春 だ！ 読む 人の 心を 和ませ、 
そして ハラハラ ドキ ドキ させる よ 
うな ま ん がを 描き あげた ときの 気 
分は デリシャス さ！ …… つて、 
ここまで 害いて あま りの 空々 しさ 
さに イヤ 気がさした ので、 ふつう 
に窨 きます。 ふつうに。 読者から 
寄せられた まんがを 紹介す る 「危 


始まって 今月で 3 回目 だけど、 急 
きょ タイ ト ル か 変更と なった。 理 
由は 簡単 ^ 「や っぱ 恥ずかし いか 
ら」 だ。 ははっ は。 内容は 変わらず 
なので、 これから もよ ろしく ねん 
という 感じ だ。 

んじ や、 作品の m といこう。 
左側の 4 コマ ま ん がは 色鉛筆で き 
れいに、 いや テキ トーに 着色され 
ている からべ つに モノ ク ロ ページ 
で 紹介しても いいよね。 いや 一、 
コレは おもしろ いっすよ。 適度な 


Mi 


へボ さと イヤ ーな'' 間 ソ^ じつに 
みごとに かみ 合って いる。 でも 左 
下の 鉛筆 害き 文字は 興 ざめ だな。 
余計なお世話 だぜ (う そです)。 

右上の 之 コマ ま んがの 作者 中 山 
千代は、 毎月 信じられない 置の イ 
ラスト を 編集部に 送って く れ る。 
この パワーの 源は いったい 何？ 
まさか 仙 道 パワー？ まあいい か。 


埼玉県 中 山 千代 
この ヒ トの 画 届 I はヒジ ヨーに 個性 
的で (内容 も ね) 理解に 苦しむ こ 
とも しばしば あるんだ けど、 皆 さ 
ん はどうで しよう か？ 

作品を 紹介した お ふたり には 図 
窨券 3000円 分を 送る ので、 見るな 
りさ わるな りして ください。 関係 
ない けど、 新 タイ ト ルの 元ネ タが 
わかる 人、 いるかな あ？ 


この コーナーでは MSX ゲームの 裏技、 攻 
略 法、 マップ、 その他 何でも#* しています。 
誌面に 採用され た 方には 全員、 1000円 分 相当 
の 全国 共通 図書券を プレゼント。 また 技の 切 
_ に応じて、 一本 （5 点)、 技 あり （3 点）、 有 


効 (2 点)、 効果 (1 点)、 教育的 t 蹲 (-1 点) の 
ランクに 分けられ、 それぞれの 点数が 加算 さ 
れ ていきます。 合計が 5 点に なれば 有段者と 
みなされ、 市販の ゲーム ソフトの 中から 好き 
な ものを 1 本 プレ ゼン トします。 
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武将を 手なずける 方法 


そう、 セージさん!! 


大人気 歴史 シミ ユ レー シヨ ンゲ 
一厶 「信 長の 野望 j シリ ー ズの第 
4 弾 「信 長の 野望 武将 風雲 録 」 が 
ついに 登場し ま したね。 今回 導入 
された 要素は  術" ど 文化'  前 
者は 鉄砲 や 鉄 甲 船の 開発に 関係し、 
後者は 各 コマン ドの 実行 結果に 大 
きく 関わります。 これに よって ゲ 
-ム 展開は やや 複雑に なり ますが、 
より リアルに 戦国時代の 雰囲気を 
味わえる ようになった ので、 戦国 
時代 フアンには オス スメで きる ゲ 
ーム です。 

さて、 技の 紹介と まいり ましょ 
う。 当時の 文化の 象徴で ある 茶器 
を 使って、 配下の 武将たち の 忠誠 
度を ド カーンと 上げる 方法です。 


會 捕らえた 敵方の 武将 も、 この 方法です*: 
かり アナ タの虜 に！ 簡単な モン だね ! 


會 茶器を 回せば 人は なつく、 という こと 
わざは 本当だった のか。 そんなの ねえよ。 

これには ま ず 領国が ふたつ 以上必 
要な ので、 1 国し かない 人は がん 
ばって 増やし ましょう。 で、 大名 
のい な L 、国に 忠誠 度を 上げたい 武 
将 (複数で も 可） と 茶器を 配置し 
ます。 あ、 茶器は その 国の 城主に 
持たせて おく ことを 忘れずに。 そ 
して、 茶器を 城主から その 武将に 
渡します。 すると 忠誠 度が アップ 
します。 そして 今度は 茶器を 受け 
取った 武  を 城主に して、 同じ こ 
と をべ つの 武  1 寺に たいし て 行なう 
…… というのを 繰り返し ましょう。 
こう すれば ひと つの 茶器で _ の 
武将の 忠誠 度を 上げる こと がで き 
ます。 すごい よな。 

翻 樹 共： 條川県 青木 健二郎 


隠し 職業* セージ V) 作り かた 
です 0 キャラクター fF 成で®* を 
決定 するとき、 カーソル をす 速く 
動かして （マウス での 操作が ベス 
卜 ） 、ふたつの 職業が ク リックされ 
ている 状態のと きに ボタンを 押し 
ます。 タイ ミン グ はかなり シ ビア 
なので、 何度も 挑戦し ましよう。 
みごと 成功 すれば、 CLASS に SAGE 
と 表示され るハズ です。 大切に 育 


てれ 金力な キャラに なり ますよ。 
情報 提供： 宮城県 引地 勇 治 
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會 初期 HP は 1 だけど MP は 52 も ある。 お ま 
けに、 レベル 13 になれば HP は 255 になる！ 


シエ ナン ドラゴン 

ご 愛嬌、 ご 愛嬌! 


本体の ドライブ 1 に ゲーム ディ 
スク A を、 ドライブ 2 に フォー マ 
ット した 新しい ディ スクを 入れ ま 
す 0 で、 BASICLli で COPY ，A:  *  • 〆 
TO  ”巳， と 入力し、 リターン キーを 
押します。 つまり、 ディスクを コ 
ピーして しまおう っ てワケ です。 

1 ドライブの MSX でもで きます 
が、 ディスクの 入れ替え がめん ど 
くさいです。 そして コピーした デ 


ィス クを 立ち上げ ると •.… -〇 
情報 提供： 埼玉県 吉田稔 

會 こんな グラフィックが 見れ る。 健全な 
ユーザーには 思い も よらない 方法 だね！ 


はがきの 窖 


-@0 条京釘 ネ £ 南考山 -N-1 

@  K”i7 南資山 ビル  6 

刚§75|  . 

M V/1X  マ  t v vu lt tl5 
_  f リー本 k 


夏 だ！ 暑い ぞ！  ゃ 一ん。 
こんな 日には、 閉め切った 都屋に 
閉じこもり、 熟れ!! れ 色気 
たリ ングな マダム^* な ひとと 
きを 過ごしち ゃう のが 得策%% 
「ナモ さ ァん 、早くう; j 
おっと、 マダムが お 嘴び の 球う 
です ネ！ それでは、 その 道 ひと 
すじの タイル 張り 種 人、 ナモ 戸塚 
さん （33) の、 ひと 夏の 秘め ゴ トの 
ご 様子を 順を 追 杉 話し L^： 
いきまし よう。 それ% (i ナ 蘇^! 


「ウオ ォォォ 奧シヤ アン、 力べ、 
張リ 替え 1 した デェ  ェ」 

ヴーラ ごくろうさま。 待って た 
のよ 才 。さ、 こちらに いらして j 
「そ リ では、 わたく シ はこ こいら 
で 失礼を ば、 おば おば おば おば、 

ォ バ！」 

「ヤダ あなた、 何もし ないで 帰る 
つもりな の!？」 

「何もし ない ッ て、 奧 シヤン、 今、 
力べ を、 ホラ！  j 


「ん モウ、 ナモ さんったら、 ちゃ 
一ん とわ かってる ク セに い」 

「そ、 そそ そそん なコ ト 言われ マ 
如しても アツ シ には その デ スネ、 つ 
••… *〇 ウワア 奧シャ アン！ 
いい 今、 ほほ 北東の 方角に 悪霊 
が 現われ*?“ たで スヨ！ ウヒヤ 
ア、 ナン マン ダブ ナン マン ダブで 
ごじ ゃり マす る ルル ルルう 
「悪霊？ なんだ、 息子の ノブ ヒ 
な一 い。 あの 子、 血色 力 第 

^ 属 、らこ 免 所^ M こ 飾隱“ 綱 

てン のょ」  MlkJ 

「うわた たた 大変です ヨ奥 シャア 
アン！ 悪霊が 鼻 かち 粘液 状の 物 
質を っ、 ホラ、 ly ラ〜 リ と！ 」 

’シ ブヒコ 1 みっともな いから 
鼻 かみなさい！ まったく、 アン 


ポエムな ひ •と •と •吉 


ルル ルン 0 お 元気して る？  ア 
タシ やゲ •ン •キ！  でもち ょっ 
と ブルーな 気分で ごじ やる の。 ル 
ル ルン、 ルル ラ ー 。 ルル ラ ー ル-^。 

そうね ^ 今の 気分を^? (こたと 
える と …… 、 '"ベニ テ y グダ ケ 〃っ 
てと ころで ごじ やり, ま す ル かしら 
ン。 ルリ ルーラー 。え？  理由は 
何 かって？ ぃヤダ ぁ、 理由なん 
か あり マ: f んで ごじ やる ゥ！ ル 
一 ラー。 フイ ー リングって ヤ 
ツ よ、 ホラ ァ！  モウ、 ア タシに 
¥ こまで 言わせる 気 イ？' し… •ア 


ラ％ む ゴメ ，ン！ 今日の アタ 
シ、 なんか ヘーン。: V ラルー。 

ところで、 ララ ラン、 みなさん 
峰 p 季の 中で どの 季節が お好き で 
すかし ラン？  ア タシ？  ア タシ 
はネ、 ゃっぱり、 夏が一 番 好きで 
ごじ ゃる ワン。 湿 リ 気を 帯びた 熱 
風力 <、 ア タシの 頻 をべ ロリと ひと 
なめ。 すると ジユ ワッと 吹き出る 
汗 r 粘り m を 帯び テ カつ く 肌！ 
ツン と！！ をて! < 体臭！ ア アン、 

と yX b 宁 、參, ヤラスな フイー リ 
ングで ごじ や ラス わ アン！ 


夕って いつも だらしな いったら あ 
り や しないん だから ••… •。ほら、 お 
小遣い あげる から、 お菓子で も 買 
いに 行きなさい！ シッ シッ！ j 
「アリヤ マア 、奧 シヤ アン！  こ 
り ゃ マた、 う マい こと 悪霊を 追い 
払い マし たで ご じ やり マし たで ス 
ダ あ。 ビック リ！」 

「 だから アレ は 息子よ ムスコっ！ 
ところで、 ナモ さんは 息子さん、 
^ いら っ I： ■や 蚤の？ 0  . 

「アッ シの 息子なら、 ホラ、 ここ 
ん とこに ブラ （自粛） j  ,  J 

「ま ぁ、 ゥット 成， 變 

おっ、 ナモ さん。 うまく いって 
いるよう です ネ。 やる う c ヒュー 
ヒュー！ どうぞ、 心 ゆく まで お 
楽しみく ださい ネ！ 

とと、 ここで 気に ことが ひ 
とつ ありました。 甘言に 釣られて 
体よ く 追い出され ちゃった ノブ ヒ 
コく んで すが、 悪霑 だの、 血色 悪 
いだの ヒ ドイ 言われよ うで、 あ 
げくの 果てに ハイ、 サヨ ナラ！ 
では、 ちょっと 悲惨す ぎます よね 0 
しかし、 ノブ ヒコ くん だって 負け 
ちゃい ません ヨ。 第 2 章 ^  'V ブく 


ポテト パーティー 

日曜日の 午後は、 気の 合う 仲間 
と ポテト パーティー！ ポテト 料 
理を口 いっぱいに 頰^っ て、 愉快 
で 楽しい ひとときを 過ごそう。 さ 
あ、 キミ も レッツ ト ライ！ 


ん、 お姉さんに アタック 大作 戦"。 
それでは ノブ くん、 ガ 〜ンバ I 
「ア〜 ラ、 ノブ くん、 いらっしゃ 
ア い！  今日は 何が ほしいの かな 
ーン？  ガ ムウ？  チョ コオ？ 
それとも、 ア •夕 •シ？  なーン 
ちゃって ェ。 アハハ ハ ハ！  ノブ 
く んっ たら 真っ赤に なっち ゃって 
カー ワ イイ！ …… と 思ったら、 
真っ青 じ ゃない！  ノブ くんどう 
したの？  ヽわ ヨ！」 

「 …… ぃっ もで!!!?1! 

「ァッ ハ ハ ハ ハ！ そ一ぃ 

一 よ ネェ！  ノブ くんったら、 い 
つも 血色が 悪い もんだ から、 お 友 


， だち から、' ゾンビ $ 

て. るぬ だつ け r ヒー1^: ッヒッ 
ヒィ！ …… あ、 あ、 ごめん、 ノ 
ブ くん ^  _ さんね ェ、 べつ 
気があって 言^? ケじ ゃない か 
ら。 ただ 見た ままを] 1¢ に、 って 
ここ これ も 冗談な のは わ!!^) よ 
ネ。 ノブ くん 賢い から、 自^^! 
卜は 自分 力し •番よ く 知ってい るは 

1 . ああつ」 


今月の この ヒト 

さて 今月の こ 
のヒ トは、 M マ 
ガ 編集部が 誇る 
ビック リラ イタ 
一 さん、 ロンド 
ン づ寸 ネ （22) です。 近 ごろ ポケット 
ベルを 自 らの 意志、 で 持つ ことにし 
た 彼、 「これで みんなに 迷惑 かけず 
に 済む ネ 」と 上機嫌 だけど、 実際は 
発信音が 鳴っても 「寝て いて 気づ 
かない」 とのこと。 あれ ま。 


「シガー チョコと エスプレッソを 
もらおう か」 

「あ …… はは ハイ ハイ、 そうよ ね、 
\  ノブ くん、 お買い 物に 来たんだ も 
= んね え、 今日は。 シガー チョコに 
i スプ レツ ソぉ ? ヒネた ガキ！ 
あ％ ウ ソよウ •ソ！  ノブ くん 力 
ワイ^から、 お姉さん、 ついつ い 
^ から 力^^こく なっち やって ェ . 

なら ぉ 前の ノ 


クソ ガ牛ツ I  ノト^^ 
よ!!^^^ 


ぼく の わた しの 恐怖 体験 

ある 蒸し暑い 夏の 夜の こ 令で し  の 肉 こ うから オレン 

1 、 め IX  ^  SA-/K.NT  - 


ある 蒸し暑し ヽ 夏の 夜 |こ 令で し 
た。 当時 1 據だっ tef は、 

しし 、深夜 番組を ずっ: と 見て し 聲 氕 
で、 布団に 入っても 胃 かな か 着つ 
けませんでした。 

あまり の 寝苦し さ に 堪えかねて、 
僕は 枕元の 小 窓を 少 
そのり 、窓は 通り に 面して し 、るので、 
司 見く と 通り の 様子が わかる よう _に 
なって います。 し (|も く あた R) の 
薄暗い 風景を 眺め# ると、 通り 


の 向こうから：^ レンジ 色の 発光体 
ダ、 尾を てこ ちらに 向かって 
く 令ではありません か！ その 発 
_は 僕の 目の前を 過ぎ、 通りの 
反対側へ 今 消えて いきました。 

体は、 決して 自転車 
の t 令イ % や ホ タルでは あり ません。 
ホ タルの 放っ 光は 青白い し、 第一 
僕の 家の 近所には 池 や 川が ありま 
せ aJ ホ タルは 水辺に すむ、 舟の 


シャキ ッ としよろ 


薄暗い 風景を 眺め* ると、 通り  形を した づ哩の 昆虫な のです から。  _  _ 

^ TTI  アて :ア  TITTrTT： フ "t 

モナ モナ モナ モナ モナ モづ 
蘇 3 瓣間 其^?^ スも 翻み モン を 蘇^！ 泰^ 3 

ています。 意識が む う 溶う 会して でず。 この 原稿を* いている の ほ い気奋 になって しまう からです。 
います。 おまけに 今日は 原稿 _  6 月の 中旬 だけど、 本が^ 売され じゃあ プロ野球 ニュース 見なき 

切日です。 そのぐ せ 昼間は 友 だち る ころも おそらく： 公儀でしょう。 やい いじ やん と 思う かもしれ ま 
I'ik  #ラ# ケボッ クスに 行って 1 何となく そ んな 気がする ん です。 せんが、 たとえそう しても ダメ 
ヂ  嫌 娜: tp&f  - 酬^'  には 力％ 

ました。 ダメ です ね 0 ダメ といえ いです， 中 村 監督の 悲しそう な 顔 見ち やうんで す。 _ 


ださい。 新品 絶 


対^ I。 


この 夏、， i 、麦 色の 肌 大作 戦/ 


讓っ てくだ さぃ 

•いとう せいこう のイ ン デイ ーズ 
CDrMESS  AGE」 を 90 円で 譲って 
ください。 送ギ f そっち 持ち。 

籲 「エミー D 」 を 
適 価で 譲って く 


そこの 青っ ちよろ い ボーイ、 そ 
ん なん じゃこの 夏、 女の コに モテ 
ない ぜ！ なには ともあれ まずは 
肌を 焼こう。 こんが りした 肌って 
ヤツに 女の コは 弱い モンなん だゼ。 

用意す る ものは タバコ。 未成年 
はお 父さんから 2、 3 本 わけても 
らおう。 火を つけたら 服の 袖を ま 
く って タノく コの 先を 腕に 近 …… 〇 


ある 日、 友 だち と カラ 7T ケ ボックスに 行きました。 そして、 
その カラオケ ボックスで 4 日間 寝泊まり している といろ 女の 
子と 一緒に 歌いました。 よ < わかんな いけど 楽しかったです。 


©みの 日に 1 日 半 寝て いた 
ら、 自宅に いて 時差 (r け 
を_ した。 

(千葉県 志 村 勇樹) 

外国に 行った わけで もない の 
に 時差ぼけを 体験した、 と。 いわ 
ゆる、 疑似 時差ぼけ という やつで 
すね 0 でも 寝不足の ために、 つね 
に 現実と 夢のは ざま を 過ごして い 
る アルファ ー波 ビン ビンの 私なん 
か、 そのような 状態は 日常茶飯事 
のこと だったり する のです。 

そうそう、 経験から いって、 疑 
似 時差ぼけ 状態に なった ときって 
夕焼けを 朝焼けと 勘違いす る こと 
が 非常に 多い ね 0 「おっ、 あんなに 
夜 遅く 寝た のによ く 早く 起きれ た 
な あ。 すごい すごい。 う 一ん、 や 
っばり 早起きは 三文の 得って いう 
のは ホン トなん だな あ。 うん、 気 
持ちが いい ネ！ 」 とか 勝手に 思い 
込んで いるんだ けど、 じつはし っ 
かり 夕方。 これが たまらん。 それ 
もす ぐ 気づ くんじ やな くって、 じ 
わ 一っ と 気づいて いく からい いん 
だな あ。 まず、 朝焼けの はずな の 
にやけ に 空が 赤い— 顔が なぜかむ 
くんで 疲れて いる一 > 朝 5 時く らい 
のはず なのに 子供たち の 遊んで い 
る 声が 聞こえて いる …… 。 

この、 すべてを 悟った ときに 味 
わう 不思議な 錯覚と 絶望 感〇 何 か 
こう、 自分 だけが まわりの 世界の 
動きから 取り残された タイム スリ 
ップ 状態に 陥 るんで すよ。 その 非 
日常の 感覚を ま た 味わいた いがた 


めに、 つい 私は 寝す ぎて しま うん 
だな あ。 不可抗力。 うそつ け。 

でも、 1 日 半なん て まだまだ ア 
マイ。 M マガの 編集部の 中には、 
かれ こ れ 間 も 寝て いたと い 
う 強者が いるの だ。 48 時間 も 寝る 
と 逆に 疲れち やって、 また 眠くな 
ってし ま うんだ そうだが な。 

眠り 姫の 気持ちが わかる 編集者 

NHK で やって た  > パ ジャ 
マで おじ やま〃 は、 タイム 
を 競わせて 商品を 出せば 盛り 上が 
ると 思いません か？ 

(北海道 福 田 匡亮） 

「パジャマで お、 じ や、 ま。 
ぱぱっ ぱぱっ ぱっぱ ジャ〜 マ、 ぱ 
ぱ っぱぱ っぱっ ぱジャ マジ …… 」。 
すまぬ。 あまりに 懐かしい もんで 
つい 口ずさんで しまった。 いいよ 
な あ、 ハ。 ジャ マで おじ やま。 あ、 
知らない 人 もい るか も しれない け 
ど、 この'^ パジャマで おじ やま〃 は 
NHK の 子供 向けの 番組'^ おかあさん 
と いっし ょ〃 の 看板 コーナー (ホ 
ント か？） だった ものなん だよ ね 
パジ ャ マで おじ やま の 内容は 子 
供が パジ ャ マを 着る ま での 過 f 呈を 
映して いる だけと いう、 その テの 
変な 趣味の 人 以外は つ まらない も 
のでは あるか #、 ここで チェックし 
て もらいた いのは、 子供たち 力 <ハ° 
ジャ マを 着る ことに ト ライして い 
る 最中、 終始 流れて いる 妙な ノリ 
の BGM なの だ。 確認は とってない 
けど、 ボニー ジャックス らしき 人 


たちが 「ぱぱ っぱぱ っぱっ 
ば」 と、 さも うれしそうに* ハ9 
ジ ャ マで お じゃま 〃の 歌を ハ 
ミン グし てるんだ よね。 ああ、 
あの BGI\^ もう 聴けない のかな。 

ただ、 子供たち に ハ° ジャマ 
タイム を 競わせ るのは 感心で 
きないな。 いや、 競わせる こ 
とが 悪 いってい うんじ ゃない 
んで すよ。 ••… ••もし 子供たち 
が あっとい う 間に 着替え ちゃ 
ったら、 あの BGM か 職け なく 
なっち ゃう じ ゃない か、 と 言 
いたいの です。 パジャマ 万歳 〇 
ハ °! ジャマ だね の 編集者 

体の 入浴 剤で 丸い や 
っ …… そ ぅそぅ 、バ 
ブ とかって、 なんとなく ラム 
ネに 見えません？ 思わず 口 
に 持って いきそう で 困ります。 
そんな ことありません か？ 

(千葉県 山 □祐 輔） 


ウ そうそう！ このあいだ 
なんて さあ、 結局 気づかずに 
口の 中へ、 なんて ことね えよ。 
気持ちは わかる けど、 そんな 
間違いを する のは 幼児と お マ 
ヌケ さんく らいで しょ。 

でも 小学生の ころ、 学校の 
プールに 沈んで いる カ ルキ剤 
を 拾って 「わ 一い、 大きい クッ 
ピー ラムネ」 と 言った 覚えは 
あるな。 さすがに 食べは しな 
かった けど。 

駄菓子が 好きだった 編集者 


(千葉県 御園 康 典） 

りい るよ な、 こ 一 ゆ ー ヤツ 
っ て。 間が 悪い という か、 や 
たらと ハズい ヤッが さぁ。 も 
一 恥ずかし いった あり ゃしな 
い。 もし オレ がそい つのよ 一 
な 目にあったら 腹切る ね、 腹 0 
態度が やたらと デ カい 編集者 
あの 一、 席を 外して いる 
と、 いつのまにか 文章が 増え 
てい るんで すけ ど …… 〇 

トクした 気分の 編集者 

©たより ハッスルで、 

令 ニヤ リ '/ と 言いな が 
ら笑 うと かいうの が あったけ 
ど （6 月 号 参照)、 あれを 最初 
にやり 始めた のは オレ様 だ！ 
前歯を 見せて やる のは ビ ギナ 
一で、 中級 者は 口を 半分 だけ 
開ける' 'キサ タイプ •ニヤ リ〃 
がで きる。 上級 者は、 それに 
ゃ キラ リン！" とかつ けて 歯の 
輝きを 表現す るの だ。 さあ、 
アナ タも これで ニヤ リ • マス 
ター!？ 

(東京都 粒 豆 五十嵐） 

さよ か。 ニヤ リ • マスタ 
一は ともかく、 キミが 最初に 
それを 始め たっての は 結構 マ 
ユツハ # もの だな。 

淡白な 編集者 


®  ル ナスの 話 か/とけて よか 
ったです ね 0 

(三重県 丸 山 正 司） 

ウ いえいえ、 これと いうの も 皆 
さまの 温かい ご 助力の 賜物です 0 
おかげで 安心し て 眠る こと がで き 
ます …… と 思、 ったら、 ある 読者 か 
らハ 。ル ナスの マスコ ッ ト キヤ ラの 
ハ •ッジ カ 法 られ てきました 0 その 
キャラの 顔が'^ う 牛々 く らいに 
不気味な ので （6 月 号 P85 の イラ 
ス ト 参照)、 しばらく 夢の 中で うな 
されそう です。 こり ゃまいった。 
メガ ネ ド ラックの CM に 出て くる 
桃 太郎も 怖い と 思う 編集者 

®SX マガジン 6 月 号の P82 
に ロンドン/ ヾ鉄 パイ 
ブ で© られ た、 とあります か \ あ 
れは 本当です か？ 

(福島県 蓮 沼淳） 

^0 大 マジ 。 

祖当 じ やない けど 出たがる 钃集者 


リ もない な あ。 フ フン。 

田舎育ちの 編集者 

©近、 よく 思う ことがあり 
ます。 私は 何を 思、 ってる 
ん だろ 一、 と。 ありません？ あ 
ります よね 一、 ふっう。 

(岩手県 三上弘 幸） 

つ 「ふっう J とか 自信 もって 言 
われる と 反抗して みたくなる けど、 
たしかに あるよ な。 くやしい けど。 
さらに 「何を 思っ てるんだ ろ 一」 
と 思って いると き、 その 「思い」 は 
どういう カタ チで 存在して いるん 
だろ 一、 とも 思う ぞ。 誰か か 耳元 
でし や べっている ワケ でもな けれ 
ば どこ かに 窨 L 、ている ワケ でもな 
いし …… 。 '已、 の 中〃 といっても そ 
れ では 答えに ならない。 いったい 
どのへんに、 どんな 状態で 存在し 
ている のか、 非常に 気になり ませ 
ん？ なります よね x ふっう。 な 
ら ないかな あ。 ネェ。 

疲れて いる 編集者 


©ん ぜん 意味の ない 話です 
が、 このあいだ 修学旅行 
で 東京に 行きました。 東京は 空気 
かへ 汚ない ので しよう か 0 息* ヾ しに 
く  くて たまりませんでした。 

(三重県 長 井 昭史） 


@ん にち は。 あまり バカな 
ことを 書いて ると、 「なん 
だ こ いつ、 バカ じ やね 一の J と か 思 
われそう なので、 あまり バカな こ 
とを 害く のは やめます。 

(長崎県 田 之 畑 豊彦） 


り それは きっと、 キミが 都会の 
スケ ー ルに 圧倒され て 息が 詰まっ 
たから だと 思うな。 え 一っと、 キ 
ミは 三重県 人で しよ？ じ や、 ム 


9 そんな こと 言ったら わしの 立 
場は どうな るんだ。 そんな ふうに 
思われる の、 慣れた もんね。 

すれた 編集者 


女の子の ヒ •ミ •ツ 


ジュリアスは まだら 模様の リ 
ボンが 似合う ス テキな 女の子。 
今朝 も 元気に う がい 薬を 口にめ 
いっぱい 含んで ブ クブク しよう 
としたけ ど 少し 飲ん じ ゃって 二 
ガー イ なんて 思っ たもんだ から 
慌てて 庭に 吐き出した ところ、 
ちよう ど朝メ シの ミミ ズを おい 
しそうに 食らって いた スズメに 


ブッ かかつ てし まつ たか ら さあ 
大変 0 スズメは 猛然と ジュリア 
スに 議 します。 

「チュン チュン チュン チュン チ 
ュンナ ニ スン ダ コノ ヤロー チュ 
ン チュン チュ ン チュン」 

ジュリ アスは スズメ に 言い ま 
した。 

「グッ ド モーニング 、ベトナム J 


スキ— じ やない つす 


群馬県の 片 平正樹 くんを はじ 
め、 多く の 読者から 「6 月 号の こ 
の コーナーの おた よ りの あて 先 
で、 （株) アスキーが (株) スキー 
にな つ ている J という 指摘の お 
たよりが 届いた。 いや あ、 やつ 
(f り わ 力、 ります？ じつは i 壳者 
の 皆 さ んの 観察力を テスト する 
ために …… というのは ウソ。 


明らかに こっちの ミスです。 な 
んか 最近 こ 一 ゆ 一の が 多い な。 

< あて 先 > 

〒!07-24 

東京 南 育 山 B - 1 卜 1 
ス リー エフ 南靑山 ビル 
(株) ァ スキー 
MSX マガジン 欏集部 
多い なじ ゃないで しよ 係 


ランス D 


« ふたつめの 街の 妙な 建 
物に 入る ための 暗唱 番 

_ 号が わかりません。 ユ 

リの 園の さやかの ヒントから 推理 
すると、 最初の 番号は 5 1 22 だと 思 
うんです が、 あとの ふたつが わか 
りません。 もりもり 博士、 僕を ど 
うか お救いく ださい。 

埼玉県 H.Y 


そうだな、 まず 金の 鍵 
/〇§\ から 行こう。 6 階の 最 
も 奥に ある メサー ニヤ 
の 玉座は 調べた かな。 そこを 調べ 
終わって、 その 部屋から 出ようと 
すると、 ケイトの 幻影 か 現われて 
話しかけて くる。 じつは そのと き 
金の 鍵を 落として いるの だが、 そ 
の 位置から 西に 1 歩 離れた 場所に 
落とす ので ちょっと わかりにく か 
ったん じ ゃない のかな。 次に これ 
から 行く 場所 だけど、 これは 長老 
と 何回 か 話を している うちに バー 
ンが ほのめかす はず だ。 それを 聞 
く 前に 行って も 無駄な ので 注意。 


- ト マト •ピューレを 脱 

がせる こと カヾ でき ませ 
- ん。 ミミックの 母親を 
探せば いいのです 力ぐ、 ヤリ のでる 
トラ ッ プを 解除で きな く て 母親の 
ところに 行けない のです。 どうし 
たらい いのでし ようか。 ついでに 
真 知 子の 脱がせ 方 も お願い します 
神奈川県 長 井 友 一 


この ゲームの 質問は 絶 
対に 来ない だろうと 思 

_  っていた の だが、 来て 

しまった。 なせ 7? 、というと、 この 
ゲームは ゲーム 史上 初の 解答 集つ 
き ソフト だから だ。 長 井 君が 質問 
してきた ところ もちゃん と 答えが 
載って いるんだ よ。 最初の メニユ 
一の アリスの 館を 選ぶ と、 その 中 
に 解答と いうの が あるは ず だ。 そ 
れを 選べば、 最初から 終わりまで 
すべての 解答 か  11 面に 出て く るか 
ら それを 見て 解いて く れ たまえ。 


F ラ U ンブず hD 


^1^1 魔女の 塔の 最上 階まで 
上った のです が、 隅々 
-*^"1 まて 猫し 回っても メサ 
ー ニヤの 姿が 見あたり ま せん。 塔 
の 1 階の 扉を 開く 金の 鍵 も 見つか 
ら ないし、 これから いったい どう 
すれば いいので しよう か？ 墓場 
の 地下の 胸像が 怪 しいけ ど ……〇 
東京都 里 輪 公介 


产  ここは、 すけべ な 人な 
ら 難なく 解けて しまう 
ん だけど、 そういう 知 
識が乏 しい 人に はや や 難 しいの か 
もしれ ない な。 さて、 暗唱 番号 だ 
が、 1 番目の ヒントは ひとりです 
る エッチ、 という ことだった よね。 
言い替えれ ぱ才〇 ニー、 つまり 
0721 だ。 2 番目の ヒントは ふたり 
で お 互いの …… 、 だから 当然 ここ 
は 6969 となる。 3 番目の ヒントは 
さ やか 力 _ のとき に言っ た 言葉 
という こと だから、 言うまでもな 
く 1919 となる。 わかった かな。 ま、 
わからなくても いいの だが 


ス島 戦記 


I 


mmi 


ベルドを 倒した あとで、 
カシュ- 王に 会いたい 
_ ^.1 ん だけれ ど、 どこ^ 
っても 会えません 0 ベルドを 倒し 
た あとに ウズの 村の ト ロールを 倒 
したの が 悪かった のです か？  レ 
ベルは 全員 15 になって います。 ど 
うか 教えて ください。 

愛知県 富 田和宽 

キミは おそらく  口 ー ド 
ス島 戦記の 小説の 愛読 

老なん ドみ うわ 和、 t、 


者なん だろう ね 0 私 も 
そうだから、 キミが カシュ ーに 会 
いたい 気持ちは よく わかる。 が、 
じつは こ の ゲームでは カシュ ー王 
は 登場 しないの だ。 そのほかに ァ 
シュラム、 オノ レ ソン、 シー リスと 
いっ た 人物 も すべて 登場し ない。 
登場し な L 、人間 を 探しても 時間の 
無駄 だよ。 ベルドを 倒したん だか 
ら、 あとは 打倒 カーラに 専念した 
ほうがい いんじゃ なし 、かな。 


よく まあ これ だけた 
く さんの 人物が 描け 
たねえ。 細かい 作業 
が 好きな のかな。 


れ 何の イラ 
U だろう。 
って軎 かれ 


細かい ところまで 丁寧に 
描かれて いて 好感が 持て 
る。 表情 もい いね。 


I 


亡 フク ソックス 匕 


- さやかの 恋の 平均 台で、 

さやかが 眠って いる 以 

_ 外の、 もう ひとつの エ 

ン デイ ングか •あ るそう なのです か' 
どうやって もい けません。 調べら 
れ ると ころは 全部 調べた つもりな 
のです が だめでした。 どう すれば 
いいので しよ うか。 

群馬県 本 多直昭 


^  私 もこの ゲームに はけ 

っ こうて こずら された 
よ 0 では、 解答 手順を 
教えて あげよう。 まず さやかの 部 
屋〇 ここは ベッドの 下を 2 回 調べ 
て くれ。 すると 着替えの シーンに 
なる から、 シヤン プーの 少し 上の 
空間 を 調べて ブルマーを 発見し、 


: ::: :：， 


その あとで さやかを 調べる。 次の 
シーンは ふと ももに 3 回 触って く 
れ。 さやかが いけない ことを 始め 
たら、 左手に 5 回 触って から、 パ 
ン ティーに 2 回 触ろう。 このと き 
パンティー を 調べる 場所は 左の 腰 
骨の あたりで ない とだめ だ。 ここ 
ま で 来れば 最後の シーンは 問題な 
く 進める だろう。 がんばって くれ 
たまえ。 


の イラスト 
□—ナ 


グ ど 一に もこ 一に も 解けない ときは… 

この MSX 人生 相談では、 皆さんの ゲームに 関する 
質問を 受け付けて います。 RPG の 謎の 解き かた、 ア 
クシ ヨン ゲームの ボス キヤ ラの 倒し かた、 etc …… 。 
質問され る 場合には、 はがきに 質問す る ゲーム 名、 質 
問の 内容、 悩んで いる 場所に 至る までの ゲーム 進行 過 
程、 持って いる アイテム 類な どを できるだけ 詳しく 書 
いて 下の あて 先に 送って ください。 電脳 心理学者、 ぺ 
ー ター • F • もりもり 博士が 親切 丁寧に お答えし ます。 


35 なた の イラストを： fe 待ちして、 、ます 

この コーナー では 質問と 同時に イラスト も 募集して います。 
はがき 程度の 大きさの 紙に、 スミ 1 色で、 なるべく ゲームに 関 
する 絵を 描いて ください。 採用に なった 方には お礼と して、 図書 
券 3000円 分を 差 し 上げます。 ペンネーム を 使って も 結構です。 


あて 先 
は 

こちら 


〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 

スリ ー エフ 南 青山 ビル 
(株） アスキー 
MSX マガジン 編集部 
MSX 百科 人生 相談 係 


Ha 


jg 暑くて のどが 乾いた と 杏、 自動販売機の お世話にな 
胃る ことがある よね。 そう、 今や 街 中に 自動販売機が 
_ あふれて いるの だ。 そこには、 ポクたち の 知らない 
^ 八イ テク 技術が びっしりと つまって いるら しい ぞ。 


ィ-ゞ -7 り 乜 又 
今ぐ f(T) モ J 
一  ^ 
下 I こ 出て く  3 

金 •玄時 <n 

&さ I こまで* 

a;lKz- 
持 5 あげ 3。 
耳 I リ汜し if 案 


仕事 がら、 深夜に 起きて いる こ 
とが 多い わけ だけど、 真夜中に 仕 
事の 手を 休め、 気分転換を かねて 
击 コーヒー なんかを 買いに 行く こ 
とがよ く ある。 今で こそ、 コンビ 
ニ エンス ス トアが 2鹏 間 オーブ 
ン している ようになった けど、 ち 
ょっ と 前なら、 深夜に モノを 買え 
るのは 自動販売機に 限られて いた 
もの だ 0 

スロットに コインを 入れ、 ボタ 
ンで 商品を 選ぶ と、 缶が 出て くる。 
ふつう 街 中に あるのは、 そうい っ 
た 販売機が 多い が、 病院 や ビジ ネ 
ス ホテルの ロビー、 フェリーの デ 
ツキには、 もう ちょっと 高級な 感 
じの 自動販売機が あるよ ね 0 

レギュラー コーヒーを 入れて く 


れる もの' とか、 うどんを つくって 
くれる もの、 ハン バ ー ガ ー をつ く 
って くれる ものなん ての が ある わ 
けだけ ど、 それらの 中身は いった 
いどう なって いるんだ ろうか？ 

気になり だすと、 中を 見たくて 
しかたがない。 ひょっとすると、 
寝て いる 間に、 靴を つくって くれ 
る 小人 サンたち が 出て く る 童話の 
ように、 妖精の 小人 サンたち が、 
一生懸命 調理を している のか も 
しれない ではない か。 

お金を 入れてから、 商品が 出て 
くるまでの 数十 秒に、 理性では、 
そんな こた ぁない ヨ。 と 思う けど、 
感覚的には 小人 サンが つくって い 
る ほうが 納得し やすい？ いやい 
や、 やっぱり これは、 ハイテクと 


いう 名 の 妖精の しわ ざに 違し 、ない 
という ことで、 富士 電機; 令 機 株式 
会 という 自動販売機の メ ー カ ー 
へ 取材に 行って きた よん。 

結論から 先に 書い ちゃうけ ど、 
やっぱり 自動販売機は ハイテクの 
かたまりだった の だ。 なん たって、 
コン ピュ ー タ ー は 入って いるし、 
自動販売機の 内部では、 その コン 
ピュー ターに よって、 複雑な 一 連 
の 作業を こなして いるの だ。 それ 
を、 レギュラー コーヒーの 販売機 
を 例に 説明して いく ぞ。 

まず、 喫茶店で コーヒーを 飲む 
ことを 思い出して ほしい。 まず 注 
文を する よ f ね 0 そうすると、 その 
喫茶店の マスタ ーが コ ー ヒー 豆を 
ミルて 挽き、 フイ ルター •ぺー パ 


一を 敷いた ドリップに 入れる。 そ 
こへ お湯を 注ぎ、 コーヒーを 抽出 
して、 カップに 入れて ポクら のと 
ころへ 運んで くる。 そうした コー 
ヒーに 砂糖と ミルクを 入れて 飲む 
わけ だ 。 

自動販売機の 中で も、 こうした 
手順は すべて 行なわれ ている。 そ 
うなの だ。 あれは、 販売機 だと 思 
ってい ると、 大ま ちか \ 、で。 ひと 
つの オートメーション 化された お 
店と いった ものだった の だ。 だか 
ら、 お 店で やって いる こと、 もし 
くは、 もっと 面倒な ことを 黙々 と 
こなして いるの だ。 とっても エラ 
イ じゃあ 一り ません か。 

では、 自動販売機の 中での コー 
ヒーの つくり 方を 説明し よう。 ま 
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ず、 お金を 入れる と、 それを 識別 分 だ。 プリ ュワ ーは 下部に ある フ  イ テク だな あ。  は、 コーヒー だけ じ やなくて、 紅 

する。 そして、 正しければ 商品の  イ ルター ペーパーへ 押しつけられ x  こうして つくられた お湯と コー 茶 や コーラ、 各種';® 京 飲料 ■水 も 内 

選択 ボタンが 点灯す る。 こうして  そこへ お湯が 注ぎ込まれる。 この  ヒー 豆は、 ブリ ュワ ー 内で、 _  部に 持っ ている。 ほんとの 喫茶店 

商品が 選ばれた とする。 今度は 砂  お湯 だって、 ただ 水を 沸かした も  空気に よって かくはんされ 、コー  みたい にメニ ューも 豊富 だ。 

糖と ミルクの 量の 加減を 選択す る。 のじ やない ぞ。 みんな も 知ってい  ヒー 豆の 種類に よって、 最適の 抽  ヒマ なと きも、 何もして ない ワ 

こうした 組み合わせは、 とてつ も  るよう に、 水道 水には 消毒 用に 塩  出時 間を コンピューター が 制御し  ケじ やない ぞ。 内部の 掃除 や 洗浄 

なくた くさん になる。 それらを ち  素が 入って いるよ ね 0 この 塩素は  て、 カップへ と コーヒーは 落ちて  を 自動的に 行なっ ていて、 とても 

やんと 憶えて いるから'  エ ライね 0 コーヒーの 味を 損なう ので、 これ  いく。 そのと きいっし ょに、 砂糖  衛生的 だ。 深夜に 販売機を 見に 行 

さて 内部では、 コーヒー豆の 品  を 取り除いて やる わけ だけど、 取  や ミルクが 入れられる。 こうして  くと、 売り きれと いう ランプを 点 

質を 保持す るた め、 冷却され た容  りすぎ ては 販売機 内で 細菌が 増え  ポク らの 手元に コーヒーが 届く の  灯させて （べつに 商品が なくなっ 

器に 入って いる コーヒー豆を、 指  る もとにな るし、 消毒 用に 塩素を  だけど、 販売機の 中では、 ブ リュ  た ワヶじ やない)、 自分で 内部を 洗 

定 どおりに ミルへ 送り込む。 そこ  残しても、 味と して わからない ギ  ワー 内の 豆 カスを 捨てて、 フイ ル  ってい る 姿を 見られる かもしれ な 

で、 豆の 種類 ごとに 最適な 挽き 方  リ ギリの 線で、 取り除き たいわけ  ターを 新しい ものに 取り替え ると  いぞ。 

をす るの だ。 また、 何 種類 かの 豆  だ。 しかし、 塩素は 天候な どの 条  いう 作業が なされて いる。  こうなる と、 自動販売機は 機械 

を ブレンド する こと だってで きる。 件に よって、 濃度が まちまち なの  ね、 なかなか 手間の かかる こと  じ やなくて、 ロボ ット という 言い 

粉砕され た 豆は、 ブ リュワ ーへ  だ。 だから 一定量を いつも 取り除  をして いるで しょ。 なのに 値段は、 方が できる かもしれ ない。 昔の 人 

送り込まれる。 この プリ ュワ ーが  いていれば よい わけでは ない。 そ  喫茶店とは 比べ物にならない ぐら  が 見たら、 やっぱり 妖精 や 小人の 

コーヒー ド リッパーに 相当す る 部  こで ファジーの 登場 だ。 う 一ん ハ  い バカ 安と きている。 この 販売機  しわざ だと 思 うだろうな あ。 
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箱 


めざせ 口 ー ル プレイン クゲ ー 厶の 達人 


コン じュ ー タ ー 


RPGSIOS 

第 7 回 まとめ • 見える 数値と 見えない 数値 


竹 内 誠 


卜/横 山宏 


さて 戦闘 システムに ついて、 
長々 と 蝶って きたけれ ど、 ここら 
へんで まとめる ことにする。 シス 
テム 的な ことは、 ちゃんと 説明し 
たつ もり だ。 ここでは システム 全 
体に 使用す る 数値に ついて、 まと 
めて みたい と 思う。 

この 連載に 使用 している 簡易な 
戦闘 システムの 中 だけで、 右の ぺ 
ージの 表に ズラッ と 並んで いるく 
らいの 数値を 使用して いる。 市販 
されて いる コンピューター RPG で 
は、 これより 多くの 数値； W 吏 われ 
ている はず だ。 

そして 戦闘 システムに 使用して 
いる 数 {直には、 見える 数イ 直と 見え 
ない 数値の 2 種類が ある。 

見える 数値と いうのは、 ゲーム 
で プレーヤーが 確かめられる 数値 
である。 見えない 数値と いうのは、 
システムの 中 だけで しか 使用し な 
い 数値の ことで ある。 今回は、 見 
える 数イ 直と 見えな し 、数イ 直が シス テ 
ムの 中で、 どのように 使われて い 
るかの 説明で ある。 

■亲 鱗る 数値: 鐘 

表示され る 数値は、 右 ページの 
表の 一番 上を 見て もらう と 簡単に 
わかる と 思う。 つまり RPG をプレ 
一中に、 、、強さ" や、、 ステータス々 な 
どの コマン ドで 確認で きる ものと、 
ほとんど 同じで ある。 

最初の 力、 体力、 矢 〇 力、 す 速さ 
は、 この あとで 説明す る 見えない 


数イ 直に とって 基本と なる。 最大 HP 
と MP は、 回復の 上限を 設定 して お 
くのに 必要と なる。 現在の HP は、 
キヤ ラ クタ ーの 生死の チェックに 
使用す る。 そして 現在の MP は、 使 
用す る 魔法が 必要と している MP 
が 残って いるかを チェックす るた 
めに 使用す る。 

見える 数値は、 あまり 重要に 思 
えない かもしれ ない。 しかし これ 
から 説明す る 見えな し 、数値の 中心 
になる 大切な も のな ので ある。 


モンスター も 同じような 数イ 直を 
持って いるが、 こちらは 見えない 
数値に 含まれる ふ 


見えない 数値と いうのは、 シス 
テムの 中 だけで 使用す る、 ブレー 
ヤーには 確認す る こと のでき ない 
数値の ことで ある。 そして 見えな 
い 数値の 中で も、 戦闘 システムの 
の 途中で 変化す る ものと 変化 
しない ものの 2  _ が ある。 

変イ 匕し ない 見えない 数イ 直とい う 
のは、 基本的に レベルアップ や 装 
備な どの コマン ドの あと で 計算し 
て おく 数値の ことで ある。 これは 


ダメ ージ ボーナス や錯の ダメージ 
防御 値、 命中率 や 回避 率な ども 含 
まれる。 なぜ これらの 数値を あら 
かじめ 計算して おくの かとい うと、 
戦闘の た びに 言十算 して I 、ては 使用 
する ハードに よって は処 ESI 度が 
遅くなる 可能性が高いから だ。 

MSX の 場合、 ハード 的な 制約は 
非常に 多い。 せっかく 造った シス 
テムを ブロ グラムに したと き、 処 
理 速度 力 S1 く て 遊べない ようでは 
困って しまう。 だから システムの 
段階で、 なるべく 計算 _ を 短く 
する よう に 考えて おかない といけ 
ない。 そこで あらかじめ 言十算 でき 
る 数 イ 直は、 すべて 計算して おくの 
だ。 そうすれば、 わずかで も 如® 
する データが 少なくなる。 

そして 戦闘 中に 変化す る 数値、 
命中率 や 回避 率 や ダ メ ー ジボ ー ナ 
ス などの ために、 変動す る 数値の 
データ をべ つに 持つ 必要が ある。 
なぜ 同 じ 数字を ふたつ も 持つ 必要 
が あるかと いえば、 魔法の 降下な 
どに よって 変動した 数値は、 戦闘 
が 終了した ときに 元の 数値に 戻さ 
なければ ならない か ら である。 

これには いろいろな 方法が ある 
の だが、 ここでは 一番 簡単な 方法 
を 使う ことにする。 つまり 最初に 
変イ 匕し なし 、数イ 直の ところ で 計算し 
ていた ものと 同じ ものを、 変化す 
る 数値の 場所に データと して 持っ 
て おく 方法で ある。 

この 方法 だと、 戦闘の 最中は 変 
動す る 数値に 魔法の 効果を 加算し 
ていく だけで よく、 戦闘が 終了し 


たなら 変イ 匕の なし 、数値から 元の 値 
を 持って くる だけです む。 

欠点と しては この 方法 だと、 魔 
法の 効果は かならず 戦闘 終了まで 
持続す るよう に 設定し なければ な 
ら ない。 なぜなら 1 回の 魔法 ごと 
に 上下し た 数値を 覚えて いないの 
で、 使った 魔法 ごとの 数値を 減ら 
す ことができな いためで ある。 

も し 魔法の 効果が 戦闘 中に 切れ 
るよう な 設定に したい 場合、 変動 
する 数彳直 以外に、 魔法に よって 上 
下し た 数 イ直 を 記録す るた めの 予備 
データを 用意す る 必要が ある。 

見えない 数値は、 キャラクター 
と モンスター 共に 基本的に 同じで 
ある。 細かな 違いは、 右ぺ ー ジの 
表を 参照して ほしい。 


頻繁に 使用す る 数値は、 命中 判 
定や ダメージの 算出な どのた めに 
使用す る ものである。 

これは キャラクター や モンス タ 
一の 行動の たびに、 何度も 使用す 
る。 これは 最初から 数値と しては 
データの 中に ない。 各所の 数値を 
使った 計算 式に よって、 必要な と 
きに 求められる。 いままで 準備し 
てき た数イ 直を/ jZv 要な 計算 式に 当て 
はめて、 最終的な 数値を 求める の 
である。 

表には キャ ラク ター の 使用す る 
数値し か 書いて いないが、 モンス 
夕一も 使用す る 数値を 持って くる 
場所が 重う だけで、 基本的に 計算 
式は 同 一 の ものである。 


98 


モンスター 
の 数値 


基本 命中率 
基本 回避 率 
ダメージ 
ダメージ 防 餌 
最大 HP 
最大 MP 
現在の HP 
現在の MP 


アイテムの 種類の 数 だけ 
〇〜 8 まで 

〇〜 15 までで 指定す る 
武器と 同じ 方式 
魔法と 同じ ものを 使用。 指示 数値が 必要。 
指定した フラグの 数 だけ 可能。 シナリオ 
に 必要と なる 数 だけ 用意す る。 


rxfae、 丄  /-4-  » 一  山， 丄  し よ  ょ— / 

を 
i、 


な 

え 

と 


麇 法の 数値^: 

魔法に 必要な 数値は、 ほかの も 
のと 比べる と 非常に 少ない。 

レベルと いうのは、 その 呪文の 
レベルの ことで ある。 つまり ここ 
が 1 と ネ旨定 されて いるなら、 1 レ 
ベルの 呪文 という ことになる。 

次 に 使用す る MP の 値を 指定す 
る 場所が ある。 魔法を 使用す ると 
きに、 現在の MP からこ の 数値を 減 


表示され る 

数値 

力 

体力 
知力 
す 速さ 
最大 HP 
最大 MP 
現在の HP 
現在の MP 


じる。 現在の MP が 足りない 場合 
は、 魔法が 便 用で きないと 表示す 
るよう に システムを 組まなければ 
ならない。 ダメージは、 武器に 指 
定 して あるのと 同じ 方法で 設定す 
る。 これは フラグに よって、 治療 
用 呪文の 回復 ボイ ント としても 使 
用す る。 特殊 能力は、 状態の 回復 
や 呪文 特有の 効果の ために 使用す 
る ものである。 これは 数 イ直 という 
よりは、 特殊 フラグで ある。 


アイテムの 数 <直 は、 魔法に 必要 
な ものよりも 少し 多い。 アイテム 
番号と 種類 番号は、 戦闘 システム 
には 直接関係して はいない。 

使用 回数は、 キャラクターの 順 
番 がきて アイテム を 使用 したと き 
に 1 ずつ 減らして いく。 〇 になつ 
た 場合は、 アイテムが 壊れた と 判 
断して 消して しまう。 ダメージは、 


魔法の 致 litu め 勺 わ c/ジ こ 本 つに 

同じで ある。 能力は、 ダメージ J 
回復 ポ イン ト 以外の 魔法の 能力 ; 
指定す る 場所で ある 0 特殊 能力 ( 
数イ 直とい うより フラグで ある。 

簡易な 戦闘 システム でさえ、 ■ 
れほ どの 数値 を 使用 する ことに: 
る。 なに かを する システムを 考. 
ると きには、 イ吏 用す る 数 {直の こ 
もよ く 考えなければ いけない。 
それでは、 また 来月！ 


■表示され ない が 戦闘 中に 
■変化し ない 数値 

力の 数値に 基づく ダメージ ボーナス A 
す 速さの 数値に 基づく 基本 回避 値 
す 速さの 数値に 基づく 基本 命中率 
鎧の 回避 修正 値 A 
鎧の ダメージ 防御 値 A 
武器の ダメージ 数値 
武器の 命中 修正 値 A 
HP の 増加 ボーナス 

基本 命中 値 + 武器 命中 修正 値 A= 命中率 A 
基本 回避 値 + 鎧 回避 修正 値 A = 回避 率 A 


I 戦闘 中の 状況によって 変化 
する キャラクターの 数値 
魔法に よる ダメージ ボーナス 巳 
魔法に よって 変化す る 命中率 巳 
魔法に よって 変化す る 回避 率 巳 
魔法に よる ダメージ 防御 値 巳 


キャラクターの 順番 や 
ダメージを 受ける ごとに 
計算され る 数値 


魔法に よって 変化す る 命中率 巳 一 相手の 最終回 避率= 最終 命中 値 
魔法に よって 変化す る 回避 率 已= 最終回 避 率 
鎧 ダメージ 防御 値 A+ 魔法 ダメージ 防御 値 巳 二 最終 ダメージ 防御 値 
武器の ダメージ + ダメージ ボーナス A+ 魔法に よる ダメージ ボー ナ 
ス巳 二 最終 ダメージ 

最終 ダメージ ー 最終 ダメージ 防御 値 ==HP から 減じる ポ イン ト 


住所は、 〒と 都道府県 名を 必ず 書いて ください。 


名前 

重量 

ポイント 

防弾 板 

ライ ト タイプ 

イージー タイプ 

へビ ー タイプ 

特殊 装甲 

Ih-ioi 

Ih-105 

H — 203 

H-503 

SR  —  2 

SR- 4 

S 闩 一8 

SR-12 

小  計 

参加 作戦 
限界 重 置 


名前 

重量 

ボイ ント 

ボーラ ー A 

ボーラ ー日 

ボーラ ー C 

ウォー カ ー A 

ウォ ー カ ー 巳 

ウォーカー C 

メモリー A 

メモ U —巳 

小  計 

1 ■防弾 板 J 以外は ひとつし か 装備で きません。 


■  TV 卜 1|_ 胃 主の ■  乗っ て 略奪行為で 生きて 行ける か で、 という ことにした。  さあ、 エキサイティングな ゲー 

| 益！！ ろ％  I  I  もしれ ない。 なんて ことは 言って  さらに 登録の 方法に 若干 変更を  厶 はもう 始まって いる。 到着 順に 

_ 元 衣 公 9  ©て つ ■  ■ はいけ ない;^  加える。 今月 号に 載った 登録 用紙 次々 と 戦いの 結果が 出て きて いる 

先月から 募集を 始めた プ レー.  と り あえず、 前号では この ゲー  を 切り取る かコ ピーして 封 窨で送 の だ。 応募の 傾向と して 死にた く 

バイ. メール 版の 「火星 甲殻 団 」 だ  ムに 参加す る マシン ハンター とし  って ほしいの だ。 それ 以外 <7)应 募 （壊れた く ）な いの か、 作戦 1 の 「鉄 

けど、 驚く ほど 速く 参加 申し込み  ての 登録 方法と ルー ルを ざっと 紹  は 認めない から そのつ もりで。 次 の 槍 作戦 」 に 応募して くる 人が 多 

が 届いて いるの だ。 読者 諸君の や 介した。 どのくらいの 応募が ある  の體 ネ餘が 出る ときには またべ  いので、 そんなに 壊れる VTL はな 

る 気が ヒシ ヒシと 感じられて、 担 のか 全然 見当が つかなかった ので、 つの 応募用紙を つける から 安心し  いけれ ど、 中には 残念な がらもう 

当 者は 嬉しい。 そこで、 今回は い  とくに 締切は 設定し なかった けど、 て ほしい。 それから、 マシン ハン  ー度 チャレンジ という 人 もい る。 

ち 速く 届いた 人たち の VTL を ずら  これ だけの 応募を 見る と一 応締切  夕一 としての 登録 方法 や VTL の パ  よかった ね、 広 募 用紙 制 じ ゃない 

っと 紹介す る ことにしよう。  を 設定して おく ほうがよ く 思えて ーツの リス トは 前号に 載って いる  ころに 応募して おいて。 

いろいろな 性能の VTL が搁 って  きた。 そこで、 前号で しめした 3  ので、 これは 必ず 保存して おいて  という わけで、 キミたち の 参加 

なかなか 壮観 だ。 これ だけの VTL  つの 體に 参加す る マシン ハン タ  ほしい。 よほどの 変更 点がない 限  を 待って いる。 みんなで 火星を 救 

がいれば、 全員で 火星 甲 殼団と 名  一の 登録は 7 月 14 日 必着の もの ま  り、 再 掲載は しないつ もりな の だ „ うの だっ I 


ボ I ラ I  脚  メモリ 丄プ 


装  甲  エンジン タ ー ボ 


都市 連邦政府に 認められる ための 
マニュアル 及び 追加 説明。 その 1 

志願者の 諸君に 告 ぐ。 諸君ら か 
ら 寄せられた 質問 や 要望、 または、 
志願 方法に ついて、 より 具体的に 
基本 マニュアルを 提示し よう。 


すでに 数 台の VTL で 志願 してい 
る 者は、 こちらで 適当と 思われる 
VTL て管録 する。 

② 借金は、 都市 政府の 承認が あつ 
てで きる もので あ り、 MH ま たは そ 
の 志願者が、 勝手に 借金を する こ 
とはで きない。 今後 借金を した 


すでに 借金を し て 志願し た 者は、 
作戦 選択の 自由を 剝! 懲罰 部隊 
送りと し、 返済の 日 ま で 激戦 地に 
赴いて 戦っても らう。 

③ 登録した 装懂 を、 新しい 装懂に 
変更す る 場合、 元の 装備は 失われ 
る。 購入 するとき に 使った ポ イン 


④  戦況 報告は、 各 戦 区 ごと か 部隊 
ごとに 行なわれる。 その 中で、 著 
しい 戦果を 上げた マシン ハンター 
は、 その 名が 公式 記録に 記載され 
る 名誉が 与えられる。 

⑤  武器の 能力 や 特色に つ いては、 
次号 以降に 説明を 行なう 予定で あ 


① MH としての 登録は ひとり に 付 
き 1 台の みで ある。 


VT じ T ♦の 登録は いっさ い 行なわな 
いので 注意す るよう に …… 〇 


卜は 戻って こない。 


MH 編成 局長 ： イサス 


作戦 1 : 鉄の 槍 作戦 


作戦 2 : 冬の 嵐 作戦 
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氏  名  残存 P  ボーラ _S 


沢 忠明 
木 克美 
山 真 吾 
田 拓也 
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こころの コンテスト 大会 


今月は 『MUSIC  WORKSHOP』 を 1 回 お休みして、 
こころの コン テス ト 大会を やる ことにしました。 全部で 
日 ページ 分の リス トを 掲載して いて、 作品 数は ふだんの 
4 倍の 11 本。 さっそく リス トを 入力して 聴いて みて くだ 
さい。 もちろん プログラム サービス にも 収録して いるの 
で お金に 余裕に ある 人は そちらを 利用して く ださい。 

1 色ア •夕 も/、 刀して く ナビ c* い。 


全 11 曲を 堪能 U て <れ 

今回の 作品の 中には MuSICA 対 
応の ものが あり、 音色 データ もい 
っ しよ にす 易 載して います。 作品を 
聴く 場合は リスト だけでなく、 音 


こころの コンテストでは、 皆 さ 
んの 作った 曲を 募集して います。 
募集 部門は オリジナル 部門、 ゲー 
厶 ミュージック 部門、 現代 音楽 部 
門 (前の ふたつの 部門に 当てはま 


らな いものす ベて） の 3 つ です。 
BASIC,  MuSICA,  MIDI、 どれを 

使っ ていた だいても けっこう です 
が、 MuSICA を 使用 している 場合は 
音色 データ も デイ スクに セーブし 
て 送っ てきて ください。 採用され 
たかた すべてに 掲載 ^斗と して 図窨 
券 5000円 を 差し上げます ので、 奮 
って ご 応募く ださい。 

なお、 住所、 氏名、 年齢、 電話 
番号、 さらに 曲名な どを 窨い > こ 紙 
を、 封筒に 同封して 送って くるよ 
うにして ください。 


PH0T0/；W 早 知^ 


T107-24 

東京都 港 区 南胄山 6-11-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
(株) ァスキー 
MSX マガジン 編集部 
こころの コン テス ト 係 


グー ニーズ  〇 コナミ 

by 成 瀬' N なる ど 和彦 

原曲には ない ドラムの アク セン ト や フィルインが 
あり、 うまく アレンジされ ている 。ただ、 ス ネア 
が 少し 耳 触りな のと、 最後の サビの 部分の メロ デ 
ィ ーと 八 ー モニーが 地味な ところが 気になる。 

10  _MUSIC  〇,  0. 1, 1, 1. 1. 1, 1) : CLEAR 500 0:DEF 
STRA-K:S0UND7.  49:SOUND6, 12 
20  F0RZ= 1 T07STEP2: P0KE&HFA2C+Z* 16,  30: NEX 
T 

30  I="§1 5Q6V1 2L8DR8>D<DGA>CDR8<D1 6D1 6>D< 
D": J=I+"GA>CD<": I=I+"EFGF":D1="05"+J+J:E 
1="0"+J+J:D2=J+I 

40  I = " 633V 1 5L 80603 DRDDRDR4. ": J=I+"R8<AR8 
>CR8": I=I+MDCCDE":C1=J+J:C2=J+I 
50  I  =  "§6V1405Q8A4.  B16>C+16D1.  <F+4.  E4.  F+2 
_  ":A1=I+"L8ei5EFGF":B1=I+"L8§15C2":AA=I+ 
"G6E6G6" :BA=I+"V13E6C6E6 
60  I="B!H8H8CH8B!H8BfH4CH4":J=I+"B!H8B!H 
16B!H1 6CH8B! H8B! H8H8CH8H8" : G1= "Y23,  70Y24 
•  200§A15V7"  +  J+J:G2=J+I  +  "B!H8H8CH8B!H8B!H 
4V15S32S16.  S16S16V8 

70  I  =  '*M300CR8C8C2"  :  J=I  +  "C8C16C8R16C8C2" : 
H1  =  "S0L"  +  J+J: H2= J+ 1  +  "CR8C8CM 2500 C32C 1 6.  C 
16C16 

80  I  =  "R06§4A4FA4FB-4A4G4FG1 6A1 6&A2.  CDM：A 

3="V15"  +  I  : B3=-VnR8”+I 

90  I = "03633V 1 5Q7L 1 6F8F8R8FFF8F8R8FFF8F8R 

8FFF8F8R8FFD8D8R8DDD8D8R8DD**:C3=I  +  "D8D8R 

8DDC8D8E8F8" : C4= I + "C8C8D8DDEEE8F8F8 

100  I="§I6V1 50508 A 1 A2G2F 1":D3=I+" L8R8D16 

D 1 6DDEFGA** :  D4=  I  +  ” LEFGA 

110  I = "© 1 6V 1 50508 F 1 F2E2D 1" : E3= I + " L8R8<A1 

6A16AA>CDEF" :E4=t+"lCDEF 

120  I="B! H8H8S IH8H16H16BIH16H16BI H8S1 H8i 


A9C  丨  H86A1 5": J="B! HC8H 16H16S! H8H 16H16B!HC 
8B ! H 1 6H 1 6S ! H8H 1 6H 1 6 " : G3= " §A 1 5V9Y24.  200Y2 
3.  70"+I  +  I  +  I  +  I : G4=I  +  "B!H8H8S!H8H16H16V15B 
1 6M32M32M16M16Y24.  90M16Y24.  0M16M16M1 6Y24 
, 200V8"+J+J 

130  G5=J+J+J+J :G6=J+"B! HC8H 16H16S! H8H16H 

16V1 5M32M32M 16M16M1 6Y24.  30M32M32M 16M16M1 

6Y24,  200V8":G8=I  +  I+G6 

140  I = "M300CM3000CM300C8C8M3000C" : H3= I + I 

+  I  +  I:H4=I  +  ” M 300 CM 3000 CL  1 6M300CM2500CCCCC 

CCL"  +  I  +  I :H6=I  +  "M 300 CM 3000 CL  1 6M 2500032032 

CCCC 32032 CCCL ": H8=I+I +H6 

150  I ="RAAA4A4B-4A4G4F4R8F4FGA4E4EF4G4A" 

: A4=I+"4":B4="R8"+I 

160  I = " F8>FF< " : J= " D8>DD< " : I = " § 1 5L 1 60Q6V 1 

1 ，，+  I  +  I  +  I  +  I  +  I  +  I  +  I  +  I+J+J+J+J：F3=I+J+J+"C8D 

8E8F8" : F4=I + "C8>CC<D8>DD<E8>EE<F8>FF 

170  I  =  "R>CR8<B-4A4G4F4EG4.  RAR8G4F4E4D4C+ 

D4" : A5=I  +  ".  " :B5="R8"  +  I 

180  I ="<B-8B-8R8B-B-B-8B-8R1 6B-B-B->C8C8 

R8CCC8C8R1 6C" :C5=I+"CCF8F8R8FFF8F8R1 6FFF 

C+8C+8R1 6C+C+C+D8D8R1 6DDD 

190  J="F8>FF<":C6=I+"DE"+J+J+J+J+J+J+J+J 

200  D5="B-1>C1<F1G2A2":D6="B-1>C2.  .  D16E1 

6F1F1 

210  E5="D1E1A1E2F2":E6=，，D1E2.  .  B-16>C16C1 
<A1 

220  I  =  "B-B-R1  6B->B-8B-8<"  :  J=**CCR1  6C>C8C8 
<h：F5=I+I+">"+J+J:F6="03"+I+I+">"+J+"CCR 
16CC8DE©4V10L8RQ8O6F.  F16FR8<A.  A16AR8>F4F 
4F4":I  =  "FFR1 6F>F8F8<" : F5= "03"  +  F5+ 1  + 1  +  "C+ 
C+R1 6C+>C+8C+8<DDR1 6D>D8D8<* 

230  I  =  "R>CR8<B-4A4G4FA4AGFRA.  A16AR8C.  Cl 6 
CR8A4A4A” : A6=I+"4" :B6="R8"+I 
240  I  =  "RA.  A16AGFS15A16G16F16.  64R32R8B-4B 
-4B->C1 6D16&D4.  CC1<A>CC" : A7=I  +  *C" :B7="R8 


250  I  =  "D8>DD<"  :C7=I  +  I+.I  +  I  ：  1  = 
J="C8>CC<" :C7=C7+"<"+I+I+I+I 
+J+J+J+J 

260  D7="D1<B-!>C1C1 
270  E7="A1F1G1E1 


*B-8>B-B-< ": 

h">"+j+j+j+j 


280  F7="RF.  F16FDC615F16D16C16.  ©4R32R8F4F 
4FG 丨 6A16&A4.  GG1EGGG 

290  I  =  ”CCCD&D2F6E6D6CCC16D” ：A8=I  +  ”.  •： B8= 
-R8-+I+-16 

300  C8="<A8AA>C8D8R16DDDD8D8<B-8B-8B-B-8 
B->C8C8CC8. 

310  D8="C4.  D8&D2D2E205 

320  E8="E4.  F8&F2B-2>C20 

330  F8  = " GGGA &A2B - 6B - 6B - 6GGG 1 6A8. 

340  A9  =  • L 6Q7 V 1 BDV1 3DV1 2D VI 0DV9DV8DV6DV5D 
V4DV2DV1DV0DL8Q8 

350  B9= "L6Q6R8V1 2D V9D V8D V6DV5DV4DV2D V 1 DY 
0DL8Q8 

360  F9= • L  607 V 1 5AV1 3AV1 2AV1 0AV9AV8AV6AV5A 

V4AV2AV1AV0A 

370  C9="D1iD1 

380  G7  =  "V15B1.  R8Y24.  60M32M32M1 6Y24.  20084 

390  H7="M300C1.  R8M2700C 32032 Cl 6C 

400  AB="G4F+4E16E1 6R16F+1 6&F+4G8F+8E8F+8 

D6E6F+6G8A8G8F+8E1 6G1 6R1 6G8F+ 1 6F+8D1 

410  AC="RG4A4E4Q4G8F+8E8F+8Q8G8.  F+8.  E16F 

+  1 6G2A6E6G6G6F+  6E6G4E4 

420  BB="D2C16C] 6R16D1 6&0404D4C2D2C1 6E16R 

16E8C16<A16>C16©60D1 

430  BC= "66C4C4C 40404 C8C8C8D8Q8E8.  D8.  Cl 60 
16E2E6C6D6E6D6C6E4C4 

440  I="L1 6D8D8DDR1 6D8DDD" : J=I +"D8D8": CB: 
J+I+"D8CE"+J+I+"D8E8 

450  I  =  " C8C8CCR 1 6C8CCC ** :  J = I  +  " C8C8 "  : CC=J+I 
+"C8<GB->”+J+I+"<A8>E 8 
460  AD="L2GF+EF+GF+EF+ 

470  AE="E1&E1 

480  BD="L2DDCCDD<B-B- 

490  BE=”A1>LC+C+DE 

500  CD="L8DDDDDDDDCCCCCCCC<BBBBBBBBB-B-B 
-B-B-B-B-B- 

510  CE="L8AAAAAAAALAAB>C + 

520  AF="D1 2V9D1 2V0D1 2" : BF=">W+AF 

530  G8=~SM 

540  H8="M15000C1 

550  AG="D1&D1V3D12 

560  DG=">F+1&F+1 


102 


面 愚 働 迄 §  # 


570  EG="D1&D1 
580  FG="A1&A1 V2A12 
590  TS="T150":Z=0 

600  PLAY#2,  T$.  T$.  T$,  T$.  TS,  T$.  T$.  T$ 
610  PLAY#2,  Cl, D1. El, G1. HI 

620  PLAY#2.  A1.B1.C2,  D2.  D2,  "".G2.  H 2 
630  PLAY#2,  A3,  B3,  C3,  D3.  E3,  F3,  G3,  H3 

640  PLAY#2,  A4.  B4.  C4.  D4.  E4,  F4,  G3.  H3 

650  PLAY#2,  A5,  B5.  C5,  D5.  E5.  F5.  G3.  H3 

660  PLAY#2,  A6.  B6,  C6,  D6.  E6.  F6.  G4.  H4 

670  PLAY#2,  A7.  B7.  C7.  D7,  E7,  F7,  G5,  H3 

680  PLAY#2,  A8,  B8.  C8.  D8.  E8,  F8,  G6.  H6 

690  IFZ=1THEN730 
700  IFZ=2THEN830 

710  PLAY#2,  A9.  B9.  C2,  D2.  D2.  F9.  G2.  H2 
720  IFZ=0THENZ=1 : GOTO630 
730  PLAY#2.  A9.  B9.  C9.  F9.  G7.  H 7 

740  PLAY#2.  "•  "".Cl. HI 
750  PLAY#2.  AA.  AA.  Cl, G1. HI 
760  PLAY# 2.  AA.  BA.  Cl G1 •  H 1 
770  PLAY#2.  AB,  BB.  CB.  G3.  H3 

780  PLAY# 2.  AC.  BC.  CC.  G3.  H3 

790  PLAY#2.  AD.  BD.  CD.  G3,  H3 

800  PLAY#2.  AE.  BE.  CE,  G6.  H6 

810  PLAY#2.  AF.  BF,  Cl, D1. El. G1, HI 
820  Z=2:GOTO620 

830  PLAY#2,  AG.  AG.  C9.  DG.  EG,  FG,  G8,  H8 


L ージ ック 部門  MuSICA 対応 


ドラゴン ク エス ト I  果てしなき 世界 

by 山 口 公一 

ポルタ メン トが とくに 効果的で、 相性の 悪い フル 
一 卜と ブラス 杏 ラ まく 組み合わせ ている。 たくさ 
ん パー トを 重ねてい る わ 0 に 音が 薄い のは、 デ チ 
ユーンの 効果が 出に くい 音色を 使っ ている せいか。 

FMl =T.  A1.A10.  A20,  01. A10.  A20.  A10.  A20,  A50 

FM2  =T,  B1. B10,  B11.  B20,  B30,  B40,  B30.  B40,  B5 

0 

FM3  =T,C1,  B10.  C11.  C20.  C30.  C40,  C30,  040.  C5 

0 

FM4  =T.  Dl. B10.  Dll.  020.  D30,  D40.  D30.  D40.  D5 

0 

FM5  =T.  El,  E10.  E20.  E30.  E40,  E30.  E40.  E50 
FM6  =T.  A2.  A10.  A20,  02,  A10,  A20.  A10.  A20.  A50 


FMR  = 

FM7  =T,  R/16.  B2,  B10.  Z.  B11.B20,  F30,  B40,  B50 

FM8  =T.  R/16.  C2,  B10.  Z.  C11.G20.  G30.  C40.  C50 

FM9  =T.  R/16.  D2,  B10,  Z,  Dll.  D20,  H30.  D40.  D50 

PSG1  = 

PSG2= 

PSG3= 

SCC1  = 

SCC2= 

SCC3= 

SCC4= 

SCC5= 

T=T98  M4 
R=R1 

01=606  VI 3 
02=606 

A1=®36  VI 4  LI6  05  Z00 
B 1=609  VI 3  L8  05  Z00 
Cl =©09  VI 1  L8  05  Z30  R16 
D 1=609  V09  L8  05  Z50  R8 
El =§33  V15  L4  02  Z00 
A2=©36  VI 0  LI 6  05  Z30  R8. 

B2=§73  VI 4  L8  05  Z10 
C2=§73  VI 2  L8  05  Z30  R16 
D2=§73  VI 0  L8  05  Z50  R8 

Z=Z30  V14  100 


A1 0=M1 AB-AB->C4R8C8DRCR<  (B4P10) >G2.  P0<GA 
GAB-4R8B-8>C16R<B-R  (A4P10) >F2.  P0<AB-AB-> 
C4R8C8DRCR く  (B4P10) >G2.  P0<GAGAB-2B->C8<B- 
AG8  (F4) FR8>FR8E-8. 

B 1 0=CF<A>FCF<A>FDG<B>GDG<B>GD-G<B->GD-G< 
B->GCF<A>FCF<A>FCF<A>FCF<A>FDG<B>GDG<B>G 
D-G<B->GD-G<B - >GCF<A>FZ00V1 3120 
B11=R8FR16F. 

C11=R16CR16C. 

01 1=<AR16A. 

E10=RFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRFRFR8F8R1 

6F8. 

A20=M5D<FAB-> (D8I80) D4I0A8G8F8EFRE8C< (A4 
1 80) A4.  I0R8>DR<  (F4I80) F41 0G8F8A8.  B-8.  > (C 
4180)04.  1 0D<FAB->  (D8I80) D41 0A8G8F8EFRE8C 
<  (A4I80) A4.  I0>D8R8<  (D4I80) D4I0F4  (F2I80) F 
210 

B20=D1E1D1E.  F.  (G2)  GD1E1DRD2.  R8D16C16R16< 
B-16>  (C2)C 

C20=<B-1>CI<B-1>C.  D.  (E2) E<B-1 >C1 <B-RB-2. 
R8B-16A16R16G16 (A2)  A 
D20=R1R1R1R1R1R1GRG2.  R1 
E20=RB-RB-RARARGRCF8.  G8.  AE8ARB-RB-RARAG8 
R.  CRFR2F 

B30=F1 G1 G 1 F 1 F 1 G 1 G 1 F2RFR 1 6F. 

C30=>C 1D1D-1C1C1D1D-1 C2RCR16C. 

D30=A1 BIB-1 A1A1B1B-1A2RAR16A. 
E30=L8FF4FFF4FFF4FFF4FFF4FFF4FFF4FFF4FFF 
4FFF4FFF4FFF4FFF4FFF4FFF4FRFR16F. 
F30=F1G1G1F1F1G1G1 F2RFR16F. 
G30=R16>C1D1D-1C1C1D1D-1C2R16CR16C. 
H30=R8A1B 1B-1A1A1B1B-1 A2AR16A. 


B40=FFFFFFFFEEEEEEEEFFFFFFFFE.  F.  (G2) GFFF 
FFFFFEEEEEEEEDRD2.  R8D1 6C1 6R1 6<B-1 6>  (C2)  C 

C40=DDDDDDDDCCCCCCCCDDDDDDDDC.  D.  (E2) EDDD 
DDDDDCCCCCCCC<B - RB - 2.  RB-16A16R16G16 (A2)  A 

D40=B-B-B-B-B-B-B-B-AAAAAAAAB-B-B-B-B-B- 
B-B-R1B-B-B-B-B-B-B-B-AAAAAAAAGRG2.  R1 
E40=B-B-RB-B-B-RB-AARAAARAGGRGCCRCF.  G.  A4 
EA4B-B-RB-B-B-RB-AARAAARAGR4.  C2F1 

A50=>D8R8<  (04180) D4I0F4F4R2 
B50=DR8D2.  D4R 1 S7306F4R2R 1R1R1R1R1 
C50=B-R8B-2.  >C4R1S 7306 A4 
D50=GR8G2.  A4R167306C4 
E50=GR4.  C2F4Rie 7306 F4 

•音色 データ - 

<FM  VOICE  No.  36> 

MD  37.7.1.  2.  6.  4 .い 2-0 - 0-off*on  *off 
CR  1. 1.  4.  3.  2.  6.1.0. off. on  • off 

<FM  VOICE  No.  73> 

MD  35.3.0.  7.11.10.  2.  0- 0- 0* off • off -off 
CR  0. 1.15.  9.  2. 1 • 0. 0. of f . of f • of f 


I ゲーム ミュージック 部門 


5 る 星 やつら STAY  WITH  YOU 

by 葛 西泰弘 

ス ネアの エコーで 苦労して いるけ ど、 あまり 成功 
してない ね。 PSG ノイズの エンベロープは 自分 
で 音 置 指定を した ほ 5 がいいだ ろ 5〇 あと アクセ 
ント としての コード や 音 置の 変化が 乏しい かな。 

10  * - 

20  * 

30  '  iVi  —  STAY  WITH  YOU  — 

40  ' 

50  •  <  ステ- シ *  2  BGM  > 

60  ' 

70  *  フ ，〇 グラム — カ サイ 

80  * 

90  * - 

100  • 


110  _MUSIC(1. 0. 1. 1. 1. 1, 1. 1) 

120  CLEAR  2000:DEFSTR  A-H.  T 
130  T="T150" :S0UND7, 1 77 : S0UND6. 1 0 
140  POKE  &HFA2C+U16, 100 
150  POKE  &HFA2C+3*16.  30 
160  * 

170  * - メ〇 テ、 - 

180  ' 

190  A0="@24V 140 51808 

200  A1 ="§24QGQ4G-GEQC<Q4GAGQB-4B-4G4AQ4G 
210  A2="QA>Q4CDCQE-Q6DCDQEE-DC4.  R 
220  A3=mR8<QA>Q4CDQE-Q4DC<AQGQ4A>CQE4Q4E 
-EA 

230  A4="<QA>Q4CDE-QEQ4G<A>QC&C2.  R 
240  A5=*'@9V15Q>C<B>C4.  <A>ECD4.  C<B2 
250  A6=">DD-D4.  <B>FDE4.  DC2 
260  A7  =  "R8<AB>CD4.  D-D2AGG-A 
270  A8=”G2.  FEF2.  R< 

280  • 

290  * - {-  2 - 

300  * 

310  B0= " 824V 1 3051808 
320  * 

330  * - r  夕 - 1 - 

340  * 

350  C0=w§ 14V 8180504 
360  Cl =WQ5R8ER8ER8ER8ER8ER8ER8ER8E 
370  C2="R8CR8CR8CR8CR8ER8ER8ER8E 
380  C3=”R8CR8CR8E-R8E-R8CCC+4C+R8C+ 

390  C4="<R8AR8AR8B>DC4ER8EE4R 

400  C5="QeMV8>E<A>C<A>E<A>C<A>F<A>D<A>F 

<A>D<A> 

410  C6= ** E<A-BA->D<A-BA->C<EAE>C<EAE> 

420  C7=M D<G-AG->D<G-AG->C<G-AG~>C<G-AG-> 
430  C8=M<BGBG>C<A>C<A>D-<B - >D - <B - >D<B>D< 
B><614V8Q5 
440  ' 

450  * - r  夕 -  2 - 

460  * 

470  D0=**ei4V8L 80504 
480  D い” Q5R8CR8CR8CR8CR8CR8CR8CR8C 
490  D2="<R8AR8AR8AR8A>R8CR8CR8CR8C 
500  D3="<R8AR8A>R8CR8C<R8AAA+4A+R8A+ 

510  D4  = " R8FR8FR8GBG4>CR8CC4R 

520  D5="Q§1 6V1 2>E<A>C<A>E<A>C<A>F<A>D<A> 

F<A>D<A> 

530  D8=**<BGBG>C<A>C<A>D-<B->D - <B->D<B>D< 

B<S14V8Q5 

540  ' 

550  * - ス  f  - 

560  *  • 

570  E0=”e 450803 L8 
580  E=”V13D+V6D+ 

590  E1=E+E+E+E+E+E+E+E 
600  E2=E+E+E+E+E+E+MV13D+ 

610  * 

620  • - へ，- ス - 

630  * 

640  F0="§33V1 50314 

650  FI ="Q5C<G>C<G8B8>C<G>C<E> 

660  F2="Q5<F>C<F>C8<G8>C<QG>Q5C8<B-8A8G8 

670  F3="FFF+F+GG8QA.  A 

680  F4="Q5DDGG8>QCQ5C8<G8G8>C<QE 

690  F5="A2.  &A8A8D1 

700  F6=ME2.  &E8A-8A1 

710  F7  =  "G-2.  &G-8G-8D1 

720  F8= "Q5EEFFG-G-G8D8E8G8> 

730  * 

740  * - ドラム - 

750  * 

760  G0="V0@A15Y23.  90 

770  GA="B!B!H8S!S!H8" : G1 =GA+GA+GA+GA+GA+ 
GA+GA+GA 

780  G2=GA+GA+GA+GA+GA+GA+"B !BIH8S!S!H8S! 
S!H8S!S!H8 

790  G3=GA+GA+GA+GA+GA+"B!B!H8S!CfH4S!S!H 
8S!S!H8S!S!H8 

800  G4=GA+GA+GA+GA+GA+"Y23. 1 0S ! S ! H8S ! S ! H 

8Y23,  90S!S!H8R8C!C!C!4 

810  GB="B! CH8H8H8B !B!H8S!S! H8®A8S!S! H86A 

2S!S!H8§A15B!B!H8 

820  G5=GB+GB : G6=GB+"B!B! H8H8H8B !B!H8StS! 

H8§A1 0S!S! H88A5SIS! H86A1 5SISIH8 

830  GC=**B!C!H8S!S!H8 -  : G7=GC+GC+GC+GC+GC+ 
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GC+GC+ • Y23.  10SISIH8SIS! H8Y23.  90 
840  G8=GA+GA+GA+  **B  I B !  H8S ! C I H8 "  +GA+GA+"B! 
Bl H8Y23,  200SIS! H8Y23.  100SIS! H8Y23,  10SIS! 
H8Y23,  90 
850  * 

860  * - バス， - 

870  * 

880  H0="O8S0M1 00018 

890  HI =~R8CR8CR8CR8CR8CR8CR8CR8C 

900  H2="R8CR8CR8CR8CR8CR8CR8CCC 

910  H3="R8CR8CR8CR8CR8CCCCR8R 

920  H4="RRC4RRRC4R 

930  H5="RRC4RRRC4R8C 

940  * 

950  • - I ン ソウ - 

960  f 

970  PLAY#2,  T.  T.  T,  T.  T,  T,  T,  T 
980  PLAY#2.  A0.  A0.  C0,  D0.  E0.  F0.  G0.  H0 
990  PLAY#2.  A1. A1.C1.D1,  El.  FI. Gt,  HI 
1000  PLAY#2.  A2.  A2.  C2.  D2.  El, F2.  G2,  H2 
1010  PLAY#2.  A3.  A3.  C3.  03.  El. F3.  G3.  H2 
1020  PLAY#2.  A4.  A4.  C4.  D4.  E2.  F4,  G4.  H3 
1030  POKE  &HFA2C+U16.  20 
1040  PLAY#2,  A5.  A5.  C5.  D5.  El. F5,  G5.  H4 
1050  PLAY#2,  A6.  A6.  C6.  C6.  El. F6.  G5.  H4 
1060  PLAY#2,  A7,  A7.  C7.  C7,  El. F7.  G6.  H5 
1070  PLAY#2,  A8,  A8.  C8,  D8.  El. F8,  G7.  H2 
1080  POKE  &HFA2C+U16, 100 
1090  PLAY#2,  A1.A1,C1,D1.E1,F1,G1,H1 
1100  PLAY#2.  A2,  A2.  C2.  D2.  El. F2.  G2,  H2 
1110  PLAY#2.  A3,  A3.  C3,  D3.  El. F3.  G3.  H2 
1120  PLAY#2,  A4,  A4.  C4,  D4.  E2.  F4.  G8.  H2 
1130  GOTO  980 


I オリジナル 部門 MuSICA 対応 


THEME  "WALTS  OF  LOVE** 
1990 10/11  By カ ミキ クン 


FM1 =T,  D0.  A1/3.  A2,  A3/2.A4 
A5.  A6,  A5.  A7 
A8,  A9.  A8.  AA 

FM2  =T,  E0,  A1/3,  A2.  A3/2.  A4 
A5,  A6,  A5,  A7 
A8.  A9.A8.E1 

FM3  =T.  F0.  BI/1 1. B2,  B3/4.  B4/3.  B5 
B3/4,  B6/4 

B7/2.  B8/2.  B9/2.  BA/2 

B7/2.  B8/2.  B9.  BA.  BB.  BC,  BB.  BC 

FM4  =T.  G0.  B1/11.B2.  B3/4,  B4/3,  B5 
B3/4,  B6/4 

B7/2.  B8/2.  B9/2.  BA/2 
B7/2.  B8/2,  B9,  BA.  BB,  BC.  BB.  G1 

FM5  =T.  H0,  C1/11.C2.  C3/4.  C4/3,  C5 
C3/4.  C6/4 
C4/4.  C6/2.  C4/2 
C4/4.  C6.  C4/5 

FM6  =T.  10,  Cl  /  1 1 , C2.  C3/4.  C4/3,  C5 
C3/4,  C6/4 
C4/4.  C6/2,  C4/2 
C4/4.  C6.  C4/4,  1 1 

FMR  =T,  J0.  J1/7.  J2 

J1/3.  J2.  J1/3.  J2,  J1/3,  J2.  J1/3,  J3 
J4/15.  J5 

J6/7,  J7.  J6/8,  J7/2 


FM7  = 

FM8  = 

FM9  = 

PSG1=T.  A0.A1/3.  A2.  A3/2,  A4 
A5.  A6.  A5.  A7 
A8.  A9.  A8.  AA 

PSG2=T,  B0.  B1/11.B2.  B3/4,  B4/3.  B5 
B3/4,  B6/4 

B7/2,  B8/2,  B9/2.  BA/2 
B7/2.  B8/2,  B9,  BA.  BB,  BC.  BB.  BC 

PSG3=T,  C0.  C1/11.C2.  C3/4,  C4/3,  C5 
C3/4.  C6/4 

C7.  B7/2.  B8/2.  B9/2,  BA/2 
B7/2.  B8/2.  B9.  BA.  BB.  BC.  BB,  C8 

SCC1  = 

SCC2= 

SCC3= 

SCC4= 

SCC5= 

: TEMPO 

T=T148 

: MELODY  (PSG) 

A0=O5L4V 13® 40814 M6 
A1=G2>  (El 6)  F8.  E2R< 

A2=G2>  (El 6)  F8.  <F2. 

A3=L4B-2GA2FG2E8G8F2. 

A4=L8B-2AGA2GFG2FEF2. 

B-2AGA2GFG2L 1 6FGFEF2.  < 

A5=L4F2.  G2  (G+16)A8.  (B-2.  )  B-2>D 
A6=C2  (C+ 1 6)  D8.  E2D<  (B16>C8.  )  C<B-8A8A2G 
A7=C2EE2  (F+1 6)  G8.  (G2.  )  G4L8CDEG 
A8=A2B->C<F2L 1 6FGAGL8  (F2.  )  F2. 
A9=E2EFG2F4E2EFG2C+4 
AA=G2GA>C2E4E2FED2.  E2FEF2. 

•BASE  (PSG) 

B0=O3L4V13§1Q8I1M5 

B1=C>GG<C>FF< 

B2=C>GG«F»FF« 

B3=B-»FF« 

B4=A»FF« 

B5=A»FE« 

B6=>C>EE< 

B7=L8DA>D<A>F<A 

B8=<B->FB-F>D<B- 

B9=CG>C<G>D<G 

BA=<A>EAEAE 

BB=D>DGDGD< 

BC=D>DFDFD< 

•SUB  (PSG) 

C0=O4L4V13©1Q8I1M5 

C1=RB-B-RAA 

C2=RB-B-RAA 

C3=RB-B- 

C4=RAA 

C5=RAG 

C6=RGG 

C7=<V9R8.  Z2 

C8=D>DFDZF16 

•MELODY  (FM) 

D0=O5L4V 1466808 

: MELODY'  (FM) 

E0=O5L4V10§68Q8R8.  Z5 
E1=G2AB->C2E4E2FED2.  E2FEF2 

•BASE  (FM) 

F0=O3L4V 13© 330612 M4 
•BASE*  (FM) 


G0=O3L4V1 0633061 2M4R16.  Z5 
G1=D>DFDFD32 

•SUB  (FM) 

H0=O4L4V13§10Q8I1M5 
:SUB'  (FM) 

i0=O4L4V10§10Q8I1M5R8.  Z5 
I1=RAA16 

•DRUM  (FM) 

J0=V15VH12VS14Y22.  60Y23.  50Y24, 120 

J1=BM4H4H4 

J2=BM4H4MS4 

J3=BM4Y23.  70Y24,  140MS8MS8 

Y23.  60Y24,  130MS8Y23.  50Y24, 1 20MS8 
J4=MM4MS4H4 

J5=Y23,  70Y24. 1 40MS4Y23.  60Y24, 1 30MS4 
Y23.  50Y24. 1 00MS8MS8 
J6=BH8H8BH8H8MS8H8 
J7=BMS8BMS8BMS8BMS8BMS8BMS8 


•音色 7 •— 夕 

<FM  VOICE  No.  68> 

MD  27.4.0.  5.15.11. 0.  4 ■ 0*  0*  on  • of f • on 
CR  0*  1.15.  3*15*  0.0.0. off. on  • on 

<PSG  VOICE  No.  4> 

32 - 1 - 0-32- on  -off* 17 
<PSG  VOICE  No. 1> 

32*  8*  0*  0*  on  •  of  f  •  0 


■才1 J ジナル 部門 


10  .MUSIC  (0.  0.  2. 1, 1. 1.2,  2) 

20  DEFSTR  A-F,  T  :  T="T100 

30  DIM  A  (99)  •  B  (99)  •  C  (99) .  D  (99) ,  E  (99)  •  F  (9 

9) 

40  POKE  &HFA2C.  0:POKE  &HFA2C,  36 
50  POKE  &HFA7C,  0:POKE  &HFA7C,  36 
60  POKE  &HFA9C,  0:POKE  4HFA9C,  60 

70  .  MUSIC  VOICE  . 

80  A="§14V15L8 
90  B=”§  5V10L4 
100  C="§  5V10L4 
110  D="§  5V10L4 
120  E="§43V10L8 
130  F="§  6V15L2 

140  .  MUSIC  DATA  . 

150  A(1) =~05CDEDED  <B32>D32GD1 6D2  <B->CO 

CDC  <A32>C32FC16C2 

160  B  (1) =”05Q4EEE  ODD  FFF  FFF 

.170  C(1)  =  "05Q4CCC  <BBB  >DDD  CCC 

180  D(1)="04Q4GGG  GGG  B-B-B-  AAA 

190  E(1) ="04CG>CECE  <GB>DGD<B  <B->FB->D< 

B->D  <FA>C<FA>C 

200  F(1)="03C.  <G.  B-.  F. 

210  . . 

220  A (2) ="05C4&CC<B-A-  G4&GGAB  >C4&C<FA> 
F  E4&EF16E16D4 

230  B(2)="05E-E-E-  <BBB  >CCC  DDD 

240  C(2)=”05CCC  <GGG  AAA  BBB 

250  D(2) =”04A-A-A-  EEE  FFF  GGG 

260  E (2)  ="04A-E-A->E-C<A-  EGB>E<BG  FA>CF 

CF  GFD く BAG 

270  F(2)="02A-.  E.  F.  G. 
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280  . 

290  A  (3)  =A(1)  :B(3)  =B(1) : C(3)  =C(1)  :D(3)  =D 
(1) : E(3)=E(1) : F(3)  =F(1) 

300  . 

310  A(4)  =”05C4&CCDE-  F4&FD-FB-  >C2.  &  C2. 
320  B  (4)  ="05E-E-E-  FFF  Q8E2.  &  E2. 

330  C(4)  ="05CCC  D-D-D-  Q8C2.  &  C2. 

340  D  (4) =”04A-A-A-  A-A-A-  Q8G2. &G2. 

350  E (4)  ="03A->E-A~E-A->C  <D-A->D-<A->D- 
F  <CG>CECE  <  {CEG>C<G>CEG} 2 {EG>CE} 4 
360  F(4)  ="02A-.  >D-.  C.  C4C4C4 

370  . 

380  A  ⑸， ® 4305 D-4&D-CD-A-  G4&GFGA- 
390  B(5)=”04A-2.  B-2. 

400  C(5)="04F2.  G2. 

410  D(5)="04D-2.  E-2. 

420  E  (5) ="§504A-2.  G4B-4>E-4 
430  F  (5) ="L402D-D-D-  E-E-E- 

440  . 

450  A  (6) ="05B-4&B-A-4G  F4&FE-4C 
460  B  (6)  ="0502.  <  B-2. 

470  C(6)=”04A-2.  G2. 

480  D(6)="04F2.  E-2. 

490  E(6) ="05F2C4  F4G4B-4 
500  F  (6) =*02FFF  E-E-E- 

510  . 

520  A (7)  ="05D-4&D-CD-A-  G4&G635GA-B- 
530  B(7)  =B(5)  :C(7)  =C  (5)  :D(7)  =D  (5)  ：E(7)=E 
(5)  : F(7)=F(5) 

540  . 

550  A  (8) ="06C.  <F16F4&F>C  C.  <F16F4&F>C  C. 
<F16F2&  F2. 

560  B  (8)  ="0502.  <B-2.  A-2.  B-2. 

570  C(8)  =w04A-2.  G2.  F2.  G2. 

580  D(8)  ="04F2.  E-2.  D-2.  E-2. 

590  E(8)  ="®2V1506C2.  &  C2.  &  C2.  &  C2. 

600  F(8) ="02FFFE-E-E-  D-D-D-  E-E-E- 

610  . 

620  A  (9)  =A  (8)  :  B  (9)  =B  (8)  :  C  (9)  =C  ⑻： D  ⑼ =D 
⑻ : F(9)=F(8) 

630  E(9)  ="07C2.  &  C2.  &  C2.  &  C2. 

640  . 

650  A(10)  =**66  06A-4&A-GA-B-  F44FGA-B-  F2 
. &  F2. 

660  B  (10)  ="05D-2.  E-2.  F2.  C2. 

670  C  (10)  ="04A-2.  B-2.  >C2.  <A-2. 

680  D(10)=MO4F2s  G2.  A-2.  F2. 

690  E  (10) ="®43V1204D-F>D-2  <E-B->G2  F2. 
<FA->C<A->CF 

700  F  (10) ="02D-D-D-  E-E-E-  FFF  FFF 

710  . 

720  A(11)=A(10)  :B(11)=B(10)  :D(11)=D(10) : 
E(11)=E(10) 

730  C(11)  ="04A-2.  B-2.  >C2.  <A2. 

740  E  (1 1) ="04D-F>D-2  <E-B->G2  F2.  C2. 

750  F(11)="02D-D-D-  E-E-E-  FFF  >FFF 

760  . 

770  PLAY#2,  T.  T,  T.  T,  T.  T 
780  PLAY#2,  A.  B.  C,  D.  E.  F 
790  FOR  P=1  TO 11 

800  PLAY#2.  A  (P)  .  B  (P) ,  C  (P) ,  D  (P)  .  E  (P) .  F  (P) 
810  NEXT  P 
820  GOTO  780 


I 才 U ジナル 部門 


DANCE 

by 高 橋 忍 

FM28 番の ヘンな 音色を メロディーと アルペジオ 
に 使って いるんだ けど、 これが 慂 外に おも レろ い。 
210 行の グリ ッ サンド (音を 滑らかに 上げる) が秀 
逸で、 ここ だけで も 聴いて みる 価値が ある。 __ 

10  CLEAR  3000 

20  .MUSIC  (0.  0.  2. 1. 1, 1. 1. 1. 2) 

30  DEFSTR  A-G.  T  :  T="T150 
40  DIM  A  (6)  •  B  ⑹ ， C  (6) ,  D  ⑹ •  E  ⑹ •  F  ⑹ •  G  (6 
) 

50  POKE  &HFA2C.  0:POKE  &HFA2C.  36 
60  POKE  &HFA9C.  0:POKE  &HFA9C.  60 


70  .  MUSIC  VOICE  . 

80  A="§26V15L8"  :  B= "着 26V15L8 
90  C="§  6V12L16Q6"  :  D="6  6V1 211606 
100  E="§  6V12L16Q6"  :  F="§39V15L16 
110  G="§  5V15L8Q6 

120  .  MUSIC  DATA  . 

130  G(0)  ="03CGCGCGCG  CGCGCGCG 

140  A(1) =”05R8CCCQ4C4E-4  G4F4D4R4Q  R8CCC 

Q4C4E-4  G4F4<B-4R4Q 

150  B  ( 1 ) = " V 1 0O5R4CCCQ4C4E-4  G4F4D4R4Q  R8 
CCCQ4C4E-4  G4F4<B-4Q 

160  G(1) ="03CGCGCGCG  CGCGCGCG  CGCGCGCG  C 
GCGCGCG 

170  . 

180  A  (2)  =*，05R8CCCQ4C4E-4  Q<A-A-A-A-Q4A-4 
>C4  Q<B-B-B-B-Q4B-4E-4  A-4D-4G-4D-4  C4R4 
R2  RIO 

190  B  (2) ="05R4CCXQ4C4E-4  Q<A-A-A-A-Q4A-4 
>C4  Q<B-B-B-B-Q4B-4E-4  A-4D-4G-4D-4Q  C4 
200  C(2)="R1R1R1R1  V15i1202CUC1  86V12 
210  F(2)=**R1R1R1R1  VI 5§602C>C&C8&C4&C2  § 

39 {CE-G>C<E-G>CE-} 2 {<G>CE-G>CE-G>CE-GC<G 
}2 

220  G  (2) =G  (1) + "C>C<C>C<C>C<C>C  <C>C<C>C< 
C>C<C>C 

230  . 

240  A(3)  =M§39"+A(1) 

250  B  (3) ="§39V1 504R8GGGQ4G4>C4  E-4D4 く B-4 
R4Q  R8GGGQ4G4>C4  E-4<B-4F4R4Q 
260  C (3) = "05C8CCR1 6>C<R1 6CC8CCR1 6>C<R16C 
D8DDR1 6>D<R1 6DD8DD>DDD8  <C8CCR 1 6>C<R16C 
C8CCR1 6>C<R1 6C  F8FFR1 6>F<R1 6FF8FFFFF8 
270  D  (3) = "04G8GGR 1 6>G<R 1 6GG8GGR1 6>G<R 1 6G 
B-8B-B-R1 6>B-<R1 6B-B-8B-B->B-B-B-8  <G8G 
GR 1 6>G<R1 6GG8GGR1 6>G<R16G  >D8DDR1 6DR1 6DD 
8DDDDD8 

280  E(3)="04E-8E-E-R16>E-<R16E-E-8E-E-R1 
6>E-<R16E-  F8FFR1 6>F<R1 6FF8FF>FFF8  <E-8E 
-E-R1 6>E-<R1 6E-E-8E-E-R1 6>E-<R16E-  B-8B- 
B-R1 6>B-<R1 6B-B-8B-B-B-B-B-8 
290  F (3) ="04CG>CE-GE-C<GCG>CE-GE-C<G  CB- 
>DFB-FD<B-CB->DFB-FD<B -  CG>CE-GE-C<GCG>C 
E-GE-C<G  CB->DF<B->DFB->F<B->D<FB-DF<B- 
300  G(3)  =G(1) 

310  . 

320  A  (4)  =A  (2) 

330  B  (4) ="04R8GGGQ4G4>C4Q  <E-E-E-E-Q4E-4 
A-4  QFFFFQ4E-4<B-4  >D-4<A-4>D-4<G-4  G4QR 
4R2  R1 

340  C(4) = "05C8CCR 1 6>C<R 1 6CC8CCR 1 6>C<R 1 6C 
C8CCR1 6>C<R1 6CC8CCR1 6>C<R16C  <B-8B-B-R1 
6>B-<R 1 6B-B-8B-B-R 1 6>B-<R 1 6B-  A-8A-A-R16 
>A-<R16A-QG-4B-4  G1  Q6C>C<C>C<E->E-<E->E 
- <G>G<G>GC>C<C>C 

350  D(4) ，〇 4G8GGR 1 6>G<R1  6GG8GGR1 6>G<R  1 6G 
A-8A-A-R 1 6>A-<R1 6A-A-8A-A-R 1 6>A-<R 1 6A- 
F8FFR1 6>F<R1 6FG8GGR1 6>G<R 1 6G  F8FFR1 6>F<R 
16FQD-4G-4  >E-1  Q6<G>G<G>GC>C<C>C<E->E-< 
E->E-<G>G<G>G 

360  E(4) ="04E-8E-E-R16>E-<R16E-E-8E-E-R1 
6>E-<R16E-  E-8E-E-R1 6>E-<R1 6E-E-8E-E-R1 6 
>E-<R16E-  D8DDR1 6>D<R1 6DE-8E-E-R1 6>E-<R1 
6E-  D-8D-D-R 1 6>D-<R 1 6D-<QB-4>D-4  >C1<  Q6 
E->E-<E->E-<G>G<G>GC>C<C>C<E->E-<E->E- 
370  F(4)  = "04G>CE-G>C<GE-C<G>CE-G>C<GE-C 
<A->CE-A->C<A-E-C<A->CE-A->C<A-E-C  <CB-> 
DFB-FD<B-E-GB->E-GE-<B-G  D-A->D-FA-FD-<A 
-G->D-G-B-G-B->D-G-  «CG>C<GCG>C<GCG>C<G 
CG>C<G  CG>C<GCG>C<GCG>C<GCG>C<G 
380  G(4)  =G  (2) 

390  . 

400  A  (5)  =A  (3)  :  B  (5)  =B  (3)  :  C  (5)  =C  (3)  :  D  (5)  =D 
(3)  :  E  (5)  =E  (3)  :  F  (5)  =F  (3)  :  G  (5)  =G  (3) 

410  . 

420  A(6)=A(4)  +"826"  :B  (6)  =B  (4)  +"826_  :C  (6) 
=C(4)  :  D(6)  =D  (4)  :  E(6)=E(4)  :  F(6)  =F  (4) 

430  G(6)  ="03CGCGCGCG  <A->E-<A->E-<A->E-< 

A->E-  <b_>f<b_>fe_b_e_b_  d_a_d_a_g_>d_<g 

- >D -  <C>D-<D - >D<D>E-<E_>F  <F>G-<G->G<G>A 
-<A->B -  • 

440  . 

450  PLAY#2,  T.  T,  T,  T.  T.  T.  T 
460  PLAY#2,  A,  B.  C.  D,  E.  F.  G 
470  FOR  P=0  TO  6 


480  PLAY#2.  A  (P)  .  B  (P) .  C  (P) .  D  (P) .  E  (P) .  F  (P) 
,G(P) 

490  NEXT  P 
500  GOTO  470 


才 u ジナル 部門  Musical  要 see 


After  War 

by 瀬戸 裕行 

see の 厚みが 前面に 出て いて、 いかにも SGG 
っぽい 曲。 リズムの ほ ラが 逆に 弱くな ってい るの 
が 気になる。 あと、 先月 紹介した デイ レイ ビブ ラ 
一 卜な どを 使って もっと 手を 加えて ぼしい な。 


f  After  War  J  for  FM.  PSG  &  SCC 


:  Composed  By  Hi royuki  Seto  1991 

: 拿 傘 拿* 傘 本 拿 傘 拿 拿* 拿 ♦♦拿 拿 拿 傘 拿 傘 拿 傘 拿 傘 拿 傘* 傘 拿 拿 拿 拿# 拿 拿 拿 傘 拿 

FM1 =FM1 , T,  A1 . A2.  Al . A3.  A4.  A5.  A4.  A6 
FM2  =FM2.  T.  Al . A2,  Al , A3.  A4.  A5,  A4.  A6 
FM3  =FM3.  T.  BI/2.  B2.  B3.  B2.  B4 
FM4  =FM4,  T,  BI/2.  B2.  B3.  B2,  B4 
FM5  =FM5,  T.  Cl/4.  C2/4.  C3/4.  C4/4,  C5/4.  C6/4 
, C7/4,  C4,  C5.  C6.  C7.  Cl/4.  C2/4.  C3/4.  C4/4.  C5 
/4,  C6/4.  C7/4,  C4.  C5.  C6,  C7.  C5/4,  C6/4,  01/A, 
C8/2,  C7.  C6,  C5/4.  C6/4,  C7/6.  C8,  C9.  C8/8 
FM6  =FM6.  T.  Cl/4,  C2/4.  C3/4.  C4/4.  C5/4,  C6/4 
, C7/4.  C4.  C5,  C6.  C7.  Cl/4,  C2/4.  C3/4,  C4/4,  C5 
/4,  C6/4,  C7/4,  C4,  C5,  C6,  C7,  C5/4,  C6/4,  01/A, 
C8/2.  C7.  C6.  C5/4,  C6/4.  C7/6,  C8.  C9,  C8/8 
FMR  =FMR,  T.  DI/7,  D2/4,  DI/7.  D2/4,  DI/3,  D2/4 
. DI/5.  D2/4 
FM7  = 

FM8  = 

FM9  = 

PSG1=PS1. T.  Al. A2,  Al,  A3.  A4.  A5,  A4.  A6 
PSG2=PS2,  T,  BI/2,  B2.  B3.  B2,  B4 
PSG3=PS3,  T,  Cl/4.  C2/4,  C3/4.  C4/4,  C5/4,  C6/4 
•  C7/4,  C4,  C5,  C6.  C7,  Cl/4,  C2/4.  C3/4,  C4/4,  C5 
/4.  C6/4,  C7/4,  C4.  05.  C6,  C7,  C5/4,  C6/4,  01/A, 
C8/2.  C7,  C6,  C5/4.  C6/4.  C7/6.  C8.  C9.  C8/8 
SCC1=SC1, T,  Al. A2.  Al.  A3.  A4.  A5,  A4,  A6 
SCC2=SC2,  T.  Al . A2.  Al . A3.  A4.  A5.  A4,  A6 
SCC3=SC3,  T,  B1/2,  B2,  B3,  B2,  B4 
SCC4=SC4.  T.  BI/2.  B2.  B3,  B2,  B4 
SCC5=SC5.  T,  Cl/4.  C2/4.  C3/4.  C4/4,  C5/4,  C6/4 
. C7/4,  C4.  C5,  C6.  C7.  Cl/4.  C2/4.  C3/4.  C4/4.  C5 
/4,  C6/4,  C7/4.  C4.  C5,  C6.  C7,  C5/4,  C6/4,  C7/4. 
C8/2,  C7.  C6.  C5/4,  C6/4.  C7/6,  C8.  C9.  C8/8 

T=t 1 50 

FM1=S4vl3o5 

FM2=§4v13o5z50 

FM3=66v12o5 

FM4=§6v12o5z50 

FM5=§3v13o3 

FM6=§3v13o3z50 

FMR=v1 4vb15vm1 5 

PS1=§7v10o5 

PS2=§7v10o5 

PS3=86v10o3 

SC1=§7v1 1o4 

SC2=§7v11o4z50 

SC3=§3v10o4 

SC4=§3vl0o4z50 

SC5=S6v10o3 

A1  =  18e2cdef  (g2)  gfed  (c2)  c<b>cd  (e2)  edc<b  (a 

2) ab>cd<g2>c4e4d4.  <a4.  >c4e2 

A2=d2 

A3=g2 

A4=18  (a2)  aagfg4.  (e2)  e 
A5=  (f2) ffedl4eff+g 
A6=f1 14gfed (cl)  cl 

B1 =18  (c2) c<b>cd  (e2) edc<b  (a2) agab>c2<g2 (f 
2) f 4gf e2a4>c4<d 1 >c2<b2> 

B2=18(d2)  ddc<b>c4.  (c2)  c< 
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B3=  (b2) bbab>14cdec 
B4=b1>14rdc<b> (cl)  cl 
C1=l 1 6>c8cc< 

C2=b8bb 

C3=a8aa 

C4=g8gg 

C5=f8ff 

C6=e8ee 

C7=d8dd 

C8=c8cc 

C9=<b8bb> 

D1 =bbm8bbm8sch4bbm4shc4 
D2=bbm8sch8 

•音色 データ - 

<PSG  VOICE  No.  7> 

32 - 16 - 13 -  6- on  -off-7 
<PSG  VOICE  No.  6> 

24*  7*  8*  3*  on  •  off*  8 
<SCC  VOICE  No.  7> 

32.22-  9.  7 

0 - 19-31-47-5A-  6A.75.7D 
7F- 7D- 75 - 6A- 5A-47-31- 19 
80*  90*  A0*  B0*  C0*  D0*  E0»  F0 
0*  1 0*  20*  30*  40*  50*  60*  70 
<SCC  VOICE  No.  3> 

32.22*  9.  7 

78 -  70 -  68 -  60 -  58 -  50 -  48 -  40 
38- 30* 28- 20- 18* 10 -  8 -  0 
78*  70*  68*  60*  58*  50*  48*  40 
38-30* 28- 20 - 18 - 10 -  8 -  0 
<SCC  VOICE  No.  6> 

32.22-  9.  7 

80-8E-A0-C0-E0 -  0 -  20- 3F 
3E.3C.  3A.37.31.29.20.  1C 
10 -  0_E6.C0.D0.  0-20-3F 
1 0*  E0*  80*  C0*  0.20.  0*  90 


■ゲー 厶 ミュージック 部門 MuSICA 対応 要 SCC 


沙 羅曼陀  ◎コナミ 

by 葦野 香 

音 取りに 間邐 いが あるし、 コビー 曲と しては 問題 
なんだ けど、 派手な デ チューンが コーラスと デジ 
タル リパー ブを 合わせた よ 5 な 効果を 出して いる。 
原曲には ない 広が 0 と 余 蘭が あるな あ。 


SLM-ST1 . MSD 


Presented  by. 
TRAGIC  -  Kaori  Ash ino 


FM1 =*1,  *F1,  Ml . M2  .M3  ,  MA  .  MB  .  MA  .  M 
B  ,  ME  .  MF  .MG  .  MH 

. MA  .  MB  .  MA  .  M 

B  .  ME  ,  MF  ,  MG  .  MH 

FM2  =*1.  *F2,  Ml ,M2  ,M3  ,  MA  .  MB  .  MA  .  M 
B  .  ME  .  MF  ,  MG  .  MH 

. MA  .  MB  ,  MA  .  M 

B  ,  ME  .  MF  .  MG  .  MH 

FM3  =*1,  *F3,  Ml , M2  .  M3  ,  MA  .  MB  .  MA  .  M 
B  .  ME  ,  MF  .  MG  .  MH 

, MA  .  MB  .  MA  .  M 

B  .  ME  .  MF  ,  MG  .  MH 

FM4  =*1,  *F4,  SI , S2  •  S3  .  SA  .  SB  .  SC  .  S 
B  .  SE  .  SF  .  SG  .  SH 

. SA  ,  SB  .  SC  .  S 

B  .  SE  .  SF  .  SG  .  SH 

FM5  =*1.  *F5,  SI •  S2  .  S3  .  SA  .  SB  .  SC  ,  S 
B  ,  SE  .  SF  ,  SG  .  SH 

. SA  .  SB  .  SC  .  S 

B  .  SE  .  SF  .  SG  .  SH 

FM6  =*1.  *F6,  SI . S2  .S3  .  SA  .  SB  .  SC  ,  S 
B  .  SE  .  SF  ,  SG  .  SH 


B  .  SE  .  SF  .  SG  .  SH 
FMR  = 

FM7  =*1.  *F7,  B1 . B2  ,  B3  .  BA  .  BB  .  BA  .  B 
B  ,  BE  . BF  ,  BE  .  BH 

. BA  .  BB  .  BA  .  B 

B  .  BE  .  BF  ,  BE  .  BH 

FM8  =*1. *F8,  B1 , B2  .  B3  ,  BA  .  BB  .  BA  .  B 
B  .  BE  .  BF  ,  BE  .  BH 

, BA  .  BB  .  BA  .  B 

B  .  BE  .  BF  .  BE  .  BH 

FM9  =*1.  *F9,  B1 , B2  ,  B3  ,  BA  .  BB  •  BA  ,  B 
B  .  BE  .  BF  ,  BE  .  BH 

. BA  .  BB  .  BA  .  B 

B  .  BE  .  BF  ,  BE  .  BH 

PSG1 =* I.  *P1 •  BD1/2  ,  BD3,  BDA.  BDB.  BDA.  B 

DB.  BDA/4 

. BDA.  BDB.  BDA.  B 

DB.  BDA/4 

PSG2=*I.  *P2.  SD1/2  .  SD3,  SDA.  SDB.  SDA,  S 

DB.  SDA/4 

. SDA,  SDB.  SDA.  S 

DB.  SDA/4 

PSG3=*I.  *P3,  SY1/2  •  SY3,  SYA.  SYB,  SYA.  S 

YB.  SYA/4 

, SYA.  SYB.  SYA,  S 

YB.  SYA/4 

SCC1=*I,  *S1, B1 , B2  .  B3  ,  BA  .  BB  .  BA  .  B 
B  .  BE  .  BF  .  BE  ,  BH 

. BA  .  BB  ,  BA  .  B 

B  .  BE  .  BF  ,  BE  .  BH 

SCC2=*I.  *S2,  SI . S2  .  S3  ,  SA  .  SB  .  SC  .  S 
B  ,  SE  .  SF  .  SG  .  SH 

. SA  •  SB  .  SC  •  S 

B  .  SE  .  SF  .  SG  .  SH 

SCC3=*I,  *S3.  SI , S2  .  S3  .  SA  .  SB  .  SC  .  S 
B  .  SE  .  SF  .  SG  .  SH 

. SA  .  SB  ,  SC  .  S 

B  .  SE  .  SF  ,  SG  . SH 

SCC4=*I.  *S4,  Ml , M2  .  M3  ,  MA  .  MB  .  MA  .  M 
B  .  ME  .  MF  .MG  .  MH 

. MA  .  MB  .  MA  .  M 

B  .  ME  .  MF  .  MG  ,  MH 

SCC5=*I.  *S5.  Ml  .M2  .M3  .  MA  .  MB  .  MA  .  M 
B  ,  ME  .  MF  .  MG  .  MH 

. MA  .MB  .  MA  .  M 

B  ,  ME  ,MF  ,MG  .MH 


: - initial  ize. 


*I=t1 12 

116 

♦FI =@70 

vl 4q6 

o4 

*F2=§70 

v13q6 

o4 

z48 

*F3=§70 

v12q6 

o4 

z32 

r 

*F4=670 

v13q6 

〇5 

*F5=§06 

v12q6 

06 

z48 

*F6=®70 

v11q6 

o5 

z32 

rr 

*F7=®33 

v14q5 

o2 

*F8=§23 

vl3q5 

o3 

*F9=§33 

v!2q5 

o2 

z32 

::: : PSG 

initial ize. ::: 

*P1=§1 1 

v15 

o2 

*P2=§12 

v13 

o3 

*P3=§15 

v13 

o3 

164 

::: : SCC 

init. 

( SCC 八 

trackA* 

サカサ 7，！ ） ： 

*S1=S1 1 

vl 5q5 

〇2 

z16 

*S2=812 

v12q6 

o5 

i1m4 

z48  rr 

rr 

*S3=§12 

vl 4q6 

o5 

i  1m4 

z!6 

*S5=§12  v15q6  o4  i1m6  z16 


-music  data. 


: +  +  +me lody.  +++++++  +++  +++++++++  +++++++++ 

Mi =>D4<A#8>C8<G#8>C8  <A#4FA#G#4. 
M2=>D4<A#8>C8<G#8>C8  <A#8.  FA#>DC8.  <G>CE< 

M3=>F#2.  F2.  < 


MA=DEFGFEFEDEDC  <A4.  >D4. 

MB= rD#8D#4D#8D#  4D#8D#8FF#8F#8FD# 

ME=«F8.  G8.  G#8.  A#BA#  G#8.  GG#GF8EF8.  » 
MF=«E4.  EFGAGF  E4.  >EFGAGF> 

MG=<F8.  G8.  G#8.  A#BA«  G#8.  GG#GF8EF8.  > 
MH=<(E)  E2C8.  F2.  > 


: +++sub. +++++++++++++++++++++++++++++++ 

S1=A#4FA#G#8D#8G8  F4.  CDD#CD#G# 

：<— SALAMANDER. 

:S1 =A#4FA#G#8D#8G8  F4.  CDD#G#A#>C< 

;<— LIFE  FORCE. 

S2=A#4FA#G#8D#8G8  F4.  G4. 

S3=(A2.  )  A2. 


SA=r2.  DEFGFEFEDEDC 

SB= r<A#8A#4A#8A#  4A#8A#8>CC#8C#8C<A#> 
SC=r2.  <DEFGFEFEDEDC> 

SE=<D8.  E8.  F8.  GG#G  F8.  EFED8CD8.  > 
SF=«AB>CDC<BA4.  >AB>CDC<BA4.  > 

SG=D8.  E8.  F8.  GG#G  F8.  EFED8CD8. 
SH=<AB>CDC<BA4.  >D2. 


: +++bass.  ++++++++++++++++++++++++++++++ 

Bl=A#>A#<A#>A#8.  <A#>A#<A#>A#8.  <  A#>A#<A# 
>A#8.  <F8.  >FC<F 

B2=A#>A#<A#>A#8.  <A#>A#<A#>A#8.  <  A#>FA#4C 
G>C4« 

B3=<A>AC>C<D>D«A>AC>C<D>D<  <A>AC>C<D>D< 
<A>AC>C<D>D< 


BA=<A>AC>C<D>D«A>AC>C<D>D<  <A>AC>C<D>D< 
<A>AC>C<D>D< 

BB=G>G<A#>A#C>C«G>G<A#>A#C>C<  <G>G<A#>A 
#C>C«G>G<A#  >A#C>C« 

BE=F>F<F>F<F>F<F>F<F>F<F>F  <F>F<F>F<F>F< 
F>F<F>F<F>F< 

BF=E>E<E>E<E>E<E>E<E>E<E>E  <E>E<E>E<E>E< 
E>E<E>E<E>E< 

BH=E>E<E>E<E>E<E>E<E>E<E>E  «A>AC>C<D>D< 
<A>AC>C<D>D< 


: +++drums  (  bass  &  snare  &  synthe  ) .  +++ 

BD1=GGC3GGGGrGrGr  GGGrG32G32GrrrGrr 
SD1= rG8GGGG8G8G8  rG8GG32G32Gr rrrrr 
SY1=r16  (DD-C<BB-AA-) G>  (DD-C) <B>  (DD-C) 
<B>  (DD-C) <B> 

(DD-C<BB-AA-) G>  (DD-C<BB-AA-) G>  (DD- 
C<BB-AA-) G> 

r16  (DD-C<BB-AA-)  G>  (DD-C) <B>  (D)  D- 
(D)D-  (DD-C)  <B> 

>  (GG-FEE-DD-)C  (C<BB-AA-GG-) F  (GG-FE 
E-DD-) C 


v13q6  o4  i1m6  z48  r  r 


BD3=GrGGrGGrGGrG  GrGGrGGrGGrG 
SD3=rrrG8rrrrG8r  rrrG8rrrrG8r 


SY3=r8.  (DD-C<BB-AA-) G>  r16  r8.  (DD-C<B 
B-AA-) G>  r16 

r8.  (DD-C<BB-AA-) G>  「16  r8.  (DD-C<B 
B-AA-) G>  r 1 6 


BDA=GrGGrGGrGGrG  GrGGrGGrGGrG 
SDA=rrrG8rrrrG8r  rrrG8rrrrG8r 
SYA=r8.  (DD-C く BB-AA-) G>  r16  r8.  (DD-C<B 

B-AA-) G>  r16 

r8.  (DD-C く BB-AA-)  G>  rl6  r8.  (DD-C<B 
B-AA-)  G>  r16 

BDB=rrrrrGrrrrrG  rrrrrGrrrrrG 
SDB=G8G8G8G8G8G8  GGGGGGrrrrrr 
SYB= (DD-C<BB-AA-) G>  (DD-C<BB-AA-)  G>  (DD- 
C<BB-AA-)  G> 

(DD-C<BB-AA-) G>  (DD-C<BB-AA-)  G>  (DD- 
C<BB-AA-) G> 

(DD-C)  <B>  (DD-C)  <B>  (DD-C)  <B>  (DD-C) 
<B>  (DD-C) <B>  (DD-C) <B> 

> (GG-FEE-DD-)C  (C<BB-AA-GG-) F  (GG-FE 


•音色 データ - 

<FM  VOICE  No. 70> 

MD  7-4-1-  2 -  7*  2 -  2* 
CR  1*12 -  6-  2*  !• 

<PSG  VOICE  No. 1 1> 
32-24-  0.32. on  • of f • 0 
<PSG  VOICE  No. 12> 

32* 14*  8-12. of f • on  • 1 6 
く PSG  VOICE  No. 15> 

32. 1 2*  8*  1 6-  on  •  of  f  •  0 


•  of f • on  • off 

•  off*  on  • off 


T=T 1300418 V7 

Z=Z20 

R=R2 

RR=R8V06 

S01 =04681 6M5AR1 6>CR 1 6ER<A>CE<GR 1 6BR1  6>DR 
<GB>D<FR1 6AR1 6>CR<FA>C<ER 1 6A-R1 6BREA-B 
S02=V1 40369 <AA>A<AAA>A<AGG>G<GGG>G<GFF>F 
<FFF>F<FEE>E<EEE>E<E 


■オリジナル 部門  MuSICA 対応 


FIRE! 

by 品田撤 

サンバ っぽい 曲 だけど、 ノリは 2 ビー トと いろへ 
ンな曲 だ 0 曲の 構成が よく、 聴い てても 飽きない 0 
ただ、 ホイッスルは PSG の 矩形 波よりも FM の 
サイン 波の ほうがより 近い 音が 出る ぞ。 

FM1 =T.  R,  A01/5  .  A02,  A03.  A04.  A05,  A0 

6.  A07 

FM2  =T.  Z.  R.  RR.  A01/2  .  A02.  A03.  A04.  A05,  A0 

6,  A07 

FM3  =T.  R.  B01.  B02.  B03.  B04.  B05.  B06.  B0 

7.  B08 

FM4  =T.  Z.  R.  RR.  B01,  B02,  B03,  B04.  B05.  B06.  B0 
7.  B08 

FM5  =T.  R.  C01/2  .  C02.  C03,  C04,  C05.  C0 

2.  C06 

FM6  =T.  R,  C07/2  ,  C02,  C03,  C04,  C05,  C0 

2.  C06 

FMR  =R0T.  R02/15.  R03/2.  R02/7,  R06.  R02/7,  R0 
3/2.  R05/7.  R06,  R05/7,  R03/2.  R02/7.  R06.  R02/ 
10.  R04 
FM7  = 

FM8  = 

FM9  = 

PSG い T.  L01,  L02/15.  L01,  L02/7,  L03.  L02/7.  L0 
4,  L07/7,  103,  L07/7.  L04,  L02/7,  L03,  L02/10.  L 
05.  L06/5 

PSG2=T,  Z,  R,  P01.M01,  P02,  M02.  P04.  M03.  P02,  P 
06 

PSG3=T.  R.  P01/2,  P02.  P03.  P04,  P05,  P02,  P 

06 

SCC い T.  R.  S01/2  .  A02.  A03.  A04,  A05,  A0 

6.  A07 

SCC2=T.  Z,  R,  RR,  S01/2  .  A02,  A03,  A04,  A05,  A0 

6,  A07 

SCC3=T.  R,  S02/2  .  C02,  C03.  C04.  C05.  C0 

2.  C06 

SCC4= 

SCC5= 


L05=>V 1 5AV1 3GV 12FV11 ER8.  < 
L06=V15AV13GV12FV11ER8. 

L07=V15AV13GV12FV1 1ER8.  VI 5AV1 3GV1 2FV1 1 ER 
16>V15AV13GV12FV1 1ER16< 


- (WHISTLE) 


A01 =«64AR 1 6>CR 1 6ER<A>CE<GR1 6BR 1 6>DR<GB>D 
<FR 1 6AR  丨 6>CR<FA>C<ER 16A-R1 6BREA-B 
A02=AR1 6ER 16A.  LI 6AB>CDC<B>C<B8RG8RD8.  GAB 
>C<BABA8RF8RC8.  FGABAA-AL8A-.  E.  A-ARBR 
A03=AR1 6ER16A.  LI 6AB>CDC<B>C<B8RG8RD8<B8R 
>G8RB8A8RBR8>C8D8RC8R<B8ARARARARAR8.  >D4 
A04=L8E2E.  F.  EG.  D.  <B>F4.  GE2E.  D.  C<B2>C4D4 
A05=E2C.  D.  EG2B2A1A-2A4B4 
A06=>L1 6CCR<AAR>C8R4R<AB>C<BBRGGRB8R4RGA 
BAARFFRA8R4RFGAA-A-REERA-8<BBR>EERA-8 
A07=>CCR<AAR>C8R4R<AB>CDDR<BBR> (D4.  )  D12C 
1 2 く B1 2L8A.  B.  >C<B.  G.  BA2.  G4A.  B.  >CD.  C.  <B>  (D 
-1V10D-V8D-) V6D- 


M01=AAAA2§1 1255116 »G8.  <B-V1 2B-V14B-32V1 
2B-32V14B-8<I0L160 

M02=ABA2B2>  (C2)  C16R166I  1 255B-8>G4«1 080 
M03=GBAB2©1  1255116 »G8.  <B-V1 2B-V1  4B-32V1 
2B-32V14B-8<I0L1§0 


B01=§64L1AGF  (A- 2) A-8L8EG-A- 

B02=L2 4AEC<A>CEAEC<A>CEAEC<A>C EAE A>CEABG 

D<BGB>DGB>D4L8DC<BA1 A2A- 2< 

B03=>CR16<AR1 6>C.  L 1 6CDEFEDED8R<B8RG8.  B>C 
DEDCDC8R<A8RF8.  AB>CDC<B>C<L8B.  A-.  B>CRDR 
B04=CR16<AR16>C.  LI 6CDEFEDED8R<B8RG8D8RB8 
R>D8C8R<F8RA8B8RG8RB8>CRCRCRCRCR8.  <B4> 
B05=L8C2C.  D.  CE.  <B.  G>D4.  EC2C.  <B.  AG2A4B4 
B06=>C2<A.  B.  >CE2G2F1E2G-4A-4 
B07=L1 6AAREERA8EERAAR>C8<GGRDDRG8DDRGGRB 
8FFRCCRF8CCRFFRA8EER<BBR>E8L 1 2EA-B>EA-B 
B08=L1 6<AAREERA8EERAAR>C8<BB8GG8 (B4.  )B12 
A12G1  2L8F.  G.  AG.  D.  GE2.  D4F.  G.  AB.  A.  G  (A1) A4. 


P01=§0M1V14L1 AAAA2A-2 
P02=>C<BAA-2A8R8B8R8 
P03=ABA2B2>  (C2) Cl 6R8.  R4< 
P04=GGED2E8R8F8R8 
P05=GBAB2>C8R8D8R8< 

P06=>C<BA2G2E2.  G4F2G2A1. 

•音色 データ - 

<FM  VOICE  No.  64> 

MD  9*  7* 1 •  5.15.  9.  3* 1 0*  0*  0*  on  .on  • off 
CR  1 •  2* 1 3*  1 •  5*  4* 1 • 0*  of f • on  • on 

<PSG  VOICE  No.  0> 

32.10.13.  0*  on  • of f • 17 
<PSG  VOICE  No. 1> 

30*  0.15.  0*  on  • of f • 1 7 
<SCC  VOICE  No.  8> 

30* 18* 13* 11 

0 - 19-31-49-5A-6A- 75*80 
80- 80 -  75 -  6A-  5A.  49.  31. 19 
0*  A0*  A0*  A0*  A0*A0*  A0*  A0 
A0*  A0*  A0*  A0*  A0*  30*  50*  D0 
<SCC  VOICE  No.  9> 

32.22. 13.  7 

80-8E-A0-C0-E0 -  0.20.3F 
4F.4C.48.43.40.3A.32.28 
IF. 10.  0 • A0'  D0 •  0*  20*  4F 
1 0*  E0*  80*  C0*  0*  20*  0*  90 


■オリジナル 部門  MuSICA 対応 


C01 =V 1 4§33<AA>A<AAA>A<AGG>G<GGG>G<GFF>F< 
FFF>F<FEE>E<EEE>E<E 

C02=AAAAAAAAGGGGGGGGFFFFFFFFEEEEG-RA-R 
C03=AAAAAAAAGGGGGGGGF.  A.  FG.  B.  GAAAAARGR 
C04=>CRCRCRCR<BRBRBRBRARARARARGRGRARBR> 
C05=CRCRCRCR<BRBRBRBRARARARARBBBBARA-R 
C06=AAAAAAAAGGGGGGGGFFFFEEEEFFFFFFEEFFFF 
G.  G.  G(A1) A2 

C07=V14O3®0<AA>A<AAA>A<AGG>G<GGG>G<GFF>F 

<FFF>F<FEE>E<EEE>E<E 


編集 後記 


!  by  (YMD)  A 

: カシオ トーン などに あった、 安っぽい リズム ボッ 
クスの 雰囲気が あって ユニーク。 曲調が やわらか 
なのに、 後半の スト リンクスが 少し 固い 気がする。 
! エレ ピ のよ 5 な 丸い 音の ほ 5 がよ かった のでは T5 


R01=TI30V13VB15VM15  Y22. 100  Y23,  80  Y24.  6 
0  R 1 6H 1 6H 1 6H 1 6H 1 6HB 1 6HB 1 6HB 1 6 
R02=HB16H16  Y24, 130  CSM16  Y24.  60  H16HB16 
MSI 6  Y24, 1 10  CSM16  Y24,  60  HI 6 
R03=SBH1 6SBH1 6SBH1 6SBH16 
R04=SBM 484848484 B4 

R05=HSB8H8HB8  Y24. 1 10  CM16  Y24,  60  H16 
R06=HB8  Y24, 130  CSM16  Y24,  60  H16HB16H16 
Y24, 130  CSM8  Y24.  60 


L01=§0L 6403V 1 5AV1 3GV1 5AV1 3GV1 5AV1 3GV1 2FV 
1 1EV15EV13DV12D-V1 1CV1 5EV1 3DV1 2D-V1 1CV15 
C く V13BV12AV1 1G>V15C<V13BV12AV1 1GV15AV13G 
V12FV1 1EV15AV13GV12FV11E 
L02=V15AV13GV12FV1 1 ER 1 6>V1 5AV1 3GV1 2FV1 1 E 
<V15AV13GV12FV1 1 EV1 5AV1 3GV1 2FV 1 1 EV1 5AV1 3 
GV12FV11E>V15AV13GV12FV11E<V15AV13GV12FV 
11E 

L03=V 1 5AV 1 3GV 1 2FV 1 1 ER 1 6>V 1 5AV 1 3GV 1 2FV 1 1 E 
R16<V15AV13GV12FV11ER16>V15AV13GV12FV1 IE 
R16< 

L04=V15AV13GV12FV1 1  ER8>V  1 5AV 1 3GV 1-2FV 1 1 EV 
15EV13DV12D-V11CV15EV13DV12D-V1 1C<V15AV1 
3GV12FV11ER16 


FM!  =T. 
FM2  =T. 
FM3  =T. 
FM4  =T. 
FM5  =T, 
FM6  =T, 
FMR  =T, 

FM7  = 
FM8  = 
FM9  = 
PSG1=T, 
PSG2=T. 
PSG3=T. 


F02.  R1/3.  AA.  FI 2.  AB 
F03,  CA,  CB,  CC,  CB.  CD,  CE,  CD.  CE,  CD 
F04.  DA.  DB,  DC.  DB.  DD,  DE.  0D,  DE.  DD 
F05.  EA.  EB.  EC.  EB.  ED.  EE.  ED.  EE.  ED 
F06.  FA.  FB.  FC,  FB.  FD,  FE.  FD,  FE,  FF 
F0R.  RA/3,  RB,  RA/7,  RC,  RA/7,  RD 
RA/7.  RD,  RA/7.  RC 


P01,  R1/3,  AA.  PI 1. AB 

P02.  FA.  FB.  FC,  FB.  FD.  FE.  FD.  FE,  FF 

P03.  IA/3.  IB.  I  A/32 
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SCC3=T.  S01.  R1/3,  AA.  SI  1.AB 

SCC4=T.  S02.  R1/3.  AA.S12.  AB 

SCC5=T,  S03,  R1/3.  AA,  SI 3.  AB 

: SCC2=T.  S04.  SS/6.  R1.SS/64 

: SCC3=T.  S05.  R1/19.  ST1_  R1/7.  ST1.R1/7.  ST2 

SCC1 =T.  S04.  FA.  FB.  FC.  FB.  FD.  FE.  FD.  FE.  FF 

SCC2=T.  S05,  FA,  FB,  FC.  FB,  FD.  FE.  FD.  FE.  FF 

T=T140 

R1=R1 

F01-V149  4O5M4Z0 

F02=V14«  306M4 

F03=V1 3® 100518 

F04=V13§10O5L8 

F05=V1 3© 100418 

F06=V13§3aO3L8 

F0R=V15VH1 1VC13 

: HIV ドンドン 本 *3 本 •  3 こ シチ マオ ウ I  I 

Y22.  80Y23.  82Y24,  255Y38.  5Y39.  5Y40, 1 
: Y22.  30Y23,  80Y24.  192Y38,  5Y39.  5Y40. 1 
: Y22.  235Y38,  3Y23,  100Y24,  144Y39,  6Y40. 1 
P01sVl 391404 M4 
P02=V1 1§  102L8 
P03=V1 It 230718 
F11=V15#  206250 
F12=V15®  206 
P11=V1 361505 
S01»V1 461705 M5 I 0Z0L8 
S 11 =V1 481304 M 51026018 
S02=VI4§17O4M5I0Z0L8 
S 1 2«V 1 40 1 404M5 I 0Z20L8 
S03=V13«1 706M 25510 Z0L8 
S13=V 1361405 M 25510220 L8 

S04=V15§1 902M 25510 Z20L8 
S05=V15§1 802M 2551022018 
：S04=V15§1O3L32 
: S05=V 158402 L32 

: ss=01 (VI 5BV9G) V2EV0DO2  (V8BV5G) VI EV0D (VI 
0BV6G) V1EV0DO1 (VI 2BV7G) V2EV0D 
: ST1 =R2R803 (VI 0BV6G) VI EV0D  (VI 0GV6E)  VI C<V 
0B>  (V10DV6<B) V1AV0G> 

: ST2=R2R803  (VI 0BV6G) VI EV0D  (V12BV6G)  VI EV0 
DR8 

AA=L8R2.  ER> 

(C+4 I 20C+4I40) C+2RI 0C+CC+DER (E) 

(E.  I20E.  140)  ERI0DR< 

(A4I20A4I40A)  A4R4I0> 

E4D<  (A4I20AI40)  A2.  10 
(B.  I20B.  I40)BI0> 
(C+4I20C+4I40)C+1R4I0ER> 
(C+4I20C+4I40) C+2RI0C+CC+DER  (E) 

(E.  I20E.  140)  ERI0DR< 

(A4I20A4I40A) A4R4I0> 

E4D<  (A4I20AI40)  A2. 

(6.  I20B.  140)  BI0 
(A4I20A4I40) A1R2 
AB 二 (AI20AI40) A4.  I0G+ABRARG+RF+R 
(E4I20EI40E4JE1RI0C+DE 
(E 130) El 0D<  (A41 20AI40)  A4I0> 

(E 1 30)  E 1 0D<  (A4 1 20)  AI 0  (B 1 20)  B 1 0> 
(C+I20C+I40C+4)  C+1R2 
(AI20AI40) A4.  I0G+ABRARG+RF+R 
(E4I20EI40E4) E1RI0C+DE 
(EI30)  El 0D< (A41 20A 140) A4I0> 

(El 30) EI0D< (A4I20)  AI0 (6120)  BI0 
(AI20AI40A4)  A1R2 

CA=ERE4REREREE4RERE 

F+RF+4RF+RF+R4G2F4  * 

CB=ERE4REREREE4RERE 

F+RF+4RF+RF+RF+F+4RF+RF+ 

CC=F+RF+4RF+RF+RF+F+4RF+RF 

ERE4RERERF+F+4RF+RF 

CD=F+RF+4RF+RF+RF+F+4RF+RF 

ERE4REREREE4EERE 

CE=F+RF+4RF+RF+RF+F+4RF+RF 

ERE4REREREE4EERE 

DA=C+RC+4RC+RC+RC+C+4RC+RC+ 

DRD4RDRDR4D2. 

DB=C+RC+4RC+RC+RC+C+4RC+RC+ 

DRD4RDRDRDD4RDRD 


DC=DRD4RDRDRDD4RDRD 

C+RC+4RC+RC+RDD4RDRD 

DD=DRD4RDRDRDD4RDRD 

C+RC+4RC+RC+RC+C+4C+C+RC+ 

DE=DRD4RDRDRDD4RDRD 

C+RC+4RC+RC+RC+C+4C+C+RC+ 

EA=ARA4RG+RG+RGG4RG+RG+ 

BRB4RARAR4G+2. 

EB=ARA4RG+RG+RGG4RG+RG+ 

ARA4RARARAA4RARA 

EC=BRB4RBRBRG+G+4RG+RG+ 

ARA4RARARBB4RG+RG+ 

ED=BRB4RBRBRG+G+4RG+RG+ 

ARA4RARARAA4AARA 
EE=ARA4RARARAA4 RARA 
ARA4RARARAA4AARA 
FA=ARRAERREARRAERRE 
BRRBF+RRBR4E2E4 
FB=ARRAERREARRAERR>C + 
DRRD<ARRA>DRRD<ARRA+ 
FC=BRRF+F+RRBERRBBRRE 
ARRAARRABRRBREE4 
FD=BRRF+F+RRBERRBBRRE 
ARRAERREARRAERRE- 
FE=DRRDARRADRR<A>DEF+G+ 

ARRAERREARRAERRE 

FF=BRRF+F+RRBERRBBRRE 

ARRAERREARRAERRE 

I A=§23V 1 2BB625V 1 3B624V 1 0B4V 1 2§23B®25V13B 
624V10B 

IB=§23V12B4§26V1 1B2§23V0R4 

RA=VB1 5BH8VS1 1 SH8VS1 2SH8VB1 3BH8 
VB1 5BH8VS1 1 SH8VS1 2SH8VB1 3BH8 
RB=VBUB4C2VB13B4 
RC=VB1 5BH8VS1 1 SH8VS1 2SH8VB1 2BH8 

VB1 5Y24, 1 28BH8VM1 4MH8VM1 5MH8VB1 3BH8Y2 
4.  255 

RD=VB1 5BH8VS1 1 SH8VS1 2SH8VB1 3BH8 

VB15BH8Y24.  255MH8Y24. 1 28MH8VB1 3Y24.  64 
BMH8Y24.  255 


!  DISK  MARIO-NET  j 
+  カ カク： ¥0.  0000000  + 
! キ カク： [MARIO]  ! 
+ フ*  0 グラム： (YMD)A  + 
i  Music  :  (YMD)  A  ! 

+] ノ V- ス リスト ノム タ* ン于ン サイ + 
I •トウ 3 ウナ ド？ 寺 m  I 


•音色 データ - 

<PSG  VOICE  No. 14> 

30 - 16 - 13 - 12. on  -off-0 
<PSG  VOICE  No. 15> 

24 - 12 - 13 - 16* on  .off-8 
<PSG  VOICE  No. 1> 

32 -  9 -  7 - 16- on  -off- 17 
<PSG  VOICE  No.  23> 

32,28*  0*  28*  on  • of f • 0 
<PSG  VOICE  No.  25> 

32. 28.  0. 28. on  .on  • 1 7 
<PSG  VOICE  No.  24> 

32*  4*  0*  1 4*  on  •  of  f  •  0 
<PSG  VOICE  No.  26> 

32*  4*  0*  1 4*  on  •  on  • 1 7 
<SCC  VOICE  No. 17> 

26 -  9-11*16 

0*  10*  20*  30'  40*  50*  60*  60 
60*  60*  50*  40*  30*  20*  10.  0 

0*  F0*  E0*  D0*  C0*  B0*  A0*  A0 
A0* A0*B0* C0* D0* E0* F0*  0 
<SCC  VOICE  No. 13> 

26. 10-11* 16 

0*10*  20*  30*  40*  50*  60*  70 
80.  90.  A0*  B0*  C0*  D0*  E0*  F0 

0*  1 0*  20*  30*  40*  50*  60*  70 
80*  90*  A0*  B0*  C0*  D0*  E0*  F0 
<SCC  VOICE  No. 14> 

26 -  7 -  8.16 

0*  10*  20*  30*  40*  50*  60*  70 


80*  90*  A0*  B0*  C0*  D0*  E0*  F0 
0*  1 0#  20*  30*  40*  50*  60*  70 
80*  90*  A0*  B0*  C0*  D0*  E0*  F0 
<SCC  VOICE  No. 19> 

32. 17 -  5.32 
0-31-5A-  75 -  7F-75-5A-31 
0-CF-A6-8B-80-8B-A6-C7 
0.  0<  0.  0 •  0«  0*  0 

0*  0*  0»  0 •  0*  0*  0*  0 
<SCC  VOICE  No. 18> 

32.17.  5.32 

80-8E-A0-C0-E0 -  0-20-3F 
3E-  3C-  3A-  37*  31 •  29*  20*  1C 
0-E7-CF-B9-A6-96-8B-83 
80-83-8B-96-A6-B9-C7-E7 


I オリジナル 部門  MuSICA 対応 


SEEK!! 

by  Masquerade 

ぼぼ カンペ キな 作品。 ベースの 音色が いいし、 ス 
ネアと 八 イ八ッ ト 用の ノ イズ もうまく 使い わけて 
いる。 あとは ワン ポ イン ト 的な エフ ェク トが ある 
と 曲と して 貫禄が 出る か、 というと ころ だ 0 


«  SEEK! !  » 

- TOUGHROCK  BGM  #1 - 
composed  by  masquerade 


91/05/13 


: 拿** 傘  sequence  data  ♦傘 傘 拿 

FM1 =t,  chA,  AI,  Ax,  U1. Ay.  A2,  A3,  Az,  A4. 

Axx.A5.A6.R2.  chA,  A7,  A8 
FM2  =t.  chB.  BI/2.  B2/2.  BI/2,  B2.  B3.  Bx.  U1. 

By,  B4,  B5,  Bz.  B6,  Bxx,  A5,  A6, 
Bxy.  B7.  B8 

FM3  =t.  chC,  Cl/2.  C2/2.  Cl/2,  C2/2.  Cx.  U1. 

Cy,  A2.  C3.  Cz.  A4,  R3.  Cxx.  C4.  C5, 
C4,  C6.  chC.  C7.  C8 

FM4  =t.  chD.  D1.Dx.U1.Dy.  B4,  D2.  Dz.  D3/4. 

Dxx.D4.D5.D4.D6.  chC.  D7.  D8 
FM5  =t.  chE.  El/2.  E2.  El/2.  E2.  R1/2.  E3/2. 

E4/2.  E5,  E6.  E7.  E6.  E8.  E9 
FM6  =t.  chF.  El/2.  E2.  El/2.  E2.  R1/2.  E3/2. 

E4/2.  E5,  E6.  E7,  E6,  E8,  E9 
FMR  =t.  chQ.  G1/7,  G2.  G3.  G4/8,  G4.  G1/2.  G4. 

G1. G5.  G1/14.  G6.  G1/2.  G7.  G8 

FM7  = 

FM8  = 

FM9  = 

PSG1=t,  chH,  AI.  R1/2,  Rl/16.  Hx.  A4.  Hy.  A5. 

A6,  R2.  chH.  A7,  R1 
PSG2=t.  chi.  R1/26.  Iz.  B6 
PSG3=t,  ch J,  J1/1 5.  J2,  J3,  J4,  J5/7,  J4,  J5/7, 
J4.  J1/2,  J5.  J1/2.  J5.  J1/2,  J5, 
J6.  J7,  J1/14.  J7,  J1/11, J8.  J7, 
J1/5.  J9.  JA 

SCC1  = 

SCC2= 

SCC3= 

SCC4= 

SCC5= 


; #**»  initialize  拿*** 
t=t156 

chA=§70v1 306116 z30 
chB=014v1 205116 
chC=§14v1 205116 
chD=§70v 0906116210 
chE=«14v1 302116 q5z20 
chF=§33v1 402116 q5 
chG=vb1 5vm1 5vs1  4vh1 2 
chH=§07v1 0〇51 1 6 
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chl=f 1 0v08 
chJ=v1 lol 18 

:拿拿 拿 拿  sound  change  **** 

Ax=v13o7 

Ay=§1 0v1 4〇51 1 6q8 
Az=S98v1 1 06 
Axx=665v1 4o6 
Bx=v1 3o5 

By=§10v13o51 16q8 
Bz=§03v1 2o4i 80m5 
Bxx=i65v13o6r32 
Bxy=§70v1 0o6i0 
Cx=v12o4 

Cy=§10v1 305116 r32q8 
Cz=§98v1 0o6r32 
Cxx=®16v13o6 
Dx=vMo3 

Dy=§10v13o51 16r32q8 
Dz=002v1 2o7i 80m5 
Dxx=®1 6v1 2o5i0 
Hx=©1 0v05o6 
Hy=S07v10o6 
Iz=i80m5 

: •♦拿#  unison  (orchestra  hit)  **** 

U1=§87q518>e.  c+.  <b-16a16>c+.  <b-.  > 
gl 6a1 6f +gab-4r4. 

: ♦♦♦拿 kyufu  da 拿 拿 拿 拿 

R1  =  r1 

R2=r32 

R3=r4r32 


♦傘 傘 拿 mi  data 拿 拿 拿 拿 


A1 = (g+32a+16.  ) a+4d+<f+a+2.  b4> 

(c+32d+16.  )d+8a+4g  +  1f+2(a+32b16.  )  b4. 
(g+32a+16.  ) a+4d+<f+a+2.  b4> 

(c+32d  +  16.  ) d+8>c+4d+2. .  g+c+o+1 
A2=r4g+4f +8.  er8g+2g+8b8.  >c+r8< 

(g+4) g+2f +8>c+8<  (a4) a2a>c+8<bag+ 

(a2)  a8<b8>c+8d+4.  d+4e8.  f +  r8  (a8)  a2. 

「8ddd2a8.b8.a8 

e4g+4f +8.  er8g+2g+8b8.  >c+r8< 

(g+4) g+2f +8>c+8<  (a4) a2a>c+8<bag+ 

(a2) a8.  f  +  8.  g+8a8df +8dg+d>c+2 
c+8<a8b8>c+8.  re8rd8.  c+4.  dc+< 

A3=b2 

A4=i30m5  (f+32g.  ) g4c+ 1 c+8d6c+6<b6 
g8e8a8  (a+8a+2)  a+1 
>c+4. d4<a4a+8>f 4.  f +4c+4d8 
>c+1 r2r8. 

A5=c+8<bac+  (f+32g+32) g+8f+8.  (c+8)c+2 
(f+32g+32)  g+8f+8.  (c+8)  c+2 
(g+32a32)  389+8.  c+4  (d+32e32)  e8. 

(f +8f +  2)  f+8.  >c+8.  <b8  abag+f +8> 

(c+32)  d16.  r8c+8<ba8. 

(f+32g+32)  g+8a8.  b4.  g+abed2.  def+d 
f f ggf gabr8a8b>c8. 

A6=  (c32c+16.  )c+4<f+4>c+4<f  +  8 

(b32>c+32) c+<f +4  (b32>c+32)  c+8. 

く f+8  (b32>c+32) c+<f +8>e8<b4> 

(e32f  +  16.  )  f+8e<b> 
f  +  (e8.  d+8.  )  <b8.  a8.  f+8.  e8d+8 
f +eda8.  f +ed>c+8c+dc+<ba 
g+ec+f +  g+ab>deg+eaeb  (g+24a24b24 
>c+4)  c+4  (d32)  e8. .  f+8. . 

A7=f +dag+8.  f +dag+8g+<b>c+de 
f+dag+8.  f +dag+8g+<b>c+de 
g+eba+8.  g+eba+8a+c+def  + 
g+eba+8.  g+eba+8a+ 
c+24d 24624 f+24g+24a+24 
A8=  r4©74v 1 205230 i 40m5  s1(b2.  )bl 


B1 =a+8.  b8.  a+4b8.  a+8. 
B2=>c+8.  d+8.  c+4d+8.  c+8.  < 


B3=>e8.  d+8.  e4d+8.  e8. 

B4=r4e4d+8.  c  +  r8e2e8f +8.  g  +  r8  (d4) d2 
<b8>f+8  (d4) d2df+8edc+ 

(f+2) f +8<f+8g+8a4.  b4>c+8.  d+r8< 
(b8)  b2.  r8bbb2>f  8.  f8.  f8 
c+4e4d+8.  c+r8e2e8f +8.  fl+r8  (d4) d2< 
b8>f+8  (d4)d2df+8edc+ 

(f+2)  f+8.  d8.  e8f+8<b>d8<b>e<b>a2 
g8e8f +8g8.  rb8ra8.  g4.  ag 
B5=f2 

B6=a+8e4>c+8<g1 a+8e8>c+8<g8> 
e8<  (a+4. ) a+1 >e8<a+8>g8c+8 
a+8e4>c+8<g1 a+8e8>c+8<g8> 
e8<a+8>a+8  (e8) el r8. 

B7=d<b>f +e8.  d<b>f +e8e<g+ab>c+ 
d<b>f +e8.  d<b>f +e8e<g+ab>c+ 
ec+g+f +8. ec+g+f +8f +<a+b>c+d+ 
ec+g+f +8.  ec+g+f +8f  + 
<a+24b24>c+24d+24e24f+24 
B8=r4§74v1 105220 i40m5  si  (g2.  ) gl 


C1=d+8d+d+8d+d+4d+8.  d+8d+ 
C2=e8ee8ee4e8.  e8e 
C3=b4 … 

C4=c+2r8c+8rc+8.  c+2r8c+8rc+8. 
c+4.  c+4.  <b8  (f+8)  f+2r8f+8rg+8. 
a2.  a8b2>  (e8)  e2< 

C5=a2r8b4>c+8  d6e6d6e6d6e6 

C6=a2>q5ddre8eq8e8 

C7=>d8.  e8.  d4f+4e8  d8. e8.  d4f+4e8 

e8.  f+8.  e4g  +  4f  +  8  e8.  f+8.  e4g+4f +8 
C8=r4i74v1 1o5z 20140 m5  si  (c+2c+4)c  +  1 


D1 =d+2v1 2  (g+32a+1 6. ) a+4d+<f  + 
v09a+4b4>  (c+32d+16. )  d+8a+4 
e1d+2(d+32e16.  )e4. 
d+2v13  (o+32a+16.  )a+4d+<f  + 
v09a+4b4>  (c+32d  +  16. ) d+8>c+4 
<a2.  .  >c+d+e1 
02=f4. . . 

D3=a+>c+dfdc+<  a+>c+dfdc+<  a+>c+dfdc+<  a 
+>c+d<fdc+<  a+>c+dfdc+<  a+f 
04=a2r8a8ra8.  g+2r8o+8rg+8. 
a4.  a4.  f+8  (d+8)  d+2r8d8re8. 
f+2.  f+8g+2(b8)  b2 
D5=d2r8e4f+8  b6b6b6b6b6b6 
D6=d2q5aarb8bq8b8 

D7=a8.  b8.  a4>c+4<b8  a8.  b8.  a4>c+4<b8 
b8.  >c+8.  <b4>d+4c+8< 
b8. >c+8.  <b4>d+4c+8 
D8=r4§74v1 304210 i40m5  si  (a2a4) al 


El =g+g+>d+<g+8>d+<g+g+ 

>  (c+32d32) d+<ggf+fed+ 
E2=aa>e<a8>e<aa  >  (d+) e<a-a-gg-f e 
aa>e<a8>e<aa  >q3>cc<aa>d+d+<bbq5< 
E3=o318c+.  c+.  c+.  c+.  c+.  c+.  c+.  c+.  c+. 
c+16e16d+16c+16e16 
d.  d.  d.  d.  d.  d.  d.  d.  d. 
d16f+ 16616 d16c+16 
<b.  b.  b.  b.  b.  b.  b.  b.  b. 
b16>d16c+16<b16a16 
g.  g.  9 -  9-  g-  g.  g-  g-  g- 
916916 >g16<g 

E4=l 1 6f +f +  r4f +gr8geae8.  f +  f +r8r4r2 
E5=f +f +  r4f +gr8geae8.  f +f +r8r4r2 
f +f +r4f +gr8oead8. 
c+>c+<d>d<c+>c+<d>d< 
c+>c+<c+>c+8<bg+eo2 
E6=f+8>c+<f+f+>c+<f+f +> 
c<f+f+>c+8<f+g+f+ 
f8>c+<ff>c+<ff> 
c<f f>c+8<f g+f 
e8>c+<ee>c+<ee> 
c<ee>c+8<eg+e 
d+8>c+<d+d+>c+<d+d+> 
c<d+d+>c+8<d+g+d+ 
d>dd<d>d-d<dd>dc+8<b8ag+f + 
ee>e<ee>e<eeq8>  (e) f+8.  q5e<bg+f  + 


E7=d>dd<d>d-d<dd>dc+8<b8ag+f + 
ggg>ccc<gg>cce<ggg>ceo2 
E8=d>dd<d>d-d<dd»f +ede8<af  +e 
<ddadd>d<ddeebee>e<ee 
ddadd>d<ddeebee>e<ee 
eebee>e<eef +f+>c+<f +f +>f +<f +f+ 
eebee>e<eef +f +>c+<f +f +>f +<f +f + 
E9=v14r4s1  (a2a4)a1 


G1=bh16h16h8smh16h16h16b16 
bh16h16bh8smh16h16hb16b16 
G2=bh16h1 6h8smh 1 6h 1 6h  丨 6b 1 6 

bsml 6sm1 6bt  6sm1 6b 1 6sm1 6r 1 6sm1 6vh1 3 
G3=bh16h16h16bh16h16h16bh16bh16 
bhf 6h16h16bh16h16h16h16hf6 
bh16h16bh>6bh16h16h16h16h16 
bsml 6sml 6bsm1 6bsm1 6r1 6 
bsml 6sm1 6sm1 6vhl 1 
G4=bh16h16h16h16smh16h16h16b16 
bhl6ht6bh8smh16h16hbf 6hb1 6 
bh16h16h16h16smh16h16h16b16 
bhl 6h1 6bh8smh1 6h1 6hb1 6hb1 6 
G5=bh16h1 6h8smh 1 6h 1 6sm1 6smb 1 6 

bh16bl6h16b16hb16hb16hsmb16sml6 

G6=bh16h16h8smh16h16h16b16 

bsm24sm24sm24sm1 6sm8sm1 6sml 6sm1 6 
G7=bh16h1 6h8smh 16h16h16b16 
bh16h16bh8smh16h16hb16b16 
bhf 6h1 6h8smh 16h16h16b16bh16hl 6bh8 
vs12y22,  140bs24bs24y22.  95bs24bs24 
y22.  84b24b24vs14 

G8=  r4b4b 1 6b 1 6b 1 6b  I 6vs 1 3y 22, 140bs24bs24 
y22.  95bs24bs24y22.  84b24b24vs14 
bsml 6hb8h8b1 6bsm1 6hb8h8 
bl 6bms24bsm24bms24bsm1 6bsm1 6 


J1=r8§21v8c§22v1 1c§21v8c 
J2=§22v1 Ic16c8c8cl6r16c16 
J3=r1r2  c 1 6c 1 6c 1 6c8c 1 6c 1 6c 1 6 
J4=«15c4§22v11c§21 v8c 
r8621v8c§22v11cr8 
J5=r8r8§22v1 1c§21v8c 
r8§21v8c922vMcr8 
J6=r8§21v8c®22v11cc16c16 

r16821v10ccr16§22v1 1c16c16 
J7=i15v11c4§22v11c821v8c 
r8021v8c022v11c021v8c 
J8=§22v1 1 c24c 24024 cl 6c8c 1 6c 1 6c 1 6 
J9=r8S21v8cr4 
JA=116r4§15v13c2r4 

i22v11c§21v10c.  r32c.  r32r 
©22v11c«21v10c.  r32c.  r32r 
822vHc24c24c24cc 


•音色 データ - 

<FM  VOICE  No. 70> 

MD  10-5- 1- 0* 15 - 1-  4- 
CR  1 -  2.15.  0. レ 

<FM  VOICE  No.  87> 

MD  1-6- 1*  0-  9- 15 - 1- 
CR  0 -  0 -  7.15.  0. 

<FM  VOICE  No.  98> 

MD  18-6-0 -  2 - 13-15 -  2* 

CR  0 -  3-11- 0*  5- 

<FM  VOICE  No.  65> 

MD  14-3- 1*  1-15-  0*  0* 

CR  1*  1.15.  0*  0. 

<FM  VOICE  No.  74> 

MD  3-4-0 -  0-15 - 1- 1- 

CR  0 -  2.15.  0.15. 

<PSG  VOICE  No.  7> 

30* 16* 13*  6*  on  • off*  7 
<PSG  VOICE  No. 10> 

32*  16*  M*  20*  on  •  of  f  •  0 
<PSG  VOICE  No.  21> 

32-  8 -  4- 32- off -on  -3 
<PSG  VOICE  No.  22> 
30-12.  6.15. off* on  *7 
<PSG  VOICE  No. 15> 

28*  6*  0*32* off* on  *6 


4*  0*  0*  on  • of f • off 
5* 1 • 0* off • of f • of f 

8.0.0. on  • on  • off 
4.0.0. off* off* off 

4.0.0. off. off  •  on 
0*  0- 0*  on  • of f • of f 

6*0*  0*  off*  on  • on 
6.0.0. off-on  • on 

1 • I • 0* off* on  • off 
0* 1 • 0* off*  on  • off 
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Note 129  MSX"? ゲシン ヘン シ i クフ“ （msx.ma 
[ RESPONSE:  27  of  28  ] 

Title:  M  INDY  TERM 
Bytes:  643  Date  :  7:31pm  5/15/91 

ネッ トを 読む のは 不特定多数の 人で 
境遇 にある 人の 目に止まる か 分からな 
+ 同じ 文章で も、 人に よって 感じ 方が 
持った としても、 それを 表現す る 方法 

と、 いう ことで、 みんだ ☆なお さ 
ぜひ、 ネットワーク 上での、 コミユ ニ 
についても、 取り上げて 下さい。 
(私自身、 パソコン通信の 経験が ほと 
コミ ユ ニケ ーシ ヨンの 方法に ついては 
気になって いるので す。） 
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I  : 鬚 


令 


>ぃ  j  c 

權给二 放条 cr 乂 

ノ 


、、4碰 舞跑会 •之 

iS て Hr^ い な 毛‘-^ h  • 


/xNla^^n^ali- 

1 の 砂為 な、 


冰ふ 知 对 叶 匕して t 
滩叙>「 站 ，來て 
いん 仍ヒ 势， たフ、 たし 1 
い L  CAt 敗 的成、 バ 
し \ 、次ね, 


ミ I : ネ^' H 

^  U： -  ぜ才ょ 


零、、 T この \ あ. tLi)'Ui 


ネ ': 托 介'' ^力、 
i^iA^iV すぐ乂以 フ '， 


如 n  /、° 


料 沾 ”、 n 二谜城 

な m 蛾つ、/ つ' ォ3 わけで 


^^t%oT^K  / ぐ/！^ 
l》r な、 I^H^W/Tp-fer 


^A/^j て、 知 I ブネ、 y 卜上 て' 糾合, で 
Am^j- 漆 ま5  r す 7^ ^驗） 

匕 \  n の 斤、、 し 好走て は 於 \爹« 人^ 

觀  \\  \  \!  (/  ‘ 


境 


【\ 川 


<< りな 


プロフィール >> 


ハー イ！ 私、 1 8 才の 女子高生の 
” りな” ってい います。 よろ びく！ 
趣味は ねぇ、 今、 占いと かに 凝って 
て、 「マイ バースディ」 なんかを 毎 
月 購読し ちゃった りし 又 \  メ  yf ィ 
まだ 紙は い^^^ 

くて、 りなに;^  わ 

F 嗜痛 f 


前号で 紹介した、 アラン •チューリングは、 現在の コンピューター 
が 登場す る m 前に チューリングマシン といろ 万能 計算機を 考案した 0 
そして、 ^ に 彼は "計縴 機械と 知能" という 興味深い 論文を 発表し 
ている。 その 中に 今回 紹介す る、 チュー 14 ング テス トが ある。 


その 中に 今回 紹介す る、 


今日の コンピューター の 精神的  ただ その 奇行って のは、 なんと  こういう アプローチの しかたっ マシンに よって、 コンピューター 

基礎を 築き、 おたく （ハッカー) の なく わかる ような 気がして、 憎め て、 なんとなく 今の プログラマー、 の 基礎を 築いた のと 同じく らい 有 
元祖み たいな 人だった チューリン な いんだな あ。 たとえば こんな エ それ も わりと 能力の 高い 人の やり 名な、 「チューリング テス ト*] って 
グ。 彼は また、 第二次大戦 中、 暗 ピソードが ある。  方と、 どことなく 似て いる 気がす やつ だ。 この 言葉 自体は けっこう 

号觸 売と 世界 最初の 電子計算機の  チューリングは サイクリングが る。 そういう ブロ グラマーは、 何 有名 だから、 聞いた ことの ある 人 

建造に 関わり、 イギリスを ドイツ 好きで、 学生時代から 乗って いた かめん どくさい 問題を 見つける と、 も 多 いんじ ゃない かな。 

の エ3» から 守った 功労者だった。  オン ポロ 自転車で、 日に 20~30 マ  すぐに それを 回避す るよう な ツー  チューリングは 前回 説明した よ 

彼の 天才 的な 能力は、 現代で も  イルも 駆ける のが 好きだった。  ルを 作ろうと する。 ところが その  うに、 チューリングマシン という 

まだ 輝き を 失わない 優れた を  ところが さすがに 自転車の 傷み  ブロ グラムを 作る 手間って いうの  ものを 創案す る ことで、 プロ グラ 

いくつ も 生み出した。  が ひどく なって、 いつしか 乗って  は、 肝腎の 問題を 手 作業で 直しち  厶 しだいで、 あらゆる 計算 や 論理 

でも 学問的な _ とは 裏腹に、  いるう ちに、 定期的に チェーンが  ゃうよりも、 うんと 大変 だったり  演算が できる ■械が 作れる ことを 

彼の 社会に 対する 貢献は、 軍事 機  外れて しまうよう になっ ちゃった  す るんだ よね 0  証明した。 これ かフ J 能 チューリン 

密の ベールの もとに 語られる こと  んだ よね 〇  もちろん 当人 も、 そんな ことは  グ マシンなん だけど、 さらに チュ 

なく、 最後は 世間の 白目 賊を 受け  さっそく 現象を 分析して みると、 わかって いるんだ けど、 何故かよ ー リングは、 それでは、 その 万能 

て、 自ら 死を 選ばざる を 得な かっ  どうも ペダルを ある 回数 以上 踏  り 手間の かかる プログラムを 作っ  チューリングマシン によっ て、 人 

た 悲劇の 人だった。  むと、 チェーンが 外れて しま うら  てし まう。 たぶん、 根っから プロ  間の 思考の シミ ュ レーシヨ ン がで 

それにしても、 チューリング ほ  しい。 そこで、 ペダルを 踏む 回数  グラムを 作る のが 好きで、 そうい  きる のだろう かとい うこと につい 

どの 天才が、 研究者と しても まだ  を 自分て 激 えて、 危なくな ると 自  うやり 方が 楽しい のだろう。  て も 深く 考えて いった。 

まだ 脂の のって いる 41 才 という 若  転 車から ぱっと 飛び降り、 チェー  さて、 今回の 主題は、 チューリ  そして、 1950 ^ に 哲学 雑誌 「マ 

さで 死なねば ならなかった という  ンを 付け直す という ことを する よ  ング の^* のうち、 チューリング  インド j に 発表した' 货 算 機械と 知 

のは、 どう 考えても もったいない。 うにした。 でも、 やっぱり これは 
実際、 彼は 死の 直前に、 まったく  めん どく さすぎ る。 そこで 彼は、 

新し. い テーマ 「生物学の 数学的な  ペダルを 踏んだ 回数を 自動的に 計 
基礎 j に 取り組み 始めた ばかりで、 数で き る 機械を 組み立てて、 ハン 
もし この 研究が 継続され ていれば、 ドルに と りつけ たんだそう だ。 

科学の 歴史は 今とは また 違った 流  おもしろ いのは、 この 故障の 原 

れ になって いたか も しれない ••… 〇  因が、 曲がった スポークが チェ ー 
チューリングは 元祖 おたくと い  ンを たたいて いるからで、 修理屋 

われる だけあって、 相当な 奇人 だ  に まかせれば、 5 分 も すれ (鑛っ 

った。 自 分の 思、 考に どん どんの め  てし まうよう な も の だっ たって い 

り 込む タチで、 そのために、 はた  うこと だ。 もちろん チューリング 
からは すげ え ヘンな やつと 思われ  自身 も そんな ことは 知っていたん 

ちゃった わけ だ。 まあ、 これは 天  だけど、 でもこう いう やり方を 自 

オー 般に あり がちな こと だけどね 0  分で 気に入って いたんだ よね 0 


人工知能 うんちく 話 


能〃 という 論文の 中に、 こ の 今では 
チューリ ング テス ト と 呼び 憤 わさ 
れる ゲームが 登場す る。 

この ケ^ムの 基本は、 ようする 
にち ょ っと 手の込んだ 性 Sij あて ゲ 
一厶 なんだ よね 0 

この ゲームでは、 ゲームの プレ 
ー ヤー (質問者) は、 2 台の テ レ タ 
イプの 前に 座って、 べつの 部屋に 
いる 人と キー ポー ドを 使って 会話 
を 行なう ことになる。 テレタイプ 
の 向こうには、 男性 か 女性が 座っ 
ている わけ だけど、 質問者は 巧み 
に 質問して、 その 内容から 相手の 
1 生^を 当て るって わけ だ。 

そして、 チューリングは、 もし 
この ゲームと 同じ 状況で、 片方の 
解答 者が 機械 だっ たと したら どう 
だろうかと 問う。 

このと き、 何人もの 質問者に 対 
して、 相手は 機械では なく 人間 だ 
と 誤解させる よう な 解答が できる 
機械が あれば、 それは 立派な 知 
ではない かとい うんだ よね 0 
この 考え方は、 知能って ものを 
非常に 割り切って 捉えた もので あ 
る ことは 間違いない。 

なにしろ、 知能の メカニズムに 
よらず、 一見 人間と 区別が っかな 
いように 振る舞える ものは、 みん 
な 知能 だと しちゃう わけ だからね 0 
もちろん、 これは ある 意味て 令 f 
常に 合理的な 割り切り 方で ある こ 
とは 間違いない。 

知 eg の 実体と はいった し ヽ何 か、 
どんな メカニズムが あれば 知^と 
いえる のかと いう 問題は、 たぶん 
永久に 答え る ことので きない もの 
だと 思う。 そこに こだわって いる 
限り、 機械が 考えられ るか どうか 
について、 結論を 出す ことは 不可 
能 だ。 一方、 ぼくたちが、 べつの 
人間 もまた、 思考して いると 確信 
を 持って いるのは、 こういう 日常 
的な 会話と いう チューリング テス 
卜を 通じて、 どうにか 証明され て 
いるから に ほかなら ない。 

こう 考えた うえで、 チューリン 
グ は、 50^ 以内 (っまり 今世紀 中） 
には、 100 (意 ビッ ト 以上の メモリー 


容量を 持ち、 普通の 質問者が 5 分 
くらい 質問した 程度では、 7(V\°- 
セン トく らいの 確率で しか 正解で 
きないよ うな 機械が 登場す る だろ 
うと 予言して いる。 この メモリー 
容量なん か、 まだ 集積回路 なんて 
概念 もなかった 時代に しては、 結 
構いい 線 いっている よね 0 

でも それじゃ あ、 ほんとうに チ 
ューリ ング テス ト を パス すれば、 
それだけで 知 ^ といえる のだろう 
か。 これにつ いては、 今では かな 
り 異論が ある。 というより、 これ 
は 知能の 必要条件の 一部には なる 
だろう けど、 十分条件に はなり 得 
ない とする のが 普通 だ。 

第一の 問題点は、 チューリング 
テス トと いうのは、 仮に 人間が 答 
えていた としても、 _ の 格 EP を 
おされる 可能性が あ りうる という 
こと だ。 たとえば、 ほかならぬ チ 
ューリ ング のよう な オタク 体質の 
人間が テ レ タイプの むこうに いて、 
突飛な 解答を よこしたら、 それを 
普通の 人は 機械の 解答 だと 思い込 
むか もしれ ない。 機械 だと 認定 さ 
れ ちゃった 人は、 はたして 思考し 
てい るんだろう かね 0 

それからもう ひとつ、 とうてい 
知能とは 思えない ような、 ものす 
ごく 単純な ブロ グラムで も、 状況 
次第に よって は 人間と 認 、めて しま 


う ことがあ りえる という こと だ。 

実際、 ジョセフ •ワイ ゼン バウ 
厶 が作っ た 会話 ブロ グラム ELIZA 
は、 原理 的に ごく  _ な ことし 力、 
やって いないのに、 時として それ 
が 本当の 人間 だと 誤解す る 人が あ 
ら われた。 

この ブロ グラムは ロジャー 派の 
精神分析 医の まねを する プロ グラ 
厶 で、 自分から 意見を いわず、 相 
手の いった 言葉を 反復す るよう な 
形で 質問し、 会話を すすめて いく。 
よう する に 入力 さ れた 文章を 文法 
解析して、 それを おうむ 返しに 近 
い 形て •返す ものにす ぎな いんだよ 
ね 0  PDS なんかに も ある 人工 無 脳 
という ソフトは、 これの 日本語 版 
と 考えて いい。 

でも こ んな プロ グラムに 対して、 
本気で 心を 打ち明け、 相談す る 人 
も 出た という。 これに ショックを 
うけた ワイゼンバウムは、 人間に 
似せた 機械を 作るべき でない とい 
う、 熱!:、 な 人工 知 ^ 否定 論者に な 
ってし まった ほど だ。 

まあ、 し 力、 しこうい うことは あ 
って 不思議は ない よね 0 なぜなら、 
人間は いつ も 全力で 思考 している 
わけではなくて、 けっこう (J 一っ 
としてい る ことが 多い。 そういう 
状態で、 相手が 機械 だとは 夢にも 
思わない と いう 先入観が あれば、 


簡単に だま されて しまう ことは + 
分 考えられる 0 

それにしても、 この 人工 無^ 夕 
イプの プログラムは、 まったく 矢 口 
能とは いえない もの かとい うと、 
なんだかそう と 力、 り はいえない 
ような 気がす るんだ よね 0 

この プログラム、 単純とは いえ 
人間の 会話 プロセス の _ を ある 
程度 取り入れ ている。 知識の ない 
ことは 曖昧に ぼかしたり、 新しい 
対驗を 仕入れる ための 質問 を 発し 
たりす るよう になって いるんだ け 
ど、 これって ごく 限られた 範囲で 
の 知能の モデ ノレ f 匕で ある こと は 間 
違いない。 

結局、 これを 知能と 認められな 
いのは、 これが あまりに も 職で 
全部 わかっ ち ゃう から じ ゃない か 
という 気がする。 AX 知#! という 
研究分野は、 もともと 人間の 矢晡 I 
の ある 一部 だけを モデル 化しよう 
としてき たけれ ど、 それが わかっ 
たと たんに 独自 の 分野 (ゲーム、 エ 
キス パー ト システム、 パターン 認 
識 といった） となって、 人工知能と 
いう 分野 自体は、 それでも まだ わ 
からない ところを ネ gr ようになる。 
つまり 仕掛けが わかっ ちゃうと、 
それは 知能 じ ゃない という 気持ち 
が、 人々 の 間に 根強 k あるん じ ゃ 
ないかな。 


TALKMAN2 


BASIC で チューリング テス トを パスす るよ 5 なブ ログ 
ラムを 作る のは 無理が あるが、 それな?) に 楽しめる 対話 
ブロ グラムを 紹介し よ 5〇 以前、 この コーナーで 紹介した 
TALKM AN の 漢字 BASIC バージョン だ。 今回は、 お 
まけと して 辞 害 エディ ターが ついている そ。 


べつの 部屋に いる 人と テ レ タイ 
ブを 通じて 話し、 その 人が 男 か 女 
かを 当てる ゲームの 状況を 考えて 
みる。 さらに、 べつの 部屋に いる 
人間を 機械に 置き換えた とき、 は 
たして 相手が 人間な のか、 機械な 
のかを 判断で き る だろ うか？ と 
いうの が アラン. チューリ ングの 
考えた、、 ものまね ゲーム〃。 後に こ 
の ゲームは チューリ ング テス トと 
呼ばれる ようになった。 

アラン •チューリングは、 _ 
に 知^が あるか、 ないかを 判断す 
る 基準と して、 この チューリング 
テス トを 考えた わけ だが、 もちろ 
ん、 今から 40 年 以上 も 前の 195 阵 
には、 コンピュータ ーカ 管 場した 
ばかりで、 現在の ような 使われ 方 
を 予想で き る 人は いなかった。 

現在、 日本の 第 5 世代 コン ピュ 
一夕ー プ ロジェ ク トな ど、 AX 知 


msx]cw: ち 8、 

，す こん] こ ちは。 
lMsx]a， にち はって、 何？ 

けす こん] まあ、 あいさつ、 なんか、 どうで も、 
“MSXj いい じや ない わて、 何？ 

す こ yw、 じ やない か、 e じ やない か。 
lMS 雜 、祕摊 いか、 E じ やない 


_& 何? 


:く ものを 知らない 相手と 会話す るのは 疲れる が、 がまんし てつき 合って ほし 


最か若 a ャ は 
t 董 なく？ 


能の 研究は 盛んで、 すでに 推論す 
る こと か 可 能な エキス パー ト シス 
テムが 実現して いる。 

ところで、 チューリング テス ト 
の 状況と いうのは、 ハ。 ソ コン 通信 
の チャットを 考えて もらえば いい。 
べつの 部屋 どころ か、 北海道の 人 
と 沖^の 人が 同 じ バソコ ン 通信の 
ネッ ト ワーク 上で おしゃべ りする 
こと か 可能 だ。 チャットは バソコ 
ンのキ ー ボ ー ドに よ る 文字 だけの 
コミ ュニ ケー シヨ ン なので 面識が 
なければ、 相手の 人が 男な のか、 
女な のかを 判断す る ことは 難しい。 
じっさいに、 パソコン通信では、 
本当は 男な のに パソコン通信のと 
き だけ 女の フリ をす る $ ネット お 
かま〃 なる ものが 存在して いる こ 
と も ある。 

また、 少し 前に、 チヤ ッ トで 人 
ェ無 脳が 流行った ことがある。 こ 


れは 人間の 代わ りに コン ピュー タ 
一が おし ゃべ り 相手になる もの。 
まさに、 チューリング テス ト その 
ままと いう 感じ だ。 ただ、 ほんと 
う に 人工 麵这を 人間と 間違えて し 
まう 人 もいた ので、 AX 無^の 会 
話の 最後には〜 /〇〃 をつ ける、 とい 
う 取り決めが できた ほど だ。 

さて、 前置き 力 張く なって しま 
ったが、 今回、 纏 部が 制作した 
プロ グラムは、 ’89^  4 月 号で 紹介 
した 「TALKMANj の 漢字 バージ ョ 
ン だ。 漢字 BASICS 拡張 命令を 使 
つてい るので、 MSX2+ 以降の 機 
種で ない と 動かな I 、ので 注意して 
ほしい。 

リス ト①の プログラムを 起動す 
ると、 名前 入力の あと、 MSX とお 
しゃべ りする こと 力 < できる。 文章 
を 入力 するとき は、 文節の 区切り 
ごと に 言壳点 V を 入れて ほしい。 初 
めは 「〇〇 って 何？」 と 聞いて く 
る ばかり だが、 根気よ く 続けて い 
れ ば、 思わぬ 会話に なること も あ 
る。 プログラムを 終了 するとき は 
''ばいばい 〃と 入力して くれ。 

TALKMAN2 は、 人間 側の 入力 


した 文章から 最長の 文節を 選び、 
それを キーワード として、 対応す 
る 文章を 辞 害 (TALK2 .  DAT) の 中 
から 探す。 答えが 見つからない 場 
合は 「〇〇 つて 何？  j と 聞き、 その 
答え をキ ー ワ ー ド に 対 ■応 する 文章 
と して 辞 害に 害き 込む よう になつ 
ている。 

TALKMAN2 は、 とても チューリ 
ング テス トを パスで きる ような プ 
ログ ラムでは ない が、 辞書 次第で 
は、 かなり おもしろくなる はず。 

そこで、 今回は 辞 害 エディター 
を おまけと  してつけ てみ た。  辞窨 
の TALK2 .  DAT は、 リスト ②の辞 
書 エディタ ーで 修正す る こと がで 
きる。 メニュ ー から 2 番の 修正を 
選び、 カーソル キーの 上下で 変更 
したい キー ワー ドと 文章を 選んで 
ほしい。 リターン キーを 押す と、 
修正 モー ドに 入る。 変更の 必要が 
ない 場合は、 リターン キーを 押せ 
ば、 次の 項目に 移る。 メニューに 
戻る 場合は、 一 だ。 また 新規 
に キーワードと それに 対応す る 文 
章を あらかじめ 登録す る こと もで 
きる ので 活用して ほしい。 


♦辞窨 エディターを 使えば、 辞書の 中身 

會辞 害を 充実 させ、 キーワードを 增 やせ 

.、。  を 見たり、 修正、 新規 登録が 可能になる。 

ば、 それなりに 会話ら しくなる かも？ 

人工知能 勹ん ちく 話 


•変数 表籲 

； MSX の 名前 
$ ュー ザーの 名前 
3  入力され た 文章 
$  IN$ に 含まれる 最長 単語 
$  MSX が 出力す る メッセージ 

キーワード （最長 単語) に 対応す る 文章が 
辞書の 中に あった かどろ かを 示す フラグ 
ファイルに 保存され ている キーワード 
$  ファイルに 保存され ている 文章 

籲 辞書 ファイルの 構造# 


20 パイ ト 


80 バイ ト 


W$  (キーワード） ST$  (対応す る 文章） 


く® 镙 中〉 


リス ト ② 辞書 エディター 


100  JANJI: WIDTH  64: KEY  OFF 
110  0PErtalk2.dat"  AS  #1  LEN=10 
120  FIELD  #1,  20  AS  W$,  80  AS  S$ 

13j3f  _CLS 

14j3f  PRINT  ”1: 新規” 

150  PRINT  ”2: 修正” 

160  PRINT  -3: 終了 • 

110  INPUT  A 

18J3f  ON  A  GOSUB  41 良 2 脱 51分 

19)2f  GOTO  13JT 

m  I=1:G0SUB  27)3f 

210  A$=INKEY$:IF  A$= "”  THEN  21分 

220  IF  A$=CHR$(3)3f)  THEN  I  =  M :G0SUB  270 

230  IF  A$=CHR$(31)  THEN  I=I+1:G0SDB  210 

240  IF  A$=CHR$(13)  THEN  GOSUB  34¢ 

25)3f  IF  A$=CHR$(27)  THEN  RETURN 
260  GOTO  21J3f 
270  一 CLS 

26H  IF  1=0  THEN  1:1 

29分  IF  1*1 抑 OLOF(l)  THEN  1=1-1 

300  GET  #1. 1 


100  _KANJI:CLEAR  30:DEFINT  A-Z:SCREEN1:_CLS 
lljaf  WIDTH  64:OPEN  w talk2.dat"  AS  #1  LEN=I 卵 
120  FIELD  #1,  20  AS  W$t  80  AS  STS 
130  Y$=”[MSX]" 

14)3f  INPUT  ” あなたの 名前は”； NM$: IF  NM$= •”  THEN  14分 
150  PRINT  Y$ ，こんにちは、 W;NM$ 

160  INS=WW .-PRINT  T; 麵 ;.].;:LINEINPUT  INS:  IF  IN$=WW  THEN  16¢( 
170  _KINSTR(LL,  IN$."o  "):IF  LL  THEN  _KMID(INS,  IN$,1.LL-1) 

18J3f  IN$=IN$+ •、” 

190  I=0:SL$=nn 

200  _KINSTR(Zf  INS,  \  W):IF  Z=0  THEN  250 
210  _KLEN(L,  INS) : _KMID(I  IS,  INS, 1, Z-l) 

220  IF  LEN(II$)>=LEN(SL$)  THEN  SL$=II$ 

23ff  _KMID(IN$,  INS.  Z+l,  L-Z+l) 

24 分  I=I+1:G0T0  200 

250  I=1:F=1:AS$=SL$+ ■っ て、 何？” 

260  SLS=LEFT$(SL$+STRINGS(2<rf  32).  2f0 
270  LF=LOF(1)¥10:IF  LF=Jf  THEN  310 
280  GET  #1. 1: 1=1+1 

29分  IF  SL$=W$  THEN  AS$=ST$:F=Jf：G0T031Jf 
300  IF  I<=LF  THEN  28 分 

310  PRINT  Y$;AS$:IN$="":PRINT  T;NM$;W]W;:LINEINPUT  INS 
32¢(  IF  IN$=”  THEN  31JT 

330  IF  IN$=” ばいばい w  THEN  PRINT  Y$;” またね 0  ": END 

34)2f  IF  F=Jf  THEN  170 

350  LSET  W$=SL$:LSET  ST$=IN$:PUT#1, 1 

360  GOTO 170 


1 


310  PRINT  RIGHT$r  •+STR$(I)，4);w:'W$ 

320  PRINT  •  m;S$ 

330  RETURN 
34j3f  LOCATE  良 5 

350  PRINT  ” 新しい 牛ー ワードを 入力して ください” 
36)3f  LINEINPUT  NWS:  IF  NW$<>W"  THEN  LSET  W$=NW$ 
310  PRINT  •新しい 文章を 入力して ください • 

380  LINEINPUT  NS$:IF  NS$<> -  THEN  LSET  S$=NS$ 
39 ダ  PUT  #1, I 
40  GOSUB  270: RETURN 
U0  一 CLS 

42 ダ 1=L0F(1)/1 胸 

43 分 •  LOCATE  J0f.4:PRINT  •レコ ー ド"： 1;” を 作ります” 
44 分  GOSUB  2〇1 

45好 PRINT  •新規  : リターン キー" 

46Jf  PRINT  ” メニュー： エスケープ キー" 

470  A$=INKEY$:IF  A$=”  THEN  410 
i80  IF  A$=CHR$(13)  THEN  42¢( 

49?  IF  A$=CHR$(27)  THEN  RETURN 
500  GOTO  47 ダ 
bl0  END 


115 


ラ ツキ-の 


謹 


nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 


今月は 予告 どおり、 サウンド について やって みようと 思 
う。 いつもは ポクが 全部 プログラムを 作って るんだ けど、 
今回は 半分ぐ らい、 SOUND 文の 魔術師 •赤 堂い ろ も 先生 
(こ 手伝って もらった。 納得の いくまで プログラムを 作っ 
たら、 SOUND 文 だけで 手 いっぱい。 本当は PLAY 文 もや 
りた かったん だけど …… 。 という わけで、 スペースがない 
ので、 どんどん 進める ぞ。 


0 ろん な 音を 作る 

SOUND 文を 使う と、 BASIC でも 
意外に おもしろい 音が 作れる。 ス 
タンダー ドな ものを いくつか 作つ 
てみ たので、 とりあえずは 聴いて 
みて ね （リス ト 1 參照 )〇 


しっかり 読んで ね。 

最初は ヘリコプターの 音。 それ 
から、 踏切の 音が 2 タイプ。 これ 
らは 鳴り っぱなしになる。 

次に 電言 舌の ベルの 音。 こ れ は、 
PLAY”05L32ECECECEC” 

みた いなこと を やって いるの だけ 
ど、 PLAY 文 だと 最短の 音で も 長す 


ぎる ので、 仕方なく  SOUND 文で 作 
って あるって 感じ。 

最後は プッシュホンの 音。 3 听 
の ストり ング 変数の 数値を 変えて、 
遊んで みよう 0 ただ、 電話の 卜一 
ン とまった く 同 じ 周波数の 音は 作 
れ なかっ たので、 あくまでも  > 似た 
音〃。 これで 電^ &を かけ る ことは で 
きない （音が おかしい ようなら、 

を 押 してもう 一度 
実行して みて ね)。 

〇 1/ ジス タ-に 値を 書く 

SOUND 文は、 PSG という MSX の 
内蔵 音源 1C を、 直接 制御す る 命令。 
〇〜 13# の、、 PSG レジスター" とい 
う ものに、 直接 値を 書き込んで 使 
用す る。 具 働な 説明の 前に、 リ 
スト 2 を 入力して みよう。 

これは、 PSG レジスターの 1 声 
分に、 値を 書き込む 簡易 土 デ ィタ 
一 。力 ー ソル キ ー の 上下で ノく フメ 
ー ターを 選択し'  左右で その 値を 


変イ 匕させる。 リターン キーを 押す 
と、 すべての パラメーターが ラン 
ダム に 設定 さ れる 機能が あ るので、 
まずは それを 使い、 スペース キー 
で 音を 鳴らして みよう。 リターン 
と スペースを 交互に 押せば、 いろ 
いろな 音が 出る ハズ だ。 

それでは、 この エディターで 使 
われる、 PSG レジスターを 説明す 
る （R0= レジスター 0 の 略、 chA= 
チヤ ン ネル A の 略)。 

R0  :  chA 音程^ 周 比 下位 
R1 : chA 音程^ 周 比 上位 
(上位 4bi 憮 効） 

chA の 音程 分周 比は、 R1X256+ 
R0 で 表わされる。 これは 音程が 高 
いほ ど 小さく、 低い ほど 大きな 値 
になる。 周波数が わかるなら、 
111860.78125 + 周波数 (Hz) 

で、 この 音程 分周 比を 求められる 
ので、 計算して 自分の 好きな 音を 
出す こと もで きる。 

たとえば、 オクターブ 4 の ラは 
440Hz だから、 音程 分周 比は、 
111860.87125  -r  440  =  254. 2290 
となり、 約 254。 次に、 

254  ¥256  =  0:254  MOD  256  =  254 
から、 下位 25ん 上位 0 となる。 

R7  :  ノイズ ON/OFF 

ノイズの 発生を 切り替える。 ON 
のとき に ノイズが 出る。 

R6  :  ノイズ 分周 J： 匕 

うまい _ を 思いつ かないの だ 
けど、 値が 大きい ほどかた く、 小 


Listl  SOUND 文を 使い 
効黯を 作って みた 


5  • ヘリ：! /夕- 
ljf  FOR  1-0  TO 13 
20  READ  A:S0UND  I,  A 
30  NEXT 

40  DATA  84,  5JJJJ.9 
50  DATA  54, 16, 良  0，116 ,1，12 


5  * フミ キリ 1 
10  FOR  1=0  TO 13 
20  READ  A: SOUND  I,  A 
30  NEXT 

40  DATA  82t0t79jjt0j 
50  DATA  60.16.16.0. 19,14 ,8 


10  FOR  1=0  TO 13 
20  READ  A : SOUND  1， A 
30  NEXT 

40  DATA  155,0 ,79. 0,165,0.0 
50  DATA  56, 16，16 ,16, 19,14,8 


5  *  f  m  | 

1¢(  SOUND  I  &HD6 
SOUND  8, 15 
30  FOR  1=1  TO  IH 
0  SOUND  fft  &HAA 
50  FOR  J=1  TO  25: NEXT 
6«T  SOUND  flt  &HD6 
70  FOR  J=1  TO  25: NEXT 
8¢  NEXT 
90  SOUND  8. 0 
m  FOR  1=1  TO 11 抑: NEXT 
110  GOTO  20 


5  •  f  ン 92 

Ifl  FOR  H  TO  2:  READ  A  ⑴： NEXT  I 
2Jf  FOR  H  TO  3:READ  B(I):NBXT  I 
3 好  T$=^ 3379619 (T3W 
40  FOR  1=1  TO  LEN(T$) 

5j}  X=INSTRn 234567 89*0#\MID$(T1 1, 1))-1 
6J3f  SOUND  Jf.A(X  MOD  3): SOUND  2.B(X¥3) 

70  SOUND  8, 15:  SOUND  9，15 
80  FOE  K=1  TO  40:NEXT  K 
90  SOUND  8,  Jf：  SOUND  9J 
10  FOR  K=1  TO  4Jf:NEXT  K 
110  NEXT  I 
120  DATA  93,84,76 
130  DATA  160,145 ,131, 119 


籲イ ラスト/なかの たかし 
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List2 簡易 PSG エディター 

IH  CLEAR  30: CLS: SCREEN  Jf：WIDTH  3Jf 
21  DIM  S(7).V(7).P(13)fN$(l):BEEP 
3 ダ 邶⑻， Or：N$(l)="OFFw 
4Jf  FOR  H  TO  7:READ  V(I):NEXT 
50  GOSUB  m 

60  LOCATE  lfY+5:PRINT  •>、 

10  AS= INKEYS 

80  IF  AS="QW  OR  k$^q  THEN  38jf 
9H  IF  A$=CHR$(13)  THEN  GOSUB  420 
100  A=STICK«0  OR  STICK(l) 
lljf  B=STRIG«0：IF  A+B=j3f  THEN  70 
12 ダ  IF  BO0  THEN  GOSUB  320: GOTO  7 好 
130  Y=Y+(A=1) - (A=5) 

140  IF  Y>7  THEN  Y=0  ELSE  IF  Y<j3f  THEN  Y=7 
150  S(Y)=S(Y)+(A=7)-(A=3) 

16j3f  IF  S(Y)>V(Y)  THEN  S(Y)=Jf 
17 ダ  IF  S(Y)<jaf  THEN  S(Y)=V(Y) 

180  GOSUB  m 
19JT  GOTO  6fT 
20  LOCATE  0,  5 

210  PRINT  USING  -  R  め i/a 如 スウ 方イ  mm;S(0) 


220  PRINT  USING  *  R  1: 味 スウ  ^  ##T;S(1) 

m  PRINT  USING  ”  R  6: パ; T タイ/  ##r；S(2) 

20  PRINT  "  R  1:)\X  ON/OFF  ";N$(S(3)> 

25 好  IF  S(4)<>16  THEN  27? 

26J2f  PRINT  *  R  8: オン リョウ/ ENV  ENVw：GOTO  28j3f 

m  PRINT  USING  w  R  8: オンリ 3 ウ /ENV  ##r；S(4) 

28 好  PRINT  USING  w  R11:ENV^W  M  ###W;S(5) 

29j0f  PRINT  USING  •  R12:ENVS/i^  f  m  ###";S(6) 

3 卵  PRINT  USING  •  R13:ENV タイ グ  ##T:S(7) 

RETURN 

32Jf  P(0)=SOO：P(1)=S(1):P(6)=S(2) 

330  P(7)=54+S(3)#8:P(8)=S(4) 

34Jf  P(11)=S(5) : P(12)=S(6) : P(13)=S(7) 

35(T  FOR  I=J2f  TO 13 
36{f  SOUND  I,P(I):NEXT 
370  BETURN 

380  CLS:WIDTH  4fT:PRINT  "DATA  •; 

39J?  FOR  I=)3f  TO  13:AS=STR$(P(I)) 

400  PRINT  RIGHT$(A$,LEN(A$)_1);'_; 

410  前: PRINT  CH8$ ⑻ +•  •: BEEP:END 

420  FOR  M  TO  7 

43Jf  S(I)=INT(8ND(1)#(V(I)+1)) 

44 ダ  NEXT:S(4)=INT(RND(1)*2)+15 
450  GOTO  m 

46(T  DATA  255, 15,  31. 1, 16,  255,  255. 15 


さい ほ ど やわらか L 、音に なると、  単に 説明す るね 0 

覚えて おいてね。 当然の こと なが  R2  :  chB 音程 分周 比 下位 
ら 、ノイ ズが OFF のとき は 無効。  R3  :  chB 音程^ 周 比 上位 

R8  :  ch A 音量/エンべ ロープ  （上位 4bi 撫 効） 

エンベロープを 使用す るかを 選  R4  :  chC 音程^ 周 比 下位 
択 する。 使用し ない 場合は、 〇〜  R5  :  chC 音程^ 周 比 上位 
15 までの 音量が 選べる けど、 通常 （上位 4bi 憮 効） 

は 15 に 設定 すれば いい。 また、 以  R7: 音の 出力 指定 
下の R11 〜 R13 は 無効と なる。  （上位 2bit は ジョイス ティ ック 用、 

R11 : エンベロープ 周期 下位  bit5 〜 3 が チャンネル ABC の ノイズ 

R12  : エンベロープ 周期 上位  出力 （0 で 出力、 1 で 停止)、 bit2 

PLAY^C でい うと ころの、 M パラ  〜〇が チャン ネル ABC の 卜ー ン出 

メーターの あとに 付く 数字。 小さ  力 （0 で 出力）） 

くす る ほど、 エンベロープの 周期  R8  :  chA 音量/エンベロープ 

が 短くなる。 

R13  : エンベロープ タイプ 

エンベロープの 形を、 8 種類の 
中から 選ぶ。 PLAY 文で 設定す る、 

S ハ。 ラ メーターと 同じ。 

…… とま あ、 今回の 簡易 エディ 
夕 一で 使う パラ メーター はこれ だ 
けだ。 全部で 3 声 ある PSG の、 1 声 
(チャンネル A  ) だけを 使って いる。 

## までに 残りの レジスターを 簡 


ローフ。 使用、 bit3 〜〇は 無効。 bit4^<  ど  LA  I  9  Q 

0 なら bit3 〜〇が 音量）  SOUND 文で 変な 設定を すると、 

R9  :  chB 音 置/ エンベロープ  BEEP を 鳴ら したり^ 

(上位 3bi 憮 効。 bit4 が 1 でエ ンべ  キーを 押す まで、 PLAY3t の 音が ち 

ロープ 使用、 bit3 〜〇は 無効）  ゃん と 出ない ことがある。 これを 

R10  :  chC 音量/エンべ ローブ  逆手に 取って、 SOUND 文 +PLAY 

(上位 3bi 撫 効。 bit4 が 1 で エンべ  文で 遊ぶ こと もで き るの だ。 一番 

ロープ 使用、 bit3 〜〇は 無効）  手っと り 早い 例と して、 SOUND 文 

なお、 今回の 簡易 エディター で  をう まく 使い、 PLAY3t で ドラム っ 

気に入った 音が できたら、 囵 キー  ぽい 音を 鳴らす、 という プロ グラ 

を 押そう。 音の データが DATA^C で  厶 例を 作って みた。 

表示され るので、 自作の プロ グラ  リス ト 3 の プログラム がそれ。 

ムに 利用で き るぞ。  今回は スペースがない ので 説明で 


List3  PLAY 文を 併用 

5  A. -i， ジョン 2 

10  PLAY  "tl2 好 01116 s 細 699_ 

した 音の デー^ だ 

20  SOUND  7,  54:  SOUND  6, 1 

20  PLAY  "aaaa" 

5  A •-: 6, シ 3 ン 1 

4J2f  IF  PLAY(Jf)=-l  THEN  40  ELSE  SOUND  6,12 

10  PLAY  胃 tl2 恥 1116sjT 

50  PLAY  ”®2996«T 

2ff  SOUND  7.  54:  SOUND  6. 1 

60  IF  PLAY(jT)=-l  THEN  60  ELSE  SOUND  6, 1 

3j3f  PLAY  "1!5273333182996611|527的3_ 

70  PLAY  _  111699 aa” 

40  GOTO  30 

80  GOTO  30 
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きな いけど、 近いうちに PLAY 文と 
もど も 紹介す るから、 待って てね 0 
とり あえず 実際に 音を 鳴ら して、 
アレ コレ 研究して みよう。 

0 効果音に 凝って みた 

さて、 今月の 応用 編 だが …… 毎 
度の ことながら、 応用なん てほん 
の 一部 だけ じ ゃない か あ！ って 
いう ゲームを 載せて おくね 0 まあ、 
ほかのと こ の 研究に もなる だろう 


から、 ただ 入力す る だけ じ ゃなく、 
じっくり 研究し よう。 

今回は、 シュー テ イング ゲーム 
みた いなものを 作って みた。 画面 
の 上から 玉 か 博って くるので、 白 
い 戦闘機を カーソル キーで 8 方向 
に 動かし、 スペース キーで レーザ 
一を 撃って 破壊し よう。 戦闘機に 
玉が 当た っても ミスには ならない。 
レーザーを 100 発擎っ て、 何個 玉を 
破壊で きる か …… という のが 今回 


の ゲームの 目的。 ただし、 玉を 画 
面 外に 逃して しまう と、 持ち レー 
ザーが  1  回 分 減る ので、  逃さない 
ように 擎つ こと。 

turbo  R を 持って いる 人は、 510 
行の 2 の 値を 増やし、 さらに 570 
行の、、 PUT  SPRITES：" の ス ブライ 
ト カラーを うまく 調整して やる と、 
もっとた くさん 玉が 出る ゲームに 
改造で きる （MSX2 だと、 3 個 ぐら 
いが 速® の 限界 だと 思う）。 


一^ 何が サウ ン ドの 応用 編 かと 
いえば、 ゲ ー ムスター トと ゲーム 
オーバーの ときに、 PLAY 文で 簡単 
な 音楽を 鳴らして いる こと。 それ 
から、 ゲーム 中の レーザーの 発射 
音と 爆発 音を、 SOUND 文で 鳴らし 
ている こと だ。 ポク カ作った 音で 
は 物足りなければ、 簡易 エディタ 
一で 自作して、 2000 ^ 以降の デ ー 
夕と 入れ替えれば いいね。 いろい 
ろ 試して くださいな。 


Lisl4 サンプルの 弾 打ち ゲーム 

10  CLEAR  5 抑 f:DEFINT  A-Z:DIM  L(13).E(13) 

2Jf  A=RND(-TIME) 

3{T  SCREEN  1.2: COLOR  15,0,0:KEY  0FF:fIDTH  32 
40  FOR  H  TO  31:PUT  SPRITE  I.  2 抑 f),Jf:NEXT  1 

50  ON  SPRITE  GOSUB  710 
60  FOR  I=JT  TO  3:A$="W 

7Jf  FOR  H  TO  ^1:READ  Y$:A$=A$+CHRS(VAL("&H>Y$)) : 
NEXT  J 

80  SPRlTE$m=A む NEXT  1 

90  FOR  H  TO 13 :READ  L(I):NEXT  I 

100  FOR  1=0  TO  13:READ  E(I):NEXT  I 

Ql 

210  FOR  1=1  TO  5 好: LOCATE  RND(1)*32.  RND(1)*23:PRINT 
_，；：NEXT  I 

m  x=i6：Y=i6：sc=«f：Ls=nr<r 

23Jf  LOCATE  良 め  PR  I  NT”  SCORE :  T 
240  LOCATE  16,  Jf:PRINr LASER: 1 抑 「 

250  PUT  SPRITE  l  (X*8,  Y«),  15,0 

26*f  PLArT2Jfjrv 141805 P4E4D4Er.  _T2 卿 1305C2J4B1 •/ 

T2^S0M10WO2L8CCCC4R8CCCC4R8" 

270  IF  PLAY ⑻  GOTO  m 
30  A=STICK(jaf):IF  A=)3f  GOTO  360 
310  X=X+(A>5)-(A>1  AND  A<5) 

32Jf  Y=Y+(A=1  OR  A>7)-(A>3  AND  A<7) 

33¢  IF  X<(T  THEN  X=0  ELSE  IF  X>30  THEN  X=30 
30  IF  Y く THEN  Y=Jf  ELSE  IF  Y>22  THEN  Y=22 
35Jf  PUT  SPRITE  0,  (X*8,  Y*8)t  15,fT 
36j3f  IF  STRIG«O=0  GOTO  510 

m  •レ づシ 3*1 

410  YY=Y:LL^:LF=1:G0SUB  90 

42£T  YY=YY-2:PUT  SPRITE  LL+16,  (X«,  YY«). 11,  3 

43¢  IF  m0  THEN  LL=LL+1:G0T0  42)3f 

44 ダ  SPRITE  0N:F0R  I=Jf  TO  50:NEXT  I 

450  SPRITE  OFF 

460  FOR  I=0f  TO  LL:PDT  SPRITE  1+16,  (Jf.  200) : NEXT  I 
47Jf  IF  LF  THEN  SOUND  7,56:FOR  1=8  TO  l)3f: SOUND  IJ: 
NEXT  I 


480  LS=LS-1:  LOCATE  22，13 f:PRINTLS; 

49¢(  IF  LS=Jf  GOTO  80 

5 卵 •テキ/: M 

510  FOR  K=0  TO  2 

520  IF  EF(K)  GOTO  56分 

53JT  EX(K)=RND(l)*256:EY(K)=-32 

540  ES (K) = (X*8-EX (K) )/(BY*4+16) 

55Jf  EF(K)=1 

560  EX(K)=EX(K)+ES(K) : EY(K)=EY(K)+8 

57Jf  PUT  SPRITE  1+K,  (EX(K),  EY(K)),  2+K*2, 1 

580  IF  EY(K)>192  OR  EX(K)<0  OR  EX(K)>248  THEN  EF(K 

)=ff:LS=LS-l:L0CATE  22,0:PRINTLS;:IF  LS=jT  GOTO  810 

59 好  NEXT  K 

6 卵  GOTO  30 

7 卵， スフ •ライト シ a ウけシ ヨリ 
110  SPRITE  OFF 
Ufl  FOR  J=0  TO  2 

73¢(  IF  ABS(EX(J)-X«)>8  GOTO  770 

740  POT  SPRITE  J+l,  (EX(J)f  EY(J)),  8,  2:EF(J)=)2f:LF=Jf 

750  SC=SC+1: LOCATE  6tJf:PRINTSC; 

760  GOSUB  950 

770  NEXT  J 

W  RETURN 

800  • グ-ム ト A_- シ3リ 

8lft  LOCATE  2,12:PRINrGAME  0VERw 

82Jf  IP  HS く SC  THEN  HS:SC 

830  LOCATE  Jf, 1:PRINTHISCR: •: HS; 

840  SOUND  7.56:FOR  1=8  TO  l)!f: SOUND  I.JfrNEXT  I 
850  PLAY”T2 卵 TV14L805F2E4D4Er,  _T 20 V1303A103Gr,  ”T 
0008 L8C07GFGE16D16E2” 

860  IF  STRIG ⑻  GOTO  860 
870  IF  STRIG(J3f)=)3f  GOTO  87j3f 
880  GOTO  m 
900  *  nr  づ  m  rx 

910  FOR  1=¢  TO 13: SOUND  M(I)：NEXT  I:RETURN 

950  •  k mi オト ヲ タ •ス 

960  FOR  1=0  TO 13: SOUND  I,  E ⑴： NEXT  I : RETURN 

1000  * スグラ仆 テ、 夕 

1010  DATA  01010103,  0 1 02,01 8C 
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Quiz 

虫食い 算に 挑戦 だ! 


まずは 6 月 号の 正解 発表から。 
問題を 繰り返す と、 「水と ショー:！ 
ガ 同量 入っ だ、 A 巳 ふだつ の 同じ 
大きさの ビンが ある。 ますは じめ 
に、 A の 中身を 5 分の 1 だけ 巳に 
移し、 よ < 振って まぜる。 次に 巳 
から 6 分の 1 だけを A に 移し、 こ 
れ まだよ < 振 って まぜる。 これで 
液体の 量は、 AB 共に もとに 戻っ 
たこと になる。 さて、 では 同じ こ 
とを あと 9 回 行な^と、 A の ビン 
の 水に 対する ショー：！ の 割合と、 
B の ビンの ショ ー：！ に対する 水の 
割合と では、 どちらが 多 < なる だ 
ろ^か〒 ただし、 作業に よる 誤 
差は、 まった  <  な いものと する」 と 
い ラの だっ だ。 

ではい きなり 解答。 答えは u 同 
じ〃 である。 じつは この 問題には 才 
チが あって、 それに さえ 気づいて 
しまえば、 プ □ブラムを 作る 必要 
はまつ た  < なかつ だの だ。 


だとえば、 最初に 水と ショー:！ 
が それぞれ 10U ツト ルす つ あっだ 
としよう。 何度 まぜようと、 水の 
量 も ショ ーユの 量ち 変わ ない わ 
けだから、 ふたつの ビンの 内容 量 
ガ 同じ 限り、 割合 も 同じになる。 
つまり A に 水 41」 ツト ル、 ショー 
ZL61」 ツト ルの 割合で 交じって い 
るなら、 B には かなら す ショー ユ 
4 リツ ト ル、 水 6 リツ ト ル 入って 
いる ことになる わけ だ。 

その 点を 指摘 してきた 人ち けっ 
こう 多 かっ だけど、 プ □ブラムを 
作る のが 目的 だっ だので， 同じに 
なる 理由を 添えて  <れ だ 人〃 で、 
u まじめに プ □ブラムを 作って < 
れだ 人" を、 当選者に する ことにし 
だ。 で、 めでた < 選ばれた のは、 
京都府の 岡 本 治さん。 下に プロ ブ 
ラムを 載せて お  <  よ。 

さて、 どろ もい ままで 問題 ガ簡 
単す ぎだみたい なので、 今回は 随 


分 難易度を 上げ だつ もり。 心して 
取り組んで ほしい。 では 問題。 

以下の、、 虫食し \算 〃を 解  <プ □ブ 
ラムを 作りなさい。 

□□□ 

X  D7D 


U7DU 

D7D 

□□□7 


D7nnnn 

虫食い 算 というのは、 M マガ’ 91 
年 1 月 号の w 巳 ASIC の 逆襲〃 特集 
で 紹介し だ、 ，面算 〃と 並ぶ スタ 
ン ダードな パズル。 □の 中に 適当 
な 数字を 当てはめて、 数式を 成立 
させて ほしい。 

この 問題では 7 を 並べて みたけ 
ど、 □のど こかに 7 が 入る 可能性 
も ある。 ただし 最上 位の ケタには 
〇は 入らない からね (問題を 作つ 
だとき には、 7 月 号 だと 信じて い 
だんで 7 を 並べたん だけど、 8 月 
号 だつ だんだ よね。 問題を 作り直 
すのは めん ど 〇 なので、 7 月 発売 
だとい うこと で 勘弁して …… )〇 

ブ □ブラムで 解 < には、 隳面算 


より 虫食し \算 の ほ 〇 が 簡単 かもし 
れな いな。 さて、 どろ ブ □ブラム 
を 作る 9 いつち のよ^に、 この 
問題を 解く 巳 ASIC ブ □ブラムを、 
デイ スク に セーブして 送って ね。 
締切は 7 月 20 日 (当日 消印 有効)。 
発表は 9 月 7 日 発売の、 M マガ 10 
月 号で 行ないます。 あ < ま でも、 
ポクが 独断と 偏見で 気に入 っだプ 
□ブラムを 選ぶ からね。 当選者に 
は、 好きな ソフ トを 彳 本ブレ ゼン 
卜する よ。 

あて 先は 以下のと おり。 .住所、 
氏名、 電話番号を 明記して ね。 封 
筒 だけで な <、 ディスク 自体に も 
ラペルを 貼って、 住所、 氏名、 電 
話 番号を 書 <よ〇 にしよう。 それ 
から、 クイズの 解答と いっしよ に、 
何 か ポクへの メッセージを 添えて 
<れ ると ウレ シ イナ。 それじゃ、 
よろし < ね I 


あて 先 


〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1] -1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
ラッキーの クイズ 係 


1020  DATA  9C,BD.FF,FF.FD.E4.84,8Jf 

1030  DATA  00，00 ,00, 60,80 ，眼吼 62 

「岡 本 治さん のプ 政 ラムー ] 

1040  DATA  72,  7A,FE,FE,7E,4E.  42,02 

10  Al=10:A2=Jf：Bl=Jf:B2=10 

1 师  DATA  卵 •槪 IF,  3F,  7F,  7F,  FF,  FF 

20  F0RI=lT01Jf：CLS 

1060  DATA  FF.FF.  7F,  7F.  3F, 1F.0FJ3 

30  L0CATE1JT.  l)3f：PRINrTURr；I 

1070  DATA  C0,  F 良  F8,  FC,  FE.  FE,  FF.  FF 

4j3f  M1=A1/5:M2=A2/5:A1=A1-M1:A2=A2-M2:B1=B1+M1:B2=B 

1080  DATA  FF,FF,FE,FE,FC,F8,FJffC0 

2+M2:GOSUB  100 

1090  DATA  82,  E2.  32,  3B, 1F. 卵， FD,  38 

50  M1=B1/6:M2=B2/6:B1=B1-M1:B2=B2-M2:A1=A1+M1:A2=A 

110  DATA  0Et  1C,  3F,  77.CE.0C. 18, 10 

2+M2:GOSUB  1000 

1110  DATA  Jfl, R  犯 3C,  78,  F(T.  A0,  60 

60  NEXT 

1120  DATA  78.3E,93#F8,FC,7Cf  66.21 

70  IF  A2/A1>B1/B2  THEN  PRINT* A/  ビン ノ  ジ3-1/  WW 

1130  DATA  0101，01 JU 01.0101 ,01 

オオ r:  END 

1140  DATA  0101010 1,01, 01,01, 01 

80  IF  A2/AKB1/B2  THEN  PRINTS ノ ビン/ ミ スフ 7 リ アイ カー オ 

1150  DATA  00J0J0J0J0J0J0J0 

才 r:END 

1160  DATA  WMMMMMMM 

9 ダ PRINT" ド チラモ *t/w:BND 

20 卵， IMT-/ オト 

1000  L0CATE5,16:PR1NTUSING”A  ミで###.###  ## 

2010  DATA  UJ.43.0JJ.0 

r；Al,A2 

2020  DATA  60， 16, 16, 良 3, 良 12 

1010  LOCATES, 17 :PRINTUSING"B  ミで###.###  i/3-l###. ## 

2030  f  A] ハツノ*. 

r；Bl.B2 

2040  DATA  144, 110JJJ.28 

1020  L0CATE1<U ル PRIfTTHIT  ANY  KEr:A$=INPlTT$ ⑴ 

2050  DATA  54,16 •良) 3f, 137,  54, 好 

1030  RETURN 
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DOS2 で 拡張され た 機能の ひとつが、 バッチ 処理 やリ 
ダイレク シ ヨン、 パイプと いった もの。 今月は、 その バ 
ッチ 処理に 焦点を 当て、 さまざまな 具体例と ともに、 賢 
い バッチ ファイルの 作り方、 使い方を 考えて みる。 効率 
よく DOS を 使いこなす にも、 マスターしたい 機能 だ。 

■矿 卞 勘 rr  けれ (ぬ 影 s 変数を 初 M 直に 戻して 
初議を 確かめる  み ィスク を 使ぅ場 


先月 号で 説明した 、、環境 変数〃 の 
初期 {直は、 右の リス ト に 掲載した 
ように 設定され ている。 ただし こ 
れ は、 輸出 用の MSX 沐体に D0S2 
力ー トリ ッジを セット した 扰態で 
調べた ので、 日付 表示が、 

SET  DATE=mm — dd-yy 
と、 アメリカ 式に なって いる。 国 
内用の マシンを イ 吏えば、 

SET  DATE=yy-mm — dd 
と 設定され るは ず だ。 

環境 変数の 初期値は、 MSX 本体 
の 種類と、 D0S<7) バージョン によ 
って 異なる 可 g 敝が あるので、 自 
分の マシンで 確かめて おいて ほし 
い。 また、 D0S2 用の プログラムが 
うまく 動作 しないと きには、 説明 
窨に 環境 変数を 指定す るよう に 書 
かれて いるかを 確かめ、 指定が な 


みると いいだろう。 

とくに ハードディスクを 使う 場 
合には、 環境 変数の 設定に 注意を 
要する。 たとえば、 MS-DOS ではよ 
く ある こと だけれ ど、 異なる ソフ 
トウェ ァが同 じ 名前の 環境 変数を 
べつべつの 意味に 使って いたりす 
ると、 j 昆 舌し ゲ 起きる。 

バッチ ファイルで 
DOS を 4 倍 活用し よろ 

今月の 本題は、 バッチ ファイル 
とリ ダイレク シヨ ン 機首 &を 使って、 
D0S2 を 1 6 倍 活用す る こと だ。 

バッチ ファイルの 中には、 通常 
の D0S(7) コマンドの ほかに、 表 1 
に 掲載した ような、 バッチ 姻^を 
制御す るた めの コマンド も、 書き 
入れる ことができる。 ただし 残念 
ながら、 MS-DOS にある ような、 
、、IF" や'" GOTO" といった コマンド 


はない。 けれども、 あとで 説明す 
るサ ブルー チ ン 機能な ど を 使えば、 
かなり 讎 なバッ チ舰も 実現す 
る ことか 可能 だ。 

ところで、 バッチ ファイルの 内 
客は、 1 行ず つ 読み込まれて 実行 
される ので、 バッチ 処^ 中に バッ 
チ ファイルを 消したり、 害き 換え 
たり、 ディスクを 交換した りする 
と、 非常に 都合 力 溧 くなる。 不運 
にし て 処理 中に ディスク が 交換 さ 
れ ると、' "バッチ ファイルの 入った 
ディスクを ドライ ブ A: に 入れて、 
何 か キーを 押してく ださい〃 など 
と 表示され、 バッチ 处 里 力し 一^^ 
止される わけ だ。 

どう しても バッチ 処理 中に ディ 
スク を 交換す る 必要が あ るなら、 
まず バッチ ファイル 自体を RAM 
ディスクに 複写して から、 それを 


環境 変数の 設定 例 

ECH0=0FF 

PATH:;  A:¥UTILS;  H:¥ 

SHELL=H:¥C0MMAND2.  COM 

TEMP=H:Y 

REDIR=0N 

UPPER=0FF 

PR0MPT=0FF 

TIME=12 

DATE=mm-dd~yy 

HELP=A:¥HELP 


実行させる ようにし よう。 さらに、 
バッ チ娜里 中に 何度 も 使われる 外 
部 コマンドを、 あらかじめ RAM デ 
イス クに 複写して おくと、 ノ< ツチ 
娜 里が 速くなる ぞ。 


最初の 1 歩は 


バッチ 用の コマンド 


名称 

機能 

ECHO 

指定され た 文字列を 画面に 表 不 する 0 

EXIT 

COMMAND2.COM を 終了す る。 ェ 
ラー コー ドの 指定 もで きる 0 

PAUSE 

指定され た 文字列を 画面に 表示し、 さ 
ら に、 “何か キーを 押してく ださい.’’ 

と 表示して、 キ ー 入力を 待つ。 

REM 

何もし ない 0 バッチ ファイル 中の コ 
メント に 使う 0 

DOS2 における …… 

標準の  AUTOEXEC.BAT 

ramdisk  4)3f64/d 

copy  Xlcommand2.com  h:¥ 

reboot,  bat  XI 


標準の  REBOOT.BAT 
set  temp=h:¥ 

set  shell =h:¥command2.  com 
path  XlYutils 


AUTOEXEC.BAT 

バッチ 如^を 知る 手 はじめと し 
て、 D0S2 の 起動時に 自動的に 実行 
される、 ''AUTOEXEC.BAT を 詳し 
く 調べて みよう。 

左に 掲載した 2 本の バッチ フア 
イ ルは、 D0S2 のシ ス テム ディスク 
に 入って いる、 ^AUTOEXEC.BAT 
と へ REB00T.BAT 〃の 標準 的な も 
の だ。 ただし、 このような フ アイ 
ルは、 D0S2 の バージ ヨン、 たとえ 
ば カー トリ ッジ 版と、 A1ST の イ寸属 
版な どの 違いに よって、 多少 異な 
る こと も ある。 手持ちの システム 
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ディスクの ファイルの 内容を、 確 
かめて おこう。 

それでは、 バッチ ファイルの 内 
客を 順番に 説明す る。 最初の、 

ramdisk  4064/d 

は、 WAM ディスク 上の すべての 
データ を 消去し ま すか (Y/N)? 〃と 
いった メッセ ー ジを 表示し ないで、 
容量が 最大限の RAM ディスクを 
用意す る コマン ド だ。 

次の 行の ^opy~h:¥〃  という 部 
分では、 シズ テムを 起動す るのに 
必要な  ''C0MMAND2 .  COM" を、 RAM 
ディスクに 複写して いる。 外部 コ 
マンドの 実行を 終えたり、 BASIC 
から DOS に 戻った ときな ど、 シス 
テム を 再起動す る 時間 を 短縮で き 
るの だ。 ''REBOOT.BAT" にある、 


サブルーチンの 処理 例 
MAIN.BAT 

ecfto  mam.  bat  running 
set 

command2  sub 

echo  returned  from  sub.  bat 
set 


SU  曰. BAT 

echo  sub.  bat  running 
set  test=Hello,  world, 
set 
exit 


DOS 用の エディターには、 何^ ^ あるので しょう。 また、 
エディター なしで ファイルを 作る 方法は あります か？ 


ア スキー から 発売され ている 
「MSX-DOS  TOOLS」 という ソ 
フ トには、 ⑼ ED.CONT という 
名称の エディ ターが 入って いま 
す。 また、 D0S2 用に 改良され た 
「MSX-D0S2  TOOLS j には、 日 
本 語 モー ド 用の* KID.COM 〃と、 
英語 モー ド 用の'" AKID.C0W と 
いう、 ふたつの エディターが 入 
ってい ます。 

さらに 「日本語 MSX-Writej 
などの 一部の ワープ ロソフ トで 
は、 文字 飾り や 蜀_ 能 などを 
無視 すれば、 DOS で 扱える 通常 
の テキス ト ファイルを 作成す る 


こと もで きます。 ファイルの 拡 
張子が など となって いる 
ものが それです ので、 | 式して み 
てくだ さい。 

ほかに 方法がなければ、 

COPY  CON  < ファイル 名 > 
によって、 キー入力を そのまま 
ファイルに する こと もで きます。 
ただし、 バックス ペースでの 行 
内の 訂正は できます が、 行を 越 
えての 修正は できません。 文字 
の 入力が 終わったら、 最後に 行 
の 先頭で [gHQ+12] キーと、 
続けて リ ターンを 押す と、 
COPY コマンドが 終了し ます。 


，set  shell=h:¥ 〜クと いう 部分と 
対応して いる。 

また、 同じ 行の ▼は、 バッチ 
ファイルへの ハ。 ラ メーター。 シス 
テムが 起動 したと きに、 D0S2 自身 
が 自動的に 起動 ドライブ 名を、 こ 
こに 代入して くれる。 というの も、 
D0S2 では、 システム デイ スクが A 
ドライブ 以外に あっても、 シス テ 
厶は 起動す るよう にで きている か 
ら。 たとえば C ドライブで 起動し 
て も、 *C0MMAND2.C0M 々の あり 
かが わかる わけ だ。 

最後の 行は、 〜 /0r で 設定され 
た 起動 ドライブ 名を ハ ° ラ メーター 
と  して、  べつの バッチ ファイルで 
ある ''REBOOT.BAr を 呼び出す 
部分。 これは、 ''AUTOEXEC.BAT^ 
から 呼び出される だけ でな く、 


卜の ように、 環境 変数 や パスの 設 
定を軎 いて おく。 最後の 行の、 

path  %1¥utils 

は、 パスを 起動 ドライブの ディ レ 
ク トリー、 njTILS 〃に 設定す ると 
いう 意味 0 このように 害いて おけ 
ば、 ハード ディスクから 起動す る 
ような 場合で も、 自動的に 起動 ド 
ライブに パスが 設定され る。 

ノ|： ッチ ファイルの 
■ブルー チン 

BASIC<7)  “GOSUB  〜 RETURN"^ 
ように、 バッチ ファイルから べつ 
の バッチ ファイルを 呼び出して、 
もとの バッチ ファイルに 戻って こ 
られれ ば 便利だろう。 D0S2 では、 
それ か 可能に なった。 

上に 掲載した 2 本の リス トは、 


BASIC から DOS に 戻る ときに も自  呼び出す 側の、、 MAIN.BAT 〃と、 呼 

動的に 実行され る もの だ。  び 出される 側の'^ UB.BAT〃 の 例。 

この ^^日00丁.已八丁〃 の 内容を  ここで 注意して ほしいのは、 バッ 


簡単に 説明す 


ると、 掲載した リス  チ ファイルの サブルーチンを 呼び 


U ダイレク シヨ ンとノ  パイプライン 


<  指定され た ファイルを コマン ドの 入力に する 


>  __ コマン ドの 出力を 指定され た ファイルに 書き込む 0 
»_ コマンドの 出力を 指定され た ファイルに 追加す る 0 
I  コマン ドの 出力を べつの コマン ドの 入力に する 0 


出す のに、 単純に、 

SUB 

と 害いて おいただけでは、 サブ ル 
ー チ ンの 実行力^ •わ っても メイン 
には 戻って こな いって こと だ。 ど 
う したら いい かと いえば、 
C0MMAND2  SUB 
とすれば いい。 これで、 それまで 
の 環境 変数の 設定な ど 力し-時 的に 
ワーク エリアに 保存され、 処理が 
サブ ルーチンに 移る。 そして、 サ 
ブルー チンの 最後の、、 EXIT〃  コマ 
ン ドに より、 バッチ 娜 里が メイン 
へと 戻って くるわけ だ。 

ここに 紹介した バッチ ファイル 
の 例では、 ’SUB.BAT 〃の 中で 環境 
変数^ TEST 〃を 設定し、 環境 変数を 
表示す る。 そして、 ^MAIN.BAr に 
戻って きたと きに、 もとの 環境 変 
数が 設定し 直され、 バッチ 想 里が 
続けられる。 そのため、 再度 環境 
変数を 表示す ると、 サブルーチン 
を 呼び出す 前の 状態に 戻り、 環境 
変数の >TESr がな く なって いる 
わけ だ 0 このように、 バッチ 娜里 
で サブルーチンを 上手に 利用 すれ 
ば、 一^ 的に 環境 変数を 変える こ 
と も 可能になる。 

いま も窨 いたよう に、 バッチ フ 
ァイ ルの サブルーチンを 使う とき 
には、 もとの 環境 変数を 保存す る 
ために、 D0S2 の ワーク エリ アが使 


われる。 また、 プログラムが ファ 
イ ルを オープンした 場合な どに も、 
同様にして D0S2 の ワーク エリア 
が 使われる。 

さて、 D0S2 の ワーク エリ アの大 
きさを 直接 4 旨定 する コマン ドは な 
いけれ ど、 間接的に ワーク エリア 
を增 やす 方法は ある。 その 前に、 
どうやって ワーク エリ アが 決定 さ 
れ るかを 説明して おくね 0 
それは、 メイン RAM 容量から、 
D0S(7) プログラムが 口ー ドされ る 
64 キロ バイ トと、 、、RAMDIS»C コマ 
ン ドで 設定され る RAM ディスク 
の 大きさを 差し引いた 残り、 とい 
うこと になる。 

たとえば 2 ち 6 キロ バイ トの メイ 
ン RAM を 持つ マシンでは、 

RAMDISK  160 

によって 160 キロ バイ トの RAM デ 
ィス クを 作れる。 これを、 

RAMDISK  144 

と 指定す る ことで、 RAM ディスク 
容量 を16 キロ バイ ト 減らし、 結果 
と して D0S2 の ワーク エリアを、 そ 
のぶん 増やす ことが 可能になる。 

また BUFFERS'' コマンド で設 
定 される バッファーの 大きさ を 小 
さくす ると、 多少では あるけれ ど、 
ワーク エリアが 増大す る。 ワーク 
エリ ア かつ F 足す る 事態に 陥ったら、 
試して みよう。 
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デバイス ファイル ー覧 


名称 

I/O 

デバイス 

CON 

入力 

キ ー ボード 

出力 

画面 

PRN 

出力 

ブリン ター 

LST 

出力 

プリ ン ター （PRN と 同じ） 

AUX 

入出力 

オプション 

NUL 

入力 

長さが 0 パイ トの ファイル 

出力 

何も しない 

リダイレクションで 
DOS を 16 倍 活用し よ 5 

これまで にも、 何度か 説明して 
きたと 思う の だけれ ど、 リダ イレ 
クシ ョンとは、 コマンドの 入出力 
を 切り替える 機肯 1〇 そして、 パイ 
ブラ インとは、 コマンドの 出力を 
べつの コマン ドの 入力に する 機 育 I 
のこと だ。 前 ページの 表 2 に、 こ 
れらの 機能を まとめて おいた ので、 
参考に して ほしい。 

たとえば、 

SET  >ENV.TXT 

と 才旨定 すると、 はじめの ページで 
紹介した よう な 環境 変数の 一覧を、 
★ENV.TXT. という 名前の フ ァイ ル 
に 保存す る ことができる。 

さて、 この リダイレクション 機 
能を 活用 するとき に 役立つ のが、 

表 3 に まとめた、、 デバイス フ ァイ 
ル々 という もの だ。 

DIR  >PRN 

などと 指定す る ことで、 DIR コマ 
ン ドの 実行 結果が、 画面に 出力 さ 
れる かわりに、 プリンターに 印字 
される。 この 機能の おかげで、 画 
面 表示 用の コマンドと、 プリンタ 
一 印字 用の コマン ドを べつべつに 
作る' 必要 もない。 また、 ユーザー 
の 立場からは、 コマンドの 操作 方 
法が 一貫して わかりやすい、 とい 
つたメ リツ ト も ある。 このように、 
周辺機器 を ファイルと 同様に 使い 
やすくす る ことは、 DOS の 重要な 
機能の ひとつと いえる。 


なお、 デ ハ* イス ファイルの 中に 
ある N'AUX 〃は、 機能を 追加す るた 
めに 用意され た 予備の デバイス。 
たとえば、 ネ MSX-DOSTOOLS， こ 
入って いる、、 ADDAUX.COM" とい 
う プログラムを 使う と、 この AUX 
が RS  -232C インターフェースの 
デバイス ファイル へと 変化す る 0 
そうした 作業を 何も 行なわな けれ 
ば、 次の 欄の、' NU じと 同じような 
働きを する。 

もっとも 、、変な 々デ ノくイ スフ ァイ 
ルと いったら、 何もし ない NXNU じ 
だ。 これは一 見、 何の 役に も 立ち 
そう もない けれど、 使って みると 
意外に 便利な もの だ。 

たとえば、 という ファイル 
を^ T という ファイルに コピーす 
ると きに、 

COPY  X  Y  >NUL 
とする ことで、、、 1 個の ファイルを 
コピーし ました々 という DOS のメ 
ッ セージを、 画面に 表示 させない 
ようにす る ことができる。 これを 


応用 すれば、 バッチ 処理 中に 無用 
なメ ッ セージを 出す のを 防げる わ 
けだ。 ただし、 重要な エラー メッ 
セージ ま で^てて しま わない よう 
に、 十分 注意 しよう。 

また、 ファイルが 壊れて いない 
かを チェックす るのに、 

COPY  X  NUL 

とする 方法 も ある。 問題が なけれ 
ば、 M 個の ファイルを コ ピーし ま 
した〃 という メ ッ セージ だけを 表 
示し、 ディスク 上には 余分な ファ 
イ ルを 作る ことなく 終了す る。 フ 
ァイ ルが 壊れて いるなら ノ セクタ 
一が 見つかり ません" などと いっ 
た エラー メ ッ セージ カ 策 示される 
ハズ だ。 

さて、 *NUL 〃を 試して いて、 お 
もしろ いこと に 気がついた。 

COPY  NUL  TEST 
によって、 何が 起きる だろう か？ 
D0S2 の 場合は、 長さが 0 バイ トの 
、、丁 EST〃 という フ アイ ルが できる。 
同じ ことを MS-DOS の ver.3.1 で 


試したら、、、 0 個の ファイルを コピ 
一し ました" と 表示され x ディスク 
上には 何も 作成され なかった。 こ 
の 違いの 原因は、 、、NU じ デバイス 
の 機能の 違いでは なく、 どうやら 
ゃ COPY 〃コマン ドの 機能の 違いに 
あるょう だ 。 

リダイレクションで 
コマンドを 自動 実行 

バッチ ファイルを 使えば、 コマ 
ン ドを まとめて 実行で きる。 とこ 
ろが 一部の コマンドでは、 キー ポ 
ー ドからの 入力が 必要と なり、 そ 
のために バ ッチ 炎 班！ が 一 時 停止し 
てし まう。 たとえば、、 FORMAT コ 
マンドの 場合は、 フ オー マツ トの 
種類を 選択す る 必要が ある わけ。 
ところが、 このような コマンドで 
も、 入力の リダイレクションを 上 
手に 使えば、 自動的に 実行す る こ 
とがで きる。 

左に 掲載した リス トは、 自動的 
に フロッピー ディスクを フ オー マ 


FORMAT を バッチで 処理す る 

AUTOFORM •巳  AT 

echo なお、 この ディスクは、 自動的に 消滅す る。 
echo 成功を 祈る 0 
format  a:  <autoform.  scr 


AUTOFORM.SCR 

2  キヤノンの ドライ ブで 2DD を 選ぶ。 

ここには 空行を 1 行 追加す る 0 
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テクニカル •アナリシス 


L80 への コマンド 入力を リダイレクションで 処理す る 
LINKBJ.BAT 

L8J3f  CK,  MSXBJ1R  READMSX,  MSXPRN,  MSXBIOS/S,  CLIB/S,  CRUN/S.  CEND,  MSXBJl)3fV/NA/E:XMAIN 


LINKBJ.SCR 

CK 

MSXBJljafV 

READMSX 

MSXPRN 

MSXBIOS/S 

CL  IB/S 

CRUN/S 

CEND 

MSXBJ1)JV/N/Y/E:XMAIN 

ッ トする ための バッチ フ ァイノ レ、 
、、AUTOFORM.BAT〃 と、 リ ダイレク 
シ ヨンされ る 、、AUTOFORM.SCR〃 
の 2 本 だ。 バッチ ファイルの 最初 
の 2 行、 、cho 〃の 部分は、 画面に 
メッセ ー ジを 表示させる だけな の 
で、 削除しても いい。 

また、 、、AUTOFORM.SCR" の 1 行 
目は、 2DD フォーマットを 選択す 
るた めに” 2〃 を 指定して ある。 そ 
して、 誌面では わかりにく いけれ 
ど、 2 行 目は リターン キーを 押し 
ただけ の 空行。 、、FORMAT 〃コマン 
ドで 表示され る、 、'何 か キーを 押し 
てく ださい〃 という メ ッ セージの 
や キ_ 〃に 対応す る もの だ。 


ストには 含まれない 0 なお、 筆者 
が 使って いる キヤノンの マシンで 
は、” かで 1DD をノ  2 ， で 2DD を 選 
択 する けれど、 ドライブの 機種に 
よっては、 この 方法 力 にな 
る こと も ある。 

最後に 余談になる けれど、 ''自動 
的に 消滅す る〃 と 表示して から ラ 
イ ト プロ テク ト エラーを 起こす と 
大笑いになる。 フォー マッ トされ 
るべき ディスクを、 害き 込み 可肯 I 
状態 にしておくのを、 忘れない よ 
うにし よう。 冗談 だが、 特撮 用と 
して、 MSX の カー ト リッジ や ノー 
ト バソコ ンの 拡張 ス ロットに セッ 
卜で きる、 スモーク マシンを 作れ 
ない ものだろう 力、。 

ブロ グラマー 向けの 
リダイレクション 

上の リス トは、 M マガ’ 91 年 4 月 
号に 掲載した、 印字 用 プログラム 
をリ ンク する ための ノぐ ソチ フ ァイ 
ル、 HNKB 丄 BAT" だ。 この 例は 
比較的 短い もの だけれ ど、 もっと 
大きな プログラム を 作る ときな ど 
には、 L80 の コマン ドが、 DOS のコ 
マンド ライ ンの 上限で ある 1 27 文 


この ことは、 MSX-DOS が CP/M 
や MS-DOS から 受け継いだ 悪しき 
(?) 伝統の ひとつ。 構造 的に コマ 
ン ドライ ン カリ 27 文字を 越える こ 
とがで きない。 かと いって、 ブロ 
グラムを 作る 上では、 L80 を 使わ 
ない ことには どうに もなら ず、 真 
剣に 困って しまう。 

そこで、 リダイレクションの 登 
場と なる。 ここでは L80 の 機能で 
ある、 パラメーターを 指定せ ずに 
ソフトを 起動す ると、 リンクす ベ 
き ファイル 名を キー ポー ドから 1 
個ず つ 指定で き る こと を 利用 して、 
リダイレクション される ファイル 
を 作って みた。 

イ士 組みは いたって 簡単。 L80 へ 
渡すべき コマンドを、 1 行に*！ 個 
ずつ 書いた ファイルを 用意す る。 
そして、 たとえば'、 LINKB1SCR 〃の 
ような ファイル 名て*、 それを セー 
ブ したの なら、 

L80  <  LINKBJ.SCR 
とすれば いい。 次々 に ファイル か 
ら コマンドが 読み出され、 L80 が 
指定 どおりに 動く ハズ だ。 これな 
ら、 リンクす る ファイルの 数 か 
大 でも、 何の 問題 もない。 


バッチ 処理と 
環境 変数 

表 4 に まとめて おいた の 力く、 ノマ 
ッチ处 S や リダイレクション、 パ 
イプ ライ ンに 関係す る 環境 変数 0 
それぞれ 順番に、 簡単に 説明して 
いく 

まず ^ECHO" というのは 、バッチ 
ファイル か ら 読み込 まれる DOS の 
コマン ドな どを、 画面に 表示 (エコ 
一 J 又、 'J ク ) す るかを 設定す る 変数 0 
初期設定は つまり 画面 表示 
をす る ことに なって いる。 

次の *TEMP 〃は、 パイプ 処理が 
実行され たと きに 作成され る テン 
ポ ラリー ファイルを、 どの ディ レ 
ク トリ ーに 置く かを 設定す る もの。 
初期設定は ブート ドライブの ルー 
ト ディ レクト リーに なって いるけ 
れ ど、 RAM ディスクを 指定 すれば 
処理が^  くなる。 

そして 最後に 卬 EDIR 〃は、 リダ 
イレク ショ ン機育 6 が じ ゃまな とき 
に、 裏技 的に 使う もの。 たとえば、 
MSX-DOS  TOOLS の、、 GREP" コマ 
ン ドで、 ファイル 中の 令 <stdio.h> ク 
という 文字^を 探す には、 

SET  REDIR=OFF 
GREP  ”<stdio.h>”  *.c 
SET  REDIR=ON 

と 指定す る。 では、 この％ REP 〃の 
出力を ファ イ ルに 保存で きる だろ 
うか。 もし 裏技が 見つかれば、 来 
月 号 以^て •紹介し よう。 


リス トの 右側に ある 説明は、 あ  字に 入り きらない、 などと いつ 事 

とから 書き カロえ たもの。 実際の リ  態 も 発生す る。 


⑩歆以 1 為 為ョ為 パィブ 

名称 

機能 

ECHO 

“ON” または  “on” ならば、 実行中の バッチ 
ファ イ ルが 画面に 表示され る 0 

TEMP 

パイブ ライ ン 機能の ための 一時 ファイルを 
作る ための ディ レクト リ ーを 指定す る 0 

REDIR 

“OFF” でなければ、 リ ダイレク ショ ン 機能 
が 有効になる 〇 

turbo  R の テク 八ンが 出る ぞ 

現在のところ 正式な 発売日は 未  MSX2 の テク ハンでは 触れられ 
定 なの だけれ ど、 M マガ 編集部の  ていない、 MSX2+ に関する デ 
-SB^MSX  turbo  R テク ニ カ  ータ も 豊富に 収録され ている j の 
ル. ハンド フック j の 編集 作業が、  だと か。 ど ラ やら、 フ ログラマー 
ひそかに 進められ ていだ ことが 発  必携の 一冊と な 0 そ ラな 気配 だ。 

覚 しだ。  本の 体裁は MSX2 の テク ハン 

これは 『MSX2 テクニカル •八  と 同じ B5 判。 ページ 数は 200 弱で、 

ンド フック』 の統 編に あたる 書藉  予価 2500 円。 順謫 にいけば 7 月 中 
で、 M マガに 掲載され だ テク ニ カ  には 全国の 書店に 並びそ^ なので、 

ル 記事を 中心に、 各種の 技術 霣 料  それまで お 小 遺い を 貯めて 待つ て 

や、 ブ □グラム 例な ども まじえ、  いよろ。 

再編 集され たもの だ。 担当 編集者  ポクら は、 もつ ともつ と MSX 

によれば、 「turbo  R だけでは なく、  turbo  R のこと が 知りたい 1 
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MSX プログラマー 倍増 計画 


PlOGlAMflOUSE 

III  プロ クフ 厶八 ウス  ILL  IL. 


前に も 書いた かもしれ ない けど、 この ページの 原稿は 吉 
田哲 馬が 害いて いる。 と 5 ぶんの 間、 アセンブラーの 入 
門 ページと して 続けて いくらし いので、 吉田哲 馬 あてに 
質問 や 要望な どを 送って くれる とろれ しい そ。 

条件 分岐と スタックポィンタ- 


U スト 1 通常の 分岐 方法 


通常の 分岐 方法 


V// 


今回 も 先月に 引き続き、 スタ ッ 
クポイ ン ターを 使った 条件 分岐 プ 
ログ ラムを 紹介し ます。 ア セン ブ 
ラーで プロ グラムを 組んで いれば 
(べつに アセンブラーに 限る わけ 


リス ト 1 を 見て ください。 これ 
は A レジスタ ーの 内容に よって、 
それぞれの 如^ ルーチンへ 分岐す 
る プログラムです。 


じゃあり ません が)、 条件 分岐は 必 
ず 使う ことになります。 その 条件 
分岐を どのよう な テク ニック で 実 
現す るか、 よく 読んで 理解して お 
いてく ださい。 


通常は この 方法を 使用し ま すが、 
20、 30 といった 多くの 分岐の 場合、 
このよう な プロ グラムを 組んで い 
たのでは 繁雑です し、 プログラム 


Id 

Of- 

a,### 

ur 

jp 

8 

z, labell 

dec 

a 

jp 

z, label2 

dec 

a 

jp 

z, label3 

自体 非常に 読みに く いものに なっ 
てし まいます。 

このような 場合、 BASIC には ON 
GOTO と いう 非常に 便利な 命令が 
あります。 これは 式の fit によって 
ネ家定 された 行 番号へ 分岐す る 命令 
です が、 この 命令と 同様の 動作を 
する サブルーチンを マシン 語で 実 
現で きれば、 プログラミングが 大 
変 楽になる わけです。 


a に 0 から 127 の データが 入って いる 
a が 0 の 時、 labell に ジャンプ 
a が 1 の 時、 label2 に ジャンプ 
a が 2 嘴'  label3 に ジャンプ 


そこで、 これを 実現した のが、 
リスト 2 の (IX  JUMP とし、 う ラべ 
ルの ついている ブロ グラムです。 
この プログラムは、 A レジスター 
の 内容に よって 指定 さ れた 番地に 
ジャンプ する （コールで はない こ 
とに 注意して く ださい) サブ ルー 
チンです。 また、 すべての レジス 
夕 一の 内容は 破壊され ま せん。 

この サブルーチンを かけ 算 など 
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像イ ラスト/水口 幸 広 


; hi を 保存して データの 先两 アドレスを hi に 入れる 

: af を 保存す る 
: dc を 保# t る 

: アドレス データは 2 ノ '(イ ト ごとな ので 2 倍す る 


; hl= ジャン: T する アドレスの データへの ボ インター 


; <ie= ジャンプ する 番地 
; hl= ジャン ァ t る 番地 

; de を 戻す 
; af を 戻す 

: hi を 戻して、 ジャンプ 先の 番地を スタックに 格納 
: 目的の 番地に ジャンプ する 


a に U から 127 の データが 入って いる 
U«P] の サブルーチンを 呼び出す 
_ の 時に ジャン: TT る 番地 
a が 1 の畤に ジャン ア する 番地 
a が 2 の 時に ジャン ア する 番地 


on  (a)  goto  labell,  label2 •…  /♦  a=lTl27  ♦/ 


の 基本 サ ブト チ ン とともに メモ 
リー 上に 配置して おき、 リスト 2 
の① にある よう な 方法で 呼び出し 


ます。 

CALL  JUMP の 命令の あとの 最 
初の 2 バイ トに、 A レジスターが 


リス ト 2 スタックを 使った 分岐 方法 j 


ju«P を 用いた 分岐 方法 （ju«P の 呼び出し 方法） 


① 


pMOGHAMpOUSE 

HL に 入れる と 同時に、 HL の 内容を 


0 のとき の ジャンプ 先の ア ドレス 
を、 その 次の 2 バイ トには、 A レ 
ジス ターが 1 のと きの ジャンプ 先 
の アドレス、 という 具合に A レジ 
スターが と る 値の 数 だけ ジャンプ 
する ア ドレスの データを 並べます。 
A レジスターが 0 から 9 の 範囲の 
値を とるなら、 この ジャンプ 先の 
ア ドレスの データは これに 対応す 
る 1 0f 固の テ # 一夕 が 必要です。 

このと き データが 9 個し かな か 
つた 場合、 A レジスターが 9 で こ 
の サブルーチン を 呼び出 したと き 
は、 当然、 正しく 動作し ません。 

では、 JUMP の 動作 原理を 説明 
します。 まず、 CALL  JUMP を 実行 
した 時点で スタックには JUMP か 
らの 戻り# まれます。 つま 
り、 ジャンプ 先 アドレスの データ 
が 格納され ている メモリ ーの 先 ii 
スタックに 格納され る こ 
とになる わけです。 

ここで、 EX  (SP),HL 命令を 実 
行し ます。 こ の 命令は、 スタック 
ポ インタ ーが 示す メモリ ーの 内容 
と HL レジスターの 内容を 交換す 
る 命令です。 ジャンプ 先 アドレス 
の データの先頭 番地を 取り出して 


スタックに 保存し ます。 このよう 
な データ の 受け渡し かた を イン ラ 
イン パラメーター といい ます。 

また、 この サブルーチン 内で、 
AF、 DE レジスターを 使用す るた 
め、 この レジスター も PUSH 命令 
を 用いて 保存し ます。 アドレスの 
データは 2 バイト ごと なので、 A 
レジスターを 2 倍して HL レジス 
ターに 入って いる ジャンプ 先 アド 
レスの データの先頭 番地に 加えて 
やれば、 これから ジャンプすべき 
ア ドレスの データが 格納され てい 
る 番地を 求める こと がで きます。 

この データを DE レジスターに 
読み込み、 EX  0巳1で儿レジス 
ターに 入れて やります。 つまり こ 
こで HL レジスターには ジャンプ 
する 目的の ア ドレス カ 入って いる 
ことになる わけです。 

AF、 DE レ ジス タ ーの 内容を POP 
命令で 戻して やり、 EX  (SP),HL 
で、 保存して おいた HL レジスター 
の 内容を 元に 戻す  と  同時に、  これ 
から ジャンプ する ア ドレスを スタ 
ックに 入れます。 この 状態で、 ス 
タック ポインターは 儿 IMP が 呼び 
出された ときと おなじ 深さと なり、 
スタックには ジャンプ 先の アド レ 
スカ灌 ま れ ている こと になります。 

そして 最後に RET 命令を 実行し 
ます。 RET 命令は スタックに 積ま 
れ ている リターン ア ドレスを ポッ 
プ して プログラム カウンターに 格 
納 する 命令な ので、 RET 命令を 実 
行す る ことにより 目的の ア ドレス 
に ジャンプ する ことになる わけで 
す。 スタックポインタ ーの 変イ 匕を 
上の 図で 説明して いますので、 今 
ま での 文章で 動作 原理が よく わか 
ら なかった 人は、 図を 見ながら も 
う 一度 読み返 してみ てくだ さい。 
そんなに 難しく はありません。 

先 ほど も 注意し ましたが、 この 
方法は ジャンプ する ものな ので、 
分岐し た ルーチンの 最後で RET 命 
令を 実行す る ことは でき ま せん。 
メイ ンの ルーチンには 必ず ジ ヤン 
プで 戻る ようにして ください。 


工^ュ  ^  . -  下の 図に ある ★は スタック ボ イン 

スタ、 V 々ポインターの 動きを 把握し よつ  夕-の 位 ■を 示して ぃる。 これで 

プログラムの 流れを 把握し よ ラ。 


EX(SP),HL 

PUSH  AF 

PUSH  DE 

POP  DE 

POP  AF 

EX(SP),HL 

■ 

★  E 

■ 

B 

_ 

■ 

■ 

■ 

B 

四 

★ 

■ 

■ 

MSM 

■ 

im 

■ 

■ 

- 

スタック ボイ: 
の位讎 

ン ター 

r ジャンプ 先 アドレスの データが 格  ジャンプ 先 アドレスの データが 格-！ _ j 

|_ 納 されて いる 先頭 番地  納 されて いる 先頭 番地  J 

h d« hl hl hl 
G af de a,a 4 e,a hl. e- hl d- de. de df 


ex 11 add ld l d add l d inc ld ex pop pop ex rel 


12  3 
r l abel l 


2 cal defv l defv 
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■これが、 究棰の I? 

日ビツ ト cpu^a 


前回の 本文の 最後が w つづぐ' となって いたので、 「きっと 
次回は 80286 か 80386 か、 その へんだ な」 と 思って いた 読者 
も 多いだ ろろ。 私 も そ ラす るつ もりで いた。 が、 気が変わ 
つたの だ (笑)。 そんな わけで、 6809 の 巻の 始まり 一。 


ダ ニ贫 ンの 下の 力持ち 

その 昔、 私が まだ 高校生の ころ、 
Z80 と 6809 では どちら 力 嗯れた CPU 
かとい うこと カ ヾ雑 誌な どで さ かん 
に 議論され ていた。 ちよう ど NEQ7) 
PC- 800 1、 8801 (と もに CPU は Z80) 全 
劇に、 6809 を 登載した FM8 や FM7 
で 富士通 か遞リ 込みを かけて きた 
ころの こと。 ほかに も、 Z80 陣営に 
は シャープの MZ シリ ーズや 東芝の 
パソ ピア シリ ーズ、 6809 陣営には 
日 立の ベー シック マスター レベル 
3 などが おり 、わけの わからない シ 
エア 争いが 続いて いたわけ だ。 そ 
の あと MSX^Z80 を 採用 した こと や、 
さまざま な 要因が 加わって 6809 は 
(バソコ ンの 分野から は) 徐々 に衰 
退して いってし まった が、 今 改め 
て 6809 の コン ス ト ラ クシ ヨン チヤ 
— 卜を 見る と、 つくづく 「美人 薄命 
とは この こと だ」 と 思って しまう。 

モト ローラが 1979 年に 発表した 
MC6809 は、 MC680000 上位 コ ンパチ 
CPU である。 まあ、 i 8080 と Z80 の 関 


係に 似た よう な もの だ (8080 と Z80 
では メーカ ーが 異なる ので 厳密に 
いうと 若干 違う が)。 こ の 6809(i 後に 
& 究極の 8 ビッ ト CPIT と 呼ばれる 
ことになるが、 なぜ、 どこが 究極 
なのか？ 説明し だす ときり がな 
くな りそうな ので、 適当に かいつ 
まんで 書いて いこう。 

まず、 なんと いっても ポジ シヨ 
ン イン デイ ペン デン トな コー ドが 
書ける と いうの が 6809 の 強み だ。 
ポジ シヨ ンイ ン デイ ペン デントと 
はリ ロケータブ ルと 同意。 つまり、 
$1 00 0#t 也に 口ー ドし ようが、 $20 
00#ife に ロードし よう が プロ グラ 
ム に一 切 変更を 加える ことなく 実 
行で きて しまう わけ。 これは、 
32768 A イ ト 手前から 32767 バイ ト 
先の 番地 まで 自由 に 相対 ジ ヤン プ 
(コール） でき る 相対 ロ ン グジ ヤン 
プ （コール) 機能の たまもの。 もし、 
同じ こと を Z80 て •やろうと 思、 っ たら 
とんでもなく 複雑な プログラムに 
なって しまう だろう （NEC の 電子 手 
帳 ET は Z80 を 使っ ている に も かかわ 


昍 □日 ニー モニックの 一 倒 


；  A  Reg. の 16 進 2 桁を 表示す る 

PUTREX2： 

PSBS  A 

LSRA 

LSRA 

LSRA 

LSRA 

BSR  PUTHEX1 

POLS  A 

；  A  Reg. の 下位 4blt を IS 進 表示 

PUTHEX1： 


ANDA 

#$0P 

ADDA 

霧， 8* 

CNPA 

#'9' 

BLS 

PUTHEX 

ADDA 

*$67 

LBSR 

RTS 

PUTCH 

: A  Reg. 遇遵 


右へ 4blts シフト 

サブルーチン コール （相対 シ ョー ト〉 

A  Reg. 復帰 


: 上位 4blt8 クリア 
;韋38 を 加算 

よ り 大きい か 
; 小さい 

，•大きい （アスキー コード 褙 正） 

: サブルーチン コール （相対 ロング） 


6809 が 使われて いる コンピューター 


ら ず、 ポジション イン デイ ペン デ 
ン トな プログラム でない と 実行で 
きないた め、 システム ソフト ウェ 
アで 相対 ジャ ンプ 機能が サポート 
されて いるが、 あくまでも 例 列 〇。 

そして、 16 ビッ ト 演算機 能が 強 
力なの も 特徴 0 16 ビットの 加算 ^ 
減算は もちろん のこと、 コン ペア 
だって 可能 だ。 というと、 Z80 だっ 
て それく らいで きる よ、 と言われ 
てし まいそう だが それとは ちょ っ 
と 次元 力 這う。 レジスター 主 _ 
の Z80 では レジスタ ーが 豊富な わ 
りに メモリ ーに 対する 命令か^ F 
弱い。 そ れに対 し、 6809 は メモリー 
主体 型 0 レジスターは Z80 と 比べる 
と 少ない が、 メモリー に対する 命 


令が 強力で、 以前 紹介した 6502 と 
同じよう な 思想 を 持って いる CPU 
なの だ。 言い換えれば、 Z80 でい う 
LD  A，（IX+nn) 

みたい な メモリーと 連動して なに 
かする、 といった ことが とても ス 
マー トに 記述で きる し、 讎頁も 多 
いという わけ 0 

という わけで、 ほかに もさ まざ 
まな 優位性を 持つ 6809 は、 バソコ 
ン では あまり 使われな くな っ たも 
のの、 アーケードの ゲーム 基盤で 
は まだまだ 現役 0 ナムコの シス テ 
ム 2 基板には メイ ン CPU (68000) 
以外に、 6809 がふた つも 載って い 
て 立派に 役目 を 果た している の だ。 
まさ に 縁の下の なん とやら なの だ。 


思い出の 命令 

SEX エツ チな 感じが モ ワンと する が、 実際は 巳 レジスターの 
ビツト 7 を A レジスターの 全ビツ トに コピーして 符号 
つき 日 ビツト 値を 16 ビツ トに 拡張する 命令 だ。 しかし 
Sign  Extend を SEX というのは、 正しい が 大胆。 

ADDD ほかの CPU の 加算 命令と 比較した 場合、 この ADDD 
には なぜか 力強 さを 感じて しまう の だ。 が、 その実 態は 
たんなる 16 ビツト 加算 命令。 D レジスター (A レジスタ 
一十 巳 レジスター) に メモリー 内容を 足し こむ。 
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piOGiAMffOUSE 


先月から 始まった この ページ だけど、 そろそろ 就職を 考える 時 
期な のでけ っ ころ タイムリーな 企画 だな。 今 どこの ソフ ト八ウ 
スも プログラマー などが 不足して いる 状態な ので、 熱意 さえ あ 
れば どこでも 働く ことができる はず だ。 社員 や アル バイ トな ど 
を 募集して いる ソフト 八 ウスの 情報を 満載して お届けす るので、 
これから も よろしくね。 


I 

株式会社 コンパイル 


はい！ コン^イルで〜 すっ！ 

株式会社 コンパイルでは、 現在  【職 精 

強力な スタッフを 募集 中です。 ジ 
ヤン ルを 問わず これ だけは 誰に も 
負けない ぞと 思って いる 方、 コン 
パイルで 存分に その 能力を 発揮し  【年 _ 

てみ ません か。 みんなと 会える の  【給# 

を 楽しみにし てます。  【時传 


ソフト ハウスで 働く ぜ 

今月 は 下の 6 社の 求人 情報を 掲載し 
ています。 MSX で ソフトを 作って ない 
ソフト ハウス もあります が、 プロ グラ 
ミ ングは 入社して から 覚えても いい も 
のな ので、 MSX の プログラム しかで き 
なくても かまいません。 もちろん、 グ 


ボース テック 


ラフィック デ ザイ ナー やミユ ー ジック 
コ ン ポーザーは どの _ でも 通用す る 
わけです から、 ここで 働きたい！ と 
いう ソフト ハウスが あれば、 電話な ど 
て， 舌を 聞いて みると いいで しよう。 た 
だ、 就職と なると 自分の 人生を 左右し 
かねな l 、重要な ことなので、 よ 一く 考 
えてから 連絡した ほうがいいで しよう。 


ブロ グラマー 作曲家 
デザイナー  企画 
漫画家  そ〜 む 

広報 営業  商品 課 

30 歳く らいまで 
当社 規定に より 優遇 

9  :  00-17  : 15 


連絡先 SD82-263-6006 人事 担当 こ 3 のうえ 


ここは 想像力の フィールド！！ 


[顧] 

(社 具、 アル パイ ト、 契約 社 具） 
① プロ グラマー㊣) ゲーム 企画 

③  グラフ ィ ックデ ザイ ナー 

④  音楽 担当 ⑤ テス ト プレーヤー 
【資格】 

高卒 以上、 25 歲 くらいまでの 方 


①は アセンブラーが 組める 方 
⑤は アル パイ ト のみ 受け付け 
業界での 経験は 問いません 
【勤務時間】  フレックス 制 

(コアタイム 11:  00 〜 14  :  30) 
【給与】  固定給 制 

(経験、 能力を 考慮の 上 優遇） 


連絡先 003 -3708-471 2 人事 担当 徳川 


T 小  丄  ノ  1 、 • 

， ，， 〆 ノ  へ 上:' 

グラフ ゃソク デザイナー^ 集！ 

【職種】 

9  :  00-17  :  30〇 完全 遇 休 2 日 制。 

CG デザイナー (アル バイ ト 可） 

【給与】 

【資格】 

当社 規定に より 優遇。 寅 与 年 2 回。 

美大 か 美術 専門学校 卒 (見込み )  〇 

社会保険 完備。 

あるいは ビジュアル デザイナー 経 

[応 葬] 

験 者。 男女 不問。 30 歳く らいまで。 

履歴書と 作品を お送りく ださい。 

【勤務時間】 

後日 面接いた します。 

連絡先 00472 -79-9392 人事 担当 神 田、 躍 場 

株式会社 スターク ラフ ト 


空気が うまい し 家賃が 安い！ 


最近 開発部を 含む ほとんどの 部 
署 が、 東部 東上 線の 森林公園の 才 
フィスに 移転し ました。 ここは ソ 
フト作 0 には 抜群の 環境です。 周 
囲に 高い 建物がない ので、 必然的 
に 遠くを 見る ことが 多くなる ため 
目に 良い のです。 また、 遊歩道 や 


サイクリングコースが オフ イスの 
脇を 通って いるので、 プロ クラ ミ 
ングで 疲れた 頭を リフレッシュす 
るのに 最適です。 都会で 疲れ 杏っ 
た プログラマー 諸君、 採用の あか 
つきには 引っ越しの 費用 も 出し ま 
すので どしどし 応 II してく ださい。 


連絡先 S0493-56-3988 人事 担当 山 口、 花 田 


ヒ クタ ー 音楽 産業 株式会社 

ウルフ チーム 

時代は キミを 呼んで いる 

ビクター 音楽 産業の ニュー メデ  言語に 精通して いる 人なら 大歓迎。 
ィア 事業部では パソコンから フア  ー度 連絡して くれません か。 何 か 
ミ コン、 スーパー フ アミ コン、 PC  が 変わる かも しれません。 

エンジンな どの ゲーム 機 ま で 幅広  さらに、 東京 近郊 にお 住まいの 
< ソフ トを 開発、 販売して います。 人で テス ト プレーヤーを やって み 
いま 何よりも 必要と している のが  たい 方 も 連絡く ださい。 

プログラマー。 アセンブラー か C 

ゃる 気の ある 人、 集まれ！ 

【職種】  応 相談いた します。 

ブロ グラマー、 イラ スト レーター  【給与】 

グラフ ィ ック デザイナー  当社 規定に より 優遇いた します。 

企画、 制作 進行  TE しの 上、 履歴書を 郵送く ださい。 

【勤務時間】  【場所】 

応 相談いた します。  〒170 豊島区 北大 塚 2-10-6 

【休日】  セン ト ラル ビル 6F 

連絡先 003-3423-7901 人事 担当 遠臃 

連絡先 003-5394-5585 人事 担当 飯 島 
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lool 


一  COMBIN.COM  一 

S 徹底 活用 法 


MSX-DOS(E)  TOOLS の 中に ある 
BSAVECOM を 使って いる 人は わかる 
と 思う けど、 とにかく やたらに 遅い。 なん 
とかなら ないか、 という ことで、 高速 版 
BSAVE_COM の 登場な の だ。 


COMBIN.COM  一  MSX-D0S/D0S2 対応 


高速 版 BSAVE.COM 


使用方法 


COMBIN  < 入カ ファイル 名  >, [<  出カ ファイル 名  >]， <  スイッチ > 

[,< スター ト アドレス  >,<  エンドア ドレス +1 >] 

※スイ ツチ 

出カ ファ イ ルの 形式が、 パ イナ リーフ ァイ ル か データ ファイル か 
を 指定し ます。 省略は できません。 スイッチは 
/ 巳 (パ イナ リーフ ァイ ルと して 出力し ます） 

/D (データファイル として 出力し ます） 

の/ 3ゝ たつです。 

バイナリー ファイルとは、 プログラム 本体の 前部に、 スター トア 
ド レス や エンドア ド レスな どの 7 パイ トの ヘッダーを 付加した 形式 
のフ ァイ ルです。 この 形式の ファイルの 場合、 MSX- 巳 ASIC の 
w 巳 LOAD" 命令で 読み込みが 可能です。 また、 デー タフ ァイ ルと 
は、 この ヘッダーを 付加し ない そのままの ファイルを いいます。 

< 機 能> 

LBO が 出力した COM ファイルの 内容を、 指定した ファイル 名に、 
パ イナ リーフ アイ ルの 場合は'  巳 IN' データファイルの 場合は' 
DAT" を 加えて 出力し ます。 


今回 紹介す る ツールは、 L80 が 出 
力した COM ファ イ ルを、 MSX-BASIC 
の％ LOAD 〃命令で 読み込み、 実行 
が 可能な バイ ナ リーフ ァイ ルと し 
て 切り 出す コマンドです。 

通常 L80 を 用いて ノ シ r ナ リー ファ 
イ ルを 作成す る 場合、 L8000  Vx 〃才 
プ シヨ ンを 用いて イ ン テル HEX 形 
式の フ ァイ ルを 生成し、 MSX-DOS ⑵ 
TOOLS の BSAVE.COM を 使用 しバ 
イナ リーフ ァイノ レに 変換し ます。 

しかし、 この 方法は 操作が 煩雑 
で 変換 作業に も かなり の 時間を 必 
要と します。 そこで、 L80 が 出力す 
る COM フ ァイ ルから 直接 ノ 、♦イナ 
リーフ ァイ ルに 変換して しまおう、 
という 目的で 作成した のが この ツ 
— ルです。 

COMBIN は L80 実行 後に 表示 さ 
れる アドレス か 画 面 上に 残って い 
る 場合は スタート アドレス、 エン 
ドア ドレスを 自動的に 設定し ます。 
また、 バイナリー ファイル （プ ログ 
ラ ム本 体の 前部に へッ ダー 7 バイ 
卜を 付加して いる 形式） と、 データ 
ファイル (ヘッダーを 付加し ない 
形式) を 選択で きます。 

なお、 MSX-DOS^DOS® 方で 動作 


します が、 画面 モー ドは 40 文字 ま 
たは 80 文字 モー ドを 使用して く 
ださい。 

使い方は 右上の 使用方法に 書い 
て あると おり、 入カ ファイル 名、 
出カ ファイル 名、 スイッチを 設定 
します。 各 パラメーターは'" で 
区切る ところ に 注意して ください。 
出カ ファイル 名 は 省略す る ことが 
できます が、 その 場合、 入カ ファ 
イル 名と 同じ 名前に'  BIN 〃また 
は'  DAT" が 加わ った ファイル 名 
で 出力され ます。 

そのほか COM フ ァイ ルの どこ 
からど こま でを 切り 出す かを 16 進 
数で 設^： する こと もで きます。 ス 
夕一 ト アドレスは 切り出す データ 
の 開始 アドレスを 設定し、 エンド 
アドレス + 1 は 切り 出す データの 
最終 アドレス + 1 を 設定し ます。 
たとえば、 9000 H# 地から 9FFFH 
番地までを 切り出す 場合は、 

…… 900 0,A000 
となります。 

スター ト アドレス、 エンドア ド 
レス +1 を 省略した 場合は、 L80 実 
行 後の 画面に 表示され ている ア 
ドレ ス 表示 部分を 読み込んで 設定 
しま す (右下の 画面 写真を 參 照)。 
もちろん ア ドレス 表示 部分が 画面 


上に 残って ない 場合は、 エラーに 
なります。 

使い方の 任 0 を 紹介し ましよう。 
A>M80  =TEST 

A  >  L80  /P: 900 0,  TEST,  TEST/N/E 
A>C0MBIN  TEST.C0M，，/B 
こ れ力 < -番 オー ソ ドック ス な 使用 
方法で しよう。 つまり、 L80 を使っ 
て lESTCOM" という フ アイノ レを 作 
成し、 L80 実行 後の 画面が 残って 
いる 状態で COMBIN を 実行し ます。 
出カ ファイル 名が 省略され てい ま 


♦  L80 を 実行す ると 下の 画面の ように 

’Data  〇〇〇〇  x  x  x  x . • と アド 

レスが 表示され ます。 この アドレスを 取 
り 込み、 必要な 部分 だけ ファイルを 切り 
出します。 


すが、 VB 〃で バイナリー ファイル 
が ネ旨定 されて いるた め、 出カ ファ 
イル 名は り "EST.BIN 〃になり ます。 


line  S  coluittH  0 :  bad  e(... 

||.打€  10  Colutnu^: 

(iKell  Co(uu*kAi> : utvdcr. . 
fiive  15  Co (•⑽  … 


1VH レフ □クラ 識中 EH 


この コーナーでは 読者の みなさ 
んの プログラムを 募集して います。 
□〇 s の 外部 コマンドに 限らず、 
どんな 巳 ASIC の プログラムで 
も かまし A ません。 とにかく ちよっ 
と 便利な ツールが できたら、 右の 
あて 先まで 送って ください。 採用 
分には、 当社 規定の プログラム 料 
を お支払いいた します。 投稿の 際 
は、 プログラムを ディスクに セー 


ブ し、 住所、 氏名、 年齢、 鼋話番 
号な どを 明記して ください。 


あて 先 


T107-24 

東京都 港 区 南 宵 山 6-1 1-1 
ス U — エフ 南 宵 山 ピノ レ 
(株) アスキー 
MSXV ガ ジン 編集部 
Tools 募集 係 
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離 <  ラスト/岩 村実樹 


リスト】 サン ブル ブロ グラム 


SAMPLE1.MAC 

cseg 

■a  in:: 

Id 

hl,helpl## 

lp： 

Id 

a.  (hi) 

cp 

lah 

ret 

z 

Id 

e，a 

Id 

c，2 

push 

hi 

call 

5 

さて 第 1 回の 先月 号で 約束した とおり、 今月からは c 言 
語で 作った ツール プログラムを 紹介して いころと 思ろ。 
詳しい ブロ グラムの 解説は 省いて いるので、 よ 一く リス 
卜を 見て、 C の テクニックを 研究して みよう。 

c で ッールを 作る 七の 3,  WN2REL.C 

リロ ケ- タブ ル コンパ ■夕- 


いろいろな ツール プログラム 

ツール プログラムと いっても い 
ろい ろな 種 頃の ものが ある。 テキ 
ス ト ファイルを 加工したり 検索し 
たりす る もの、 パソコン通信 など 
で ^|J 用す る アーカイバ ー、 ディ レ 
クト リー 情報な どを 操作す る もの、 
あるいはち よっ と あぶない コ ピー 
ツール。 そのほか にも いろいろな 
ツール プログラムが 世に出 回って 
いる。 c の 神様では、 そういった 
ほかでは あま り 紹介され ていない 
役に たつ ツールを、 ガンガン 取り 


上げて いこうと 思う。 

という ことて*、 今回 紹介す るの 
は データファイルを リ ロケータ ブ 
ルフ ァイ ルに 変換す る ツール だ。 
その 名 も  ABIN2REL.C0M%  MSX- 
DOSTOOLS(7)L80 を 利用して アセ 
ン ブラー や C の プログラムを 作る 
人は、 こいつが あれば かなり 楽に 
なる 作業 も 多い はず だ。 

ちなみに、 L80 用の リ ロケータ 
ブルフ ァイ ルの 構造に ついて 知り 
たい 人は、 MSX-DOS  T00LS(7) ユ 
ー テイ リ テイ ーソフ ト ウェア マニ 
ュ アルの 付録 D を 参考に しよう。 


BINSREL は 何を する もの か 7 


たとえば、 キミが アセンブラー 
や c で 作った プロ グラムに ヘルプ 
メッセ ー ジ をイ寸 ける 場合を 考えて 
みよう。 ヘルプ メッセージ はでき 
れば printf 関数 や DB^f 以 命令の 中 
には 窨 きたく ない。 プロ グラム ファ 
イ ルとは べつに、 ワープロ などで 
書きたい という ことにして みよう。 

このよう な 方法で ブロ グラムを 
完成 させた 場合、 ヘルプ モードに 
入る と ヘルプ フ ァイ ルを ディスク 
から 読み込んで くる こと になる だ 
ろう。 何 画面に も およぶ 長いへ ル 
プ メッセージなら ともかく、 1 画 
面 程度の メッセージなら ディ スク 
を アクセス する こと は 避けたい。 

こんなと き、 BIN2REL を 使う と 
便利 だ。 リスト 1 をみ てみ よう。 

こ れは 外部 シ ン ボル HELP1 から 始 


まる テキス ト データを、 画面に 表 
示す るブ ログ ラ ム だ。 テキス トは 
、、HELP1.TXT という ファイル 名 
で 作って おく  0 

これを リ ロケー タブ ル ファイル 
に 変換す るには、 MSX-DOS のコ 
マン ド 待ちの 状態で 

BIN2RELHELP1.TXT 
とすれば よい。 これで データの 先 
頭に パブ リ ック シンボル nHELPT 
を 持つ リ ロケータ ブルフ ァイ ルが 
完成す る。 あとは L80 を 使って リ 
ンク する だけ だ。 以上を まとめて 
実行す るバッ チ ファイル も 掲載し 
ている ので 参考に して ほしい。 

BIN2REL は  MSX-C  Verl.2 でコ 
ン パイル 可能 だ。 また、 最初の 行 
にある >MSXC 〃と 書かれて いる 所 
を、、 MSC 〃と 置き換えれば、 MS- 


一 づ^ V/ ノ 士  J  \  〇 

BIN2REL [オブ ショ ン] [入カ ファ 
イル 名] [出カ ファイル 名] 
オプションと 出カ ファイル 名は 省 
略 可能で、 拡張 子'  REL 〃の、 入力 
ファイルと 同じ 名前の ファイルが 
出力され る。 また データの 先 II に 
付けられる パブ リ ック シンポ ルは、 
出カ ファイル 名を 左から 6 文字 取 
っ たもの が 付けられる。 それ 以外 


W  4 レ/ ノ ワ QA/yl ブ， ジ つ /  / コ ， C  T'J 

用し よう。 また 入カ ファイルの 拡 
張子は 省略で きないが、 出カ ファ 
イ ルは 拡張 子を 省略した 場合' 
RE ビが 付けられる。 

オプ ショ ン には 次の 5 種 頃が あ 
る。 オプションは いくつで も 指定 
できる が、 相反す る オプションが 
付けられた 場合、 より 右側に ある 
オプション カ _ される。 


/G コ ー ド 相対 モ ー ドの 指定 

L80 で 扱える ブロ グラム カウンター モー ドには 4 種類 あるが、 そのうち 
の コー ド 相対 モー ドを 指定す る。 ただし コー ド 相対 モー ドは デフ ォルト 
なので とく にネ しな くても よい。 

/D デ ー タ 相対 モードの 指定 

プログラム カウンター モー ドを データ 相対 モー ドに 指定す る。 

/□xxxx オフセットの 指定 

データの先頭の 何 バイ ト 目から 扱う かを、 nr の 後に 1疾隹 数で 指定す る。 
デフ ォル トは 〇。 

/Lxxxx データ 長の 指定 

データを 何 バイ ト 扱う かを n/ の あとに 1 罐 数で 指定す る。 デフ ォル ト 
は 0 で、 その 場合 ファイルの 終わりまで 扱う。 

N 名前 シンボル 名の 指定 

データの先頭に 付け ら れるシ ン ボル 名を、 出 カフ アイ ル 名 以外 ものに 
したいと きに 使う。 


DOS 用の MS-C でも コ ン パイルで 
きる。 PC -9801 などを 利用して 
MSX の プログラムを 開発して いる 
人は、 利用して みよう。 また MSX 
-C  Verl.1 で コン バイ ルす る 場合、 
あるいは ANK モー ドで この プロ グ 
ラムを 利用す る 場合は、 メッセー 
ジを 仮名文字 や 欧文に なおして 使 
っ たほうが いいだろう。 


バッチ ファイルの 一例 

■80  =  saiplel 

bin2rel  helpl.txt 

180  saiplel,  helpl,  saaplel/n/e 


129 


BIN2REL.C 


#d€fine  MSXC 
finclude 


0  / ♦コンパイラ 佣 定数， 

<stdia  h> 


if (co  ==  8) { 

putc(pb,FPO); 
co  =  pb  =  8; 
continue; 


tifdef  MSC 

typedef  unsigned  int  I  NT; 

typedef  uraigned  char  CHAR; 

*define  RDBN  0x8008 

fdefine  fTBN  0x8601 

Icndif 

#ifdcf  MSXC 

typedef  imsigned  INT; 

typedef  char  CHAR; 


s«t«(n,seg)  h  1_  をフ 

INT  n: 

CHAR  seg; 

putbit((int)se&  (CHAR) 2); 
putbit(n  X  256,  (CHAR)  8); 
putbit(n  /  256.  (CHAR)  8); 


/♦ [を ファイルに 害き 込む •/ 


fdefine 

fdefine 

fendif 

R_ 

fTBN 

0 

1 

FILE 

♦FPS; 

/* 入 カフ アイノ レ ボ インター 

FILE 

♦FPO: 

/• 出 カフ アイノ レ ボイ ン ター 

CHAR 

SG  =  'C*; 

ト セグメントの^ 

INT 

OS  =  0; 

/♦ ディ フォルト オフセット 

IKT 

LG  =  0; 

/• ディ フ レト データ 長 

CHAR 

F0C128]： 

/• 出カ ファイルネーム 

CHAR 

LV[73; 

/• ラベル 名 

1MT 

SKP  =  9; 

/♦ パス 2 の 為に 保存す る シ—ク 位置 

helpO 

setb(s) 

CHAR  *s; 

{ 

int  i; 

CHAR  *p; 


卜 文字列を ファイルに 書き込む •/ 


printff  使用法 

printfrbin2rel [オプション] A* フ ァイ/は フ ァイノ l^fe]Vn”）； 
printfW)； 

printff  /c  コード セグメント^ 

printff  /d  データ セグメントの 抱 定和”） ： 

prlntfC  /oxxxx オフセットの 抱定 

prlntfC  /Ixxxx  データ 長の 指定 ¥n”〉： 

printff  /n 名 麻 ラベル 名の 抱定 ftT): 


P  =  s; 

while—  !=  •«•) 
i+ ♦: 

putbitU,  (CHAR)  3); 

¥hile<”  !=  'W) 

putbit((int)n+*.  (CHAR)  8); 


chkhex(pt) 

•pt; 


卜 文 mWE しく 16il» を 表して いるか H ベる 


putbit(a.  b) 
int  a; 


/*  bOI  <  b  <=  8>bit の データを ファイルに 書き込む •/ 


while (pt[i]  != ，W> 

if(((pt[i]  <-0*  M  pt[i]  >*9') 
tt  (pt[i]  く  .A.  ||  pt ⑴  >T) 

M  (pt[i]  く  V  ||  pt[i]  >.f>)  ||  (i++  -  4)) 
return  (1); 

re turn (g); 


CHAR  i.c: 

static  CHAR  pb  =  S.co  =  0; 

if  (a  = -1) { 

if  (co  0) 

return; 

for(i  =  i;i  <  8  -  co;i++) 
Pb  ♦=  pb; 
putc(pb,FPO); 
co  =  pb  =  fl; 
return; 


c  =  (CHAR) (a  \  256); 
for(i  =  «;i  <  8  -  b: 卜 > 
c  ♦=  c; 

for(i  = l;i  <=  b;i++M 

Db=I>b  +  Db  +  c/  128; 


opsct(spt) 

CHAR  ^pt; 

< 

int  d; 

CHAR  ef.i; 


h オプションの 解析 < 


ef  =  0： 
switch(*spt)  { 

case  *(T  : 
case  '  c' : 

if(*(spt  ♦ 1) = *W,) 
SG  =  T; 

else 

ef  = 1; 

break; 
c«s«  *  D* : 
case  f  d' : 

if(*(spt  +  1) - *¥«•) 


言語の， 
L 可能性 J 


最高 速の 言語は 何 7 


もし 今、 この 世で 一番 速く 実行 
できる プロ グラミ ング 言語は 何 か 
と 聞かれたら、 キミは なんて 答え 
るかな。 キミが コンピューターに 
ついて 正しい 知識を 持って いるな 
らば、 それは アセンブリ 言語 だと 
答える だろう。 最高 速 言語 ィコー 
ル、 アセンブリ 言語と いう 考えは、 
多くの場合 最も 正 U 售 えと 考え 


て 間違いで はない。 

しかし 最近の 高級 言語は、 かな 
リハイ レベルの 最適化を 行なう も 
のが 増えて きている。 最適^とは、 
より 速く、 より/ J、 さい^^ コード 
を 生成す るた めの さまざま な 工夫 
の 総称 だ。 たとえば MSX-C の 場合、 
変数の一^ を CPU レジスタに 割り 
当てる ことにより、 最適化: を図っ 


ている。 さらに 最近の C 言語 コン 
パイ ラーでは、 かなり 人工知能 的 
に コードを 解析し、 最 適< 匕を 行な 
う もの も ある。 また 最近の CPU は、 
いろ いろな 条件で 実行^® か变化 
する。 たとえば R800 の 場合、 ルー 
チンを ア ドレスの 上位 2 桁が 同じ 
256A イ ト 以内に まとめる と 最も 
速く 実行で きる。 これは プロ グラ 
厶 カウンタ ーの 上位 2 桁 か 茨 化す 
ると CPU に ウエート がか かってし 
まう からだ。 これは R800 での 例 だ 


が、 CPU の 機能が 豊富に なれば な 
る ほど、 この 手の 条件は 増える。 

このような こと を 考えながら ア 
セン ブラ ーで プロ グラム を 組む こ 
とは 非常に 大変 だ。 数百 バイ トの 
プログラムなら ともかく、 数十 キ 
ロ バイ トの ものに なれば ほとんど 
不可能だろう。 

このよう な機肯 I に 対応した 最適 
化を 行なう 高級 言語が 出て きても、 
キミ は アセンブリ 言語が 最高 速 言 
語で あ ると いいき れ るかな。 
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break; 
case  *0*: 
ease  '  o' : 

if(chkhex(spt  ♦ 1) == 0) 

sscmf(spt  >  l,"Xx",40S); 

else 

ef  = 1; 

break; 


if(chkhex(spt  ♦ 1) =  8) 

sscanf(spt  +  1, "V",  &LG) ; 

else 

cf  = 1; 

break; 
case  '  N*  : 
case  '  n* : 

if(*(spt  +  1) =:’：’）{ 
for(i  <  2：i  <  8  tt  *(»pt  *1) !=  'W  : i++) 
LV[i  -  2]  =  touppcr(*(spt  ♦  i)); 

LV[i  -2]  =  'W ; 


break; 
default:ef  = 1; 


if (cf  == 1) { 

printf (”：tT シヨ ン の抱定 りが あり ます/  As* ¥n", spth 
exit  ⑴； 


/• 入 カフ t イ⑽ オープン •/ 


if((FPS  =  fopen(fn,"rb"))  ==  NULL)  { 

printf  ("•  Xs •が 正しく オープン でき ません fn> : 
exit  ⑴； 


seta(0.  (CHAR)l); 

{ 

putbit(0x4a.  (CHAR) 7);  /• データ 領域の サイズ 

s  =  SKP  ♦  2; 
seta(0,  (CHAR)0); 

putbit (0x4b,  (CHAR) 7);  /•  ロケ ーシ 3 ン相定 

seta<0.  (CHAR) 2); 


ct  =  0; 
sek(OS); 

while ((c  =  getc(FPS))  !=  EOF  tt  (ct**  <  LG  ||  LG  ==  0)){ 


/• アブ ソリ ュート 指定 


/* エントリーボイ ント 指定 ' 


/• モジ ュー喊 了 指定  •/ 

/•バイ ト墉 シークす る •/ 
/• フ T イ喊了 指定  •/ 


putbit(fl.  (CHAR)l); 
putbit(c.  (CHAR) 8); 

) 

putbit (8x47,  (CHAR) 7); 
if(SG  ==•(：•> 

seta(0.  (CHAR)l); 

else 

seta(0.  (CHAR)  2); 
sctb(LV); 

putbit (gx4e.  (CHAR) 7); 
seta(0.  (CHAR)a) : 
putbit(-lf  (CHAR)0); 
putbit (0x9e.  (CHAR) 8); 

fc lose (FPS) ,  fclo$« (FPO); 

fd  =  open(F0.  RDBN); 
rcad(fd,  buf.  128) : 
close (fd); 

sh  -  s  %  8; 

■1 =  255  «  (8  -  sh); 

■2  =  255  »  sh; 


buf[s  /  8  ♦  0]  =  (buf[s  /  S  ♦  9]  t  «1>  ♦  ((ct  *  256)  »  sh); 
buf  [s  /  8  ♦ 1] = ((ct  *  256)  «  (8  -  *h»  ♦  ((ct  /  256)  »  sh) 
bufCs  /  8  ♦  2]  =  (bufCs  /  8  ♦  2]  t  i2)*  ((ct  /  256)  «  <8  - 

f  d  =  open(F0,WTBN); 
write (fd.  buf.  128): 
close (fd); 


fosct(fn)  / ♦出 カフ アイ ル J 

CHAR  *fn; 

{ 

CHAR  ♦sp.i; 

static  CHAR  ♦dt  =  ”.R£L”； 
sp  =  F0; 

while^fn  !=  'W  &&  *fn  !=  *.*) 
•sp++  =  *fn+ ♦: 
if  い  fn  =*，《*) 
fn  =  dt; 
do{ 

♦sp ♦+  =  *fn; 

}  while (♦*!++  !=  •»'); 


/ ♦出 カフ アイ ルネー ムの オープン •/ 


sek(x) 

INT  x; 

INT 


) = fopen(Fa”》b”)>  :=  NULL)  { 
printf  が 正しく オープン でき ません P0> : 

exit(l); 


_ ファイル シーク ボ インターの 移動 ^ 


■ain(argvt  arge) 
int  argv; 

CHAR  •argcQ; 

{ 


CHAR  fr»,*pb.*pb2.i: 

printf  CB1N2REL  version  l.lWn"); 
if(argv  — 1) 
hclpO; 


for(i  = l:i  く  argv;i**) { 

if(argcU]W]  -  VH 

opsct(&argc[i]  [1]>: 

) 

else  if  (frt  =  II)  { 

fiset(pb  =  argc[i]); 
fr»  = 1; 

}else{ 

fo$et(argc[i]); 
fr»  =  2; 
br««k; 


if (gctc(FPS)  ==  EOF)  { 

printf r オフ セツ トの 梅定が 異常 T す.”〉： 
exit  ⑴： 


if(fr»  == 1) { 

pb2  =  pb; 

«hile(*pb  !=  •»*  &&  *pb  !=  •.*) 


•pb  =  •vr ; 

foset(pb2); 


/♦ 出カ ファ イ < 


static  CHAR 
CHAR 
INT 
int 


putbit(0x42.  (CHAR) 7): 
setb(LV); 

putbit (0x40.  (CHAR) 7); 
setb(LV); 

if(SG  ==  ’(：•>{ 

putbit (0x4d.  (CHAR) 7); 
s  =  SKP  ♦  2; 
seta(0.  (CHAR)l); 
putbit (0x4b,  (CHAR) 7); 


/♦ プログラム 名相定 
/• エントリー 記号 敝 


/♦ プログラム 領域の サイズ" 


/•  ロケーション 相定 


if(frw  ==  II) 
helpO; 

if(LV[0]  ==•«•>< 
pb  =  F0; 

*hile(*pb  != ，明*) 
pb+ ♦: 

while((pb  !=  F0  - 1) &&  (*pb  !=*¥¥*)  &&  (*pb  != 
pb— : 

pb ♦♦: 

for(i  =  0;i  <  6  &&  ，(pb  +  i>  !=  .••  *(pb  ♦  i)  !=  * 
:卜 ♦) 

LV[i]  =  toupp«r(*(pb  +  i)); 

LV[i]  W  : 

) 

printf  卜 complete 知"〉： 


Basne の 神様 


漢字には、 扱い やすくす るた めに 漢字 コードと 呼ばれる 
通し番号が つけられ ている。 今回は、 その 漢字 コードの 
さまざまな 種類に ついての ことと、 関連す る コマンドの 
解説を 中心に 話を 進めて いく そ。 


@ 漢字 活用 術 2 


今回 も 先月に 引き続き、 漢字の 
使い方を 説明す るぞ。 漢字の 使用 
は 応用 範囲が 広い から、 ぜひ 身に 
つけて おきたい もの だ。 

今回は 漢字 コー ドに ついて 話し 
てみたい と 思う。 また それを 使う 


ための いく つかの 命令を 紹介して 
いく ぞ。 

また)^ 用と して、 住所録の よう 
な ものを 作って みた。 プログラム 
を 調べて、 使いやす いように 改良 
してみ るの も おもしろいだろう。 


漢字 コードを 
調べて みよろ 

知っている 人 も 多い と 思う が、 
MSX で 使う 漢字で ない 普通の 文字 
伴 角 文字) には、 ASCII コー ドと 呼 
ばれる 通し番号が つけられ ている。 
これは もともと アルファ ベットを 
表わす ために 作られた、 0 から 127 
までの コード だ。 日本では かな 文 
字を 表わす ために これを 拡張して、 
0 から 255 ま での 番号で 文字を 表 
わして いる。 

まだ ワープロ も 普及して いない 
ころは、 文字を 表わす には ASCII コ 
ー ド だけで 十分だった。 大型 コン 
ピュー ターの プロ グラムで も 

TANKA  =  200  YEN 
なんてい うメッ セージが 使われて 
いたから ね。 しかし 時代が 進み、 
コンピューター や ワープロ などの 
情報機器で 漢字を 表示した いとい 
う 要求が 高まって くると、 いま ま 
での 文字 コー ドでは 対応し き れな 
く なって きた。 そんな 中で 出て き 
たのが、 JIS コード、 シフ ト JIS コー 
ドな どと 呼ばれる 漢字 コー ド だ。 
また ワープロ などで よ く 使われる、 
区点 コードと いう もの も ある。 

J 見 在 ハ ° ソコ ンで 主流の 文字 コー 


ドは、 シフ ト JIS コード だ。 もちろ 
ん MSX の 漢字 コード も シフ ト JIS 
コー ドを 採用して いる。 シフ ト JIS 
コードは 4 ケタの 16M 数で 表わさ 
れ^) コードな の だが、 上 2 ケタが 
必ず 81H から 9FH、 あるいは E0H か 
ら EFH になって いる。 これは MSX 
では 半角の ひら がな を 表わす ため 
の コード だが、 逆にい うと ひらが 
な 以外の 半角 文字が、 今までの 
ASCII コー ドと 同じに 扱える とい 
う 利点が ある わけ だ。 漢字 モード 
で 半角の ひら がな が 使えな いのも、 
こういう 理由から なんだ ね 0 

ま た 今では MSX で 作っ た ファ 
イ ルを、 他の パソコンで 読む こと 
もで きる が、 こういった こと も漢 
字 コー ドが シフ ト JIS コー ドに 統 
一され ている おかげ だとい える。 

さて ここ ま で I 売んで く れた 読者 
なら、 どの 文字に どの 漢字 コード 
か智 り 振られて いる のか 疑問に 思 
うこと た^) う。 それを 調べる の；^、 
今回 説明す る 3 つの 命令 だ。 くわ 
し I 、使し 、方 や 書式を 窨 し 、て おくの 
で參考 にして ほしい。 また CALL 
KANJI 命令は 前回 少し ふれた が、 
説明が 足り なかった ので くわしい 
使い方を 書いて おいた。 これ も 参 
考 にして ほしい。 


CALL  KANJI  2 


MSX で'; 荑 字を 使う 場合、 最初に 
実行し なくて はならない 命令 だ。 機 
能には 0 から 3 ま での 数字を 指定 
する。 これに よって 画面に 表示され 
る 漢字の 大きさ や、 数か变 わって く 
るの だ。 

機能 0 横 64  X 縦 13 文字 
機能 1 横 80  X 縦 13 文字 
機能 2 横 64  X 縦 26 文字 


機能 3 横 80  X 縦 26 文字 
ただし これは 半角 文字の 場合て*、 
全角 文字を 使う と 横の 文字 数は 半 
分になる。 また これは 最大値な の 
で、 WIDT 喻 令を 使う ことにより 横 
幅を 変える こと もで きる そ #。 また 機 
能が 2 または 3 の 場合、 インター レ 
スモ ー ドを 使う ので 文字が ちらつい 
てし まう。 


CALL  KNJ(  A$,  XX3F40,/) 

文字 変数  文字列 


文字^で 指定した 1 に 対応 
する 全角 文字を、 文字 変数に 代入 
する 命令 だ。 文字列が 800 0H 未満 
なら JIS コード、 8000 HiU 上なら シ 
フ ト JIS コードと して 扱われる。 例 
題の 場合、 文字列は JIS〕ー ドと し 
て 扱われる ので、 JIS コー ド 3F40H 
に 対応す る、' tT が A$ に 代入され る。 

ま た 本文では 説明して いないが、 


JIS コ ー ドは 必ず 8000 H 未満に な 
るの だ。 もっと 詳しくい うと、 上 
2 ケタが 21 H から 7EH、 下 2 ケタ も 
21 H から 7EH の 範囲に なって いる。 
ちなみに シフ ト JIS コー ドの 下 2 
ケタは、 40H から FCH の 範囲 だ。 た 
だし 7FH である ことは ない。 この 
範囲を 守らない と、 予想外の 値が 
代入され るので 注意して くれ 0 


CALL  JIS(  A$,  神様"） 

文字 変数  文字列 


又 字^の 最初の 文字を、 16M 数 
4 ケタの JIS コー ドに 変換して 文 
字 変数に 代入す る。 代入され る 値 
は 1 6 進数 字を 表わす 文字列で あっ 
て、 数値 そのもの ではない ので 注 
意して ほしい。 数値と して 利用し 
たいとき は、 VAL 関数な どを 利用 
しよう。 たとえ (ず 
10  CALL 


20  B=VAL(，&H々  +  A$) 

といった 使い方が 考えられる。 例 
題の 場合/神 クの 持つ JIS コード' "3 
F40" が A$ に 代入され る。 

MSX では JIS コー ドを 使う 機会 
は あま りない かも しれない が、 
PUT  KANJI 命令な どで JIS コード 
が 必要になる。 この 命令に ついて 
はべつ の 機会に 説明し よう。 


CALL  SJIS(  A$,  w 神様〃) 

文字 変数  文字列 


文字^の 最初の 文字を、 数 
4 ケタの シフ ト JIS コー ドに 変換 
して 文字 変数に 代入す る。 例題の 
場合、 A$ に、' 神〃 の シフ ト JIS コー 
ドで ある 3051 ^ が 代入され る。 

また 今回 紹介した 命令は、 どれ 
も 文字列の 部分に 文字 変数を 使 


うこと も 可能 だ。 さらに &CAL ビの 
代わりに、 アン ダー バー？ を 使う 
こと もで きる。 たとえば 
10  KANJI2 

20  C$="» 様"： JIS(A$,C$) 

30  B=VAL(，&H々  +  A$) 

といった ことが 可能 だ。 
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pBOGKAMJIOUSE 


サン ブル1 J スト 


住所録 


1 酬 .KANJi :W1DTH  64:KKY  0FK:DKK1NT  A-Z 
1«1H  OPEN  **  juusho  .daf  AS  #1  LKN  = 1Z8 
\VI2iA  K1HLU  «  1,2(4  AS  NN$.14  AS  TN$,b  AS  Y 
B$,S0  AS  AD5.-58  AS  CH$ 

IKK  GOSUb  152 0:ON  S  GUSUB  105M.  J  33M, 142 

h,  irw 

1040  GOTO  \VHi6 
105H  .CLS:R=1 

1060  IF  L0FU)  =  li  THEN  1280 
\H7IS  R  =  i：Nl$=,,，:Tl$  =  *，，<:VlS=UJ， :  ：G1$ 

- »• » 

1080  _CLS:PRINT  "キ ーヮー ドを 設定し ます 

1*090  GOSUB  1670:_CLS:GOSUB  1610 

1100  U$  =  M  "  :  INPUT  "よろ しいです か？  (Y/N)  ** 

;Q$ 

1110  IF  Q$  =  nN"  OR  Q$  =，，nM  OR  Q$  =  "  N  f  OH  U 
$  =  "  n  *f  then  i\na 

1120  IF  N0T(Q$  =，，Y，*  OK  U$  =  'V*  UK  .  Y  " 

OK  Q$  =  "  y  **)  THEN  11M0 

1130  _CLS:FR1NT  “杈索 中 レコ- ド‘； K; 

1 14M  GET  #  t ,  K  :  U  =  » 

1150  1A=(1NSTH(NH$  .Nl$)O0)  +  UNSTRaN$,T 
1$)  <)U)  +  (INSTR(YB$,Y1$)  OH；  +  (lNSTK(AD$.  J 
1$)  <)0)  +  (lNSTK(CM$,Cl$)  01#) 
llb«  IK  LAO  -5  THKN  127 IA 
1170  PRINT ，•該当 .•： GOSUB  lbl« 

1180  PRINT 

119U  PRINT  “RETURN: 次へ” 

1200  PRINT  "SPACE  :キ ーヮー ド 変史” 

12VS  PRINT  "ESC  : メニューへ" 

1220  I$  =  INKEY$ : IF  1$  <> " "  THEN  1ZZ0 

1230  I$=INREY$:IF  1$="”  THEN  123U 

1240  IF  I$=CHR$(27)  THEN  RETURN 

125U  IF  I$="  "  THEN 

1260  IF  I$<)CHR$(13)  THEN  BEBP:GOTO 

1270  R  =  R+1:IF  R  <=  L0FU)/12»  THEN  1T3» 

1 ヮ 8  0  C  L  S 

tZ9»  PRINT  "File を 全て 検索し ました。“ 

PRINT  "Return  key  を 押して  F  さい •  • 
131»  1$  =  INKEY$:XF  1$  0  *' '  THEN  \i\Vi 
\ilVi  1$  =  INKEY$ :  iF  i$  =  CHK$(B)  THEN  RETUR 
N:K し SE  13ZH 

1330  N1$  =  "“  ：T1$  =  “.  ：Y1$="“  ：J  =  :C1  $  =  .•，‘ 

1340  R  = し 0F(1)/U8  +  1:P$  =  . 登 錄" 

1HSH  _CLS:HRINT  ••レコ- ド"； K  ; " を“； ド $  :  •‘し 
ます。" 

1 3bl}#PRINT:G0SUB  1 67K  ：  _CLS  :  GOSUB  1010 
1370  PRINT 

1 38U  =  I  NPUT  "よろしいで すか？ （Y/N)  •• 

: QS 

139«  IF  Q$  =，，N"  OR  Q$  =  "n”  OR  Q$  =  *(  N  **  OR  Q 
い,， n ，， THEN  1350 

1400  IF  NOT(Q$  =  "Y"  OR  Q$  =，，y"  OR  Q$  =  "  Y  " 
OR  Q$  =  ”  y ")  THEN  1380 
141M  PUT  #1 ,R:RETURN 


1420  .CLS 

1430  INPUT  11 修正す る レコー ドナン ハーを 人 
力して 下 さい，"； R 

144M  IF  R  <  1 OR  K  >  L0F<1)/128  THEN  BEE 
P:  PRINT  レコ- ドが 存在し ません. "： GOTO 
1430 

145H  „CLS:HKIN1 .，レコ- ド‘； R 

146M  GET  #1,R:G0SUB  1610:PR1NT 

1471¢  Q$  =  "”：  INPUT  "修正し ます • よろしいで 

すか？  (Y/N)n；Q$ 

1484?  IF  Q$  =  "N"  OR  Q$  =  ”n"  OR  Q$  =  "N’， OR  Q 
$  =，， n ，， THEN  RETURN 

1490  IP  NOT(Q$  =  "Yn  OR  Q$  =  ny"  OR  Q$  =  "  Y  " 
OH  (J$  =  "  y  ")  THEN  1470 

150»  N1$=NM$:T1$=TN$: Y1$=YB$ : J1$=AD$:C1$ 
=  CH$ 

1510 
152M 
1530 
154M 
155M 
15(.H 
1570 
158H 
1州 
lbM0 
1610 
162(5 
163» 

1640 
16515 
1660 
1670 


"4 


禊 索.. 
金 録,, 
修正" 
柊 r  ” 


'番号を as んで 下さい。 ’ 
1 OR  S  >  4  THEN  1520 


；S 


'名前 
’電話番号 
7 郵便番号 
^ 住所 
1 コメン ト 


NK$ 

TN$ 

YBS 

ADS 

CHS 


^ 名前を 入力して 下さい • （20 文 


F$  = "修 正，，： GOTO 1350 
„CLS 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
INPUT 
IK  S  < 

KETUHN 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
RETURN 
PRINT  ' 

字 以内）" 

1680  PRINT  N1$;CHR$(13) ； 

1690  LINEINPUT  N1$: し SET  NMS=N1$ 

170»  PRINT  M 寒 話 番号を 人力して 下さい • （1 
4 文字 以内 r 

171 级  PRINT  Tl$  ;CHR$  (13) ； 

172M  LINEINPUT  T  1  $  :  _K ACNV  ( T 1  $ , T  1 S ) : LSET 
TN$=T1$ 

17：^  PRINT  ”郵使 番号を 人力して 下さい • （6 
文字 以内）" 

1740  PRINT  Yl$  :CHR$  (13) : 

17^M  1/iNHINPUT  Y1$:_KACNV(Y1$,Y1$)  : LSET 
YB$=Y1$ 

1?6«  PRINT  ••住所を 人力して T さい. （511 文 
字 以内 r 

1770  PRINT  J1$;CHR$(13) ； 

178H  LINEINPUT  J1S  ••し SET  AD$  =  J1$ 

1790  PRINT  ” コメントを 入力して 下さい •  （3 
8 文字 以内 r 

1800  PRINT  C1$;CHR$(13) ； 

1810  LINEINPUT  Cl$: し SET  CH$=C1$ 

1820  RETURN 
183lf  END 


住所録 もどき (7) を 
作って みた ぞ 

応用 プログラム として、 住所録 
を 作って みた。 対応^は MSX2+ 
以降、 あるいは MSX2 に ソニーの 
HBKJ1、 または MSX-DOS2 カー ト 
リッジ を 取り 付けた ものが 必要 だ。 

この プロ グラムは ディ ス クアク 
セスを ともなう ので、 ディスクを 
ドライブに 準備して から 実行し よ 
う。 また メッセージに 従って プロ 
グラムを 終了す るまでは、 絶対に 
ドライブから ディスク を 抜かない 
ようにし よう。 そうしない とせっ 
かく 作った データフ ァイ ルが 壤れ 
てし まう ことがある ぞ。 

ブロ グラムを 実行す ると、 検索、 
登録、 修正、 終了の どの 作業を 行 
なう かを 聞いて くる。 初めて 実行 
するとき は 2 の 登録を 選ぼう。 登 
録を 選ぶ と、 名前、 電話# 号、 郵 
便 番号、 住所、 コメントを 入力す 
るよう に 指示が でる ので、 それ ぞ 
れ 指定 さ れた 文字 数 以内で 入力し 
よう。 ただし ここで 指定され てい 
る 文字 数は 半角 文字の 文字 数な の 
で、 全部 全角 文字を 使う と 文字 数 
は 半分になる。 

1 の 検索を 選ぶ と、 キーワード 
を 入力す るよう に 指示が でる。 名 
前、 電話# 号、 郵便番号、 住所、 
コメントの それぞれに ついて、 キ 
ー ワードを 入力し よう。 キー ワー 
ドの が 必要ない と ころは リタ 
ーン キーを 押せば よい。 たとえば 
名前に' ^ 鈴 木'  住所に'^ 東京都〃 を 
設定 すれば、 都内に 住む 名字 か1 鈴 
木〃 の 人の データが 表示され る。 

3 の 修正を 選ぶ と 修正す る レコ 
— ドナン バーを 聞いて くる。 レコ 
ー ドナン バーがわ からない ときは、 
はじ めに 検索 を 選んで 修正 したい 
データの レコ ー ドナン バーを 調べ 
て おこう。 また 修正す る データの 
M 方法は 登録の 場合と 同じ だ。 

4 の 終了を 選ぶ と、 この プロ グ 
ラムを 終了す る。 ブロ グラムを 終 
了 するとき は、 必 、ず この コマンド 
を 実行す るよう にしよう。 


プログラムの 
仕組みに ついて 

この ブロ グラムは MSX の 漢字 
モードを 利用して いる。 漢字 モー 
ドの 特徴と しては、 PRINTS の 中 
に 漢字が 書ける という ことだろう。 
ま た 漢字 文字^を 効率よ く 使うた 
めに、 アンダー バーで 始まる いく 
つかの 命令を 利用 している。 

随所に あ る _CLS 命令は 漢字 モ 
ー ドの 画面を 消去す る 命令 だ。 機 
能は 普通の CLS 命令と 変わ ら ない 
が、 漢字 モードでは これを 使う。 


ま た 1720 行での 電話番号の 入 
力、 および 1750 行で 番号の 
入力には、 入力され た 文字列を 
_KACNV 命令を 使っ て 全角 文字を 
半角 文字に 変換して いる。 これは 
どちらの 文字で 入力しても、 同等 


に 扱える ようにす るた めだ。 

また、 この プログラムでは ユー 
ザ ーに Y か N を 入力させる ところ 
(1100 行な ど) が 多い が、 大文字、 
小文字、 全角、 半角の すべてに 対 
応 させて いる。 


質問、 意見を 募集 中 


今月 は スペースの 都合で やむなく 質 
問 コーナーを お休み させて いただい 
た 0 次号から また 復活す るので、 右 
記の 住所まで ど しどし はがきを 送つ 
てち よ 一 だいね。 では、 来月 号 も お 
楽しみ (こ。 


t〒 107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX フガ ジン 編集部 
BASIC の 神讎 
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► シヨ ー ト プログラム •八 ウス 


今月は ベーし っ君 対応の 作品が 3 本 も ある。 ベーし っ君 
を 持って ない ユーザーには ゴメ ンナ サイと い 5 ほかない 
けど、 なかなか おもしろい 作品が そろった ので 許して く 
ださいな。 まずは とにかく 遊んで みて ね。 


第 2 席 入選 作為 


賞金 5 方円 


マー シ 条約 

宙古 抑/ ム姑 你 MSX2  VRAM64K 嫂 MSX ベーし つ € 

來 M 郁/ち 栖不 リストは 137 ベ- ジに 掲載 


マウスで ぐるりと 輪を 描いて、 

キ レイ に 描けたら おめでと さん。 
という、 職 きわまりない ゲーム。 
ち なみに この プロ グラ 厶を 実行す 
るた めには MSX ベー しつ 君と 漢 
字 ROM、 マウスが 必要と なる。 

タイ ト ル 画面で マウスの 左 ボタ 
ンを クリック する ヒ ゲームが 始ま 
る。 画面に 矢印が 現われる ので、 

左 ポタンを 押しながら 輪を 描こう。 

正確な 円に 近い ほ ど 高 得点に な 
る。 ただし 画面の 比率の 関係から、 
実際には やや 横長ぎ みに 楕円を 描 


いた ほうがよ さそう だ。 ちなみに 
_ 部の ハイス コアは、 正攻法で 
144 点、 ちよ っとズ ルして 2 万点、 
といった ところた％ 


行 番号 表 

100 〜 210 

函 面の 初期化 

220 〜 380 

タイ ト ル 面面の 表示 

390 〜 490 

変数の 初期化 

500 〜 610 

メイン ルーチン 

620~730 

» 了 時の 効果音 

740 〜 82¢ 

中心 座標の 決定 

830 〜 160 

半径の 決定 および 円の 表示 

870 〜 900 

得点の 針 算 

910 〜 990 

得点 表示 

參 イラスト/なかの たかし 


會高 得点の 秘訣は、 なめらかに、 横長ぎ 
みに、 そして 始 点と 終点を 合わす こと だ。 


変数 表 

PX  (n). 

P  Y{n) 

プ □ッ トの 座標 

DS  ( 

l) 

中心点までの 拒颟 

CX. 

C  Y 

カーソルの 座標 

N 

蠹 いた 点の 数 

F 

効果音 用 周波数 

MX. 

MY 

NX.  NY 

円 厢の璀 部の 座標 

OX. 

0  Y 

中心の 座標 

R 

半径 

S  C9< 

得点 

編集部からの 

アドバイス 

私は 気に いってます 

これこれ こういう ゲームを 待 
っ ていたんだ よね 0 ただ マウスで 
円を 描く だけなん だけど、 じつは 
これが 一 番 難しい。 これを ゲーム 
にして しまう 作者の セ ンスに は 驚 
いたな。 得点 計 算_ 里 もよ くで 
きている し、 操作 性 もい いし、 効 
果音も ゲームを より いっそう 盛り 
上げて いる。 はまって しまう とな 
かな かや めら れ ない ゲーム だぞ。 

(P/ 吉田哲 馬） 


第 2 摩 入選 作為 


賞金 5 万円 


ARMJOE 


亩古视 /由 F 姐ガ MSX2  VRAM64K  _MSX— しっ g 
米尔 W/TW 爾 人 リストは 137 ページに 掲載 


最近 なぜ 力、 目立って きた、 ポク 
シングを 題材に した 作品 0 かなり 
デフォルメされ てはいる が 雰囲気 
がよく 出て いて、 頭に 血が 上 ぼる 
こと 請け合いの ゲーム だ。 この 作 
品 もまた、 MSX ベーし っ 君と マウ 
スが必 I。 

画面の 手前に ある 青し 、丸が プレ 
ー ヤーの グローブで、 奥の 赤い 丸 
が 敵の グローブ。 グローブは マウ 
ス を 左右に 動かす ことによ っ て 左 
右に、 また 左 ポタンを クリックす 
る ことによって 上下に 移動す る。 


そして、 マウスを 上下に 動かす と 
パンチを 放つ ことができる。 一定 
数 ハ °ン チを ヒッ トさせれば こっち 
の 勝ち だ。 

実際に ブレーして みれば わかる 
が、 マウスを せわしな く 動かさな 
ければ ならない ために 腕が 厶 チャ 
クチャ 疲れる。 体力が 資本の ゲー 
厶 だとい えよう。 

ちなみに turbo  R の 高速 モード 
で 遊ぶ 場合は、 プロ グラ 厶の 230^ 
の^ /R=4〃 という ところを、 R=1〃 
に 変更す る 必要が ある。 


♦敵 キャラは 6 人 登場し、 それぞれ 動き 
が 速い、 ガードが 固い などの 特徴が ある。 


編集部から 


| マゥスが 壊れそぅ 

シンプルな 画面 構成ながら、 ボ 
ク シングの 雰囲気が なかなか よく 
出て いる。 とくに マウスに よる 操 
作 感覚が 非常に それつ (扒 イ土 上が 
りで、 ついつ い マウスを 握る 手に 
も 力が 入 るって 一 もんだ。 
たんなる 殴り合いで はなく、 マ 


會 操作を 工夫 すれば、 フック や アッパー 
など 多彩な パンチを 打つ ことができる。 


の アドバイス 

ウスの 操作 ひとつで いろんな テク 
ニック を 使い分ける こと がで きる 
ようになって いるの もい い。 あと 
はもう 少し 演出 や 画面 構成に 工夫 
する ことと、 ゲーム ハ •ランスを 練 
り 込めば バッチ リ だ。 しかし、 熱 
く なると マウスを 壊しち ゃい そう 
でコ ワイな、 こり や。 

薇淋 ロロ オ） 
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^ 第 3 琿 入選 作 备 


賞金 3 万円 

群雄 割 IT 

東京都/石 臟  リストは 139 ページに 掲載 


戦乱の 世を 舞台に、 各地 方の 大 
名が 地元の 国の 制覇に 成功す る ま 
でを 描いた、 壮大な 規模の シミ ユ 
レ ー シヨ ンゲ ー ムだ。 、、信 長編〃 や 
ヽ、上 杉 編〃 などた くさ んの シナリオ 
が 送られて きたんだ けど、 ス ペー 


〇〜 9 までの キーと リターン キー 
を 使い、 下の 表の ような コマンド 
を 駆使す る ことになる。 大名には 
国力'  金、 城 数、 兵力、 戦闘力、 
忠誠 度の 6 つの パラメータ ーが 用 
意され ていて、 兵力が なくなって 


スの 都合で、 货 田信玄 編〃 のみを 掲  し まったら ゲームオーバー だ。 

載 させて もらった。  コマン ドが 可能な 限り _ 匕 さ 

この シナリオでは、 武田 信玄が  れ ていて、 初心者に もな じみ やす 

地元の 領土を 怒 卜-する ことが 目的。 W 士 様になって いるの が 魅力。 

コマンド ー覽表 


1 開発 

国力を 上げる。 金〗 0 につき 5 ポ イン ト アップ。 

1 内政  2 施し 

忠誠 度を 上げる。 金20 につき 5 ポ イン ト アップ。 

3 税率 

1 0 パー セン ト 単位で 税率を 変更す る。 

1 雇用 

新兵を 雇用す る。 金 1 につ 吉 兵力 1 ポ イン ト アップ。 

2 軍事  2 訓練 

戦闘力を 上げる。 兵力に 応じて かかる 金が 変わる。 

3 戦争 

敵の 領土に 攻め込む。 兵力の 半分の 金が 必要。 

3 様子を 見る 

各 大名の 国力、 兵力な どを 調査す る。 

4 何もし なし、 

何も しないで 次の 月まで 待つ コマンド。 

r 第 3 席 入選 作爲 


賞金 3 万円 


パ ー 厶 

神奈川県/鈴 繼 


イラ 勇 編 


MSX2  VRAMB4K ※要 MSX ベーし っ君 

リス トは 14〗 ページに 掲載 


勇者を 操作して、 村に 住み着い 
た ミ イラ 男の 大群を 退治す る こと 
が 目的の アクション ゲーム。 実行 
する ためには MSX ベーし っ 君が 
必要になる ので 気をつけて ほしい。 

勇者は カーソル キー または ジョ 
イ スティック で 上下 左右に 動き、 
スペース キー または トリ ガー A で 
ナイフを 投げる。 ミイラ 男を やっ 
つける たびに 経験 値が た まってい 
き、 一定 置まで 増える と鍛; 台屋で 
ナイフを 鍛えても らう ことができ 
るよう になって いる。 これを 繰り 
返して いくうち に ボス キヤ ラが 登 
場す るので、 そいつを やっつける 


♦最初のう ちは、 兵力 や 戦闘力を できる 
だけ 高めて おいた ほ うがよ さそう だ。 


會 戦を する にも 金が かかる。 内政 も 決し 
て 軽んじて はならない の だ。 


行 番号 表 


初期設定 
畤閫の 理 

コマン ドの 選択 
内政 コマン ドの 処理 
軍事 コマン ドの te 理 
偵察 コマン ドの fc 理 
各 大名の 思考 ルーチン 
内政の 処理 
戦争の &理 


890 〜 950 
960 〜 1060 
1070 〜 1220 
1230 〜 1340 
1350 〜 1440 
1450 〜 1510 
15找 〜 1540 
1550 〜 1600 
mo 〜 1650 
1660 〜 1730 
"40 叫 900 
1910 〜 2620 


戦後の 処理 
滅亡した 埸 合の 処理 
戦 M 時の アニメー シ 3 ン 
数 僅の 表示 

メ ッ セージの 表示 
エン ディ ングの 処理 
ゲームオーバー 処理 
タイ トル 画面の 裹示 
ゲーム 面面の* 示 
キャラクター パターン 投定 
データの R み 込み 
各種 データ 


編集部からの アドバイス 


| 力作 だが、 W 単純 

とりあえず、 大変な 力作で ある 
ことは 間違いない。 というの も、 
誌面に 掲載し た 本 作品の ほかに も、 
多数の シナ リ オや 細かい 設定 資料 
が ド サツと 送られて きたので 驚い 


て しまったの だ。 

で、 作品の 出来映えの ほう だけ 
ど …… 。 やや 簡略^ 匕し すぎ、 とい 
う感が ある。 ショー ト ブロ グラム 
という ことを 考えても、 もう 少し 
ゲーム 性を 高める 工夫が 必要 かな。 

(^淋 ロロ オ） 


ことができたら クリア ー だ。 ヒッ 
ト ポイント がな く なって しまった 
ら ゲ ー ムオ  ー ノ  く 一 。 

編集部からの 

アドバイス 

奥行 $の ある ゲー 厶だ 

なんと いっても ハ。 ースの ついた 
画面が よい。 あとは 遊べる かどう 
か、 という 話に なりが ち だけど、 

ノ \° ースの 感じ がかな り 気持ちいい 
ので 触れない こ とに しよう。 

そらまめ） 


會 斜めからの 視点の 画面 構成が 斬新。 


け 二* ん だん 敵の 動きが 機敏に なって くる。 


投稿 大募美 中! 


入学、 卒業の シーズンが ひと 段 
落つ いたせい か、 このところ また 
投稿の 数が 増えて きたみたい。 い 
い 傾向で ある。 投稿 作品が 増えた 
ら 採用 確率が 下が るん じ ゃない か 
って 7 心配は ご 無用。 いい 作品 
だったら 増 ページして でも ガン ガ 
ン 紹介して い < つもりな ので、 安 
心して 編集部まで 送って くれ。 

では、 応募 要項を。 作品を 応募 
する さいは、 必ず ディスク または 
テープに セーブした 5 えで、 あな 
たの 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 


と、 変数 表、 行 番号 表な ど、 プロ 
グラムの 内容に 関する 資料を 添え 
て 騙 集 部まで 送って I 琴し い。 盗作 
や 他 誌との 二重 投稿は 絶対 禁止、 
という ことは 言うまでもない 。と 
にかく ビ シバシ 送って 一。 

p — — sr~Z2=-2S ― 

あ  T107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1-1 
$  T  ス1 J ー エフ 南 青山 ビル 

I し （株) アスキー 
I  MSX マガダン 編集部 

先 ショー トブ □グラム 係 


135 


r4  ソフト ウェア コン テス ト  pi 

Noftware  lontest 


以前、 第 2 席 入選 作品で 準 堀 井貨を 獲得した 
『Devil  Hunter』 という 作品を 覚えて いる 
かな 7 その 作者の 第 2 弾が 今回 紹介す る 
『Castle  Nait』 だ 〇デキ がいいので 今回 
も 3 席 入選なん だな。 


第 3 摩 入選 作為 


Castle  Nait 


【 賞金 10 方円 〈 
キヤ ツス ルナ イト 


長崎県/小 村 勝 也 

「Castle  Nait j は、 マップの あち 
こちに 落ちて いる アイテムを 集め 
ながら、 ボス キャラな どを 倒して 
進んで いく、 アクション RPG だ。 

カーソル キー ま たは ジ ョイ ステ 
ィ ックの 方向 キーで 主人公の キャ 
ラク ターを 移動 させ、 アイテムを 
使用 するとき は スペース キー また 
は トリガー A を 使う。 アイテムの 


MSX2  VRAM 脈 


選択は I  SELECT  I キー または トリ 
ガー B を 使用 し、 —を 押す 
と ゲ ー ム を 一時 中断す る こと がで 
きる。 また、 スタ ー ト 地点から ま 
つ すぐ 下に 行き 城から 出る と、 ゲ 
ームの セーブ、 口 ー  ド がで きる ぞ。 

基本的に アイテムを 取る ときは 
その アイテムの 上に 乗る だけで い 
いんだけ ど、 体力 回復の ハート や 


- ( アイテム ー覧 ) - 

BOMB  (ダイナマイト） . 一度 使う となくなる 

BURNER (火炎放射器） . 何回で も 使える アイテム 

CANNON  (キヤノン） . 5 単を 補充す ると 使える 

ハ— 卜 . 体力 か •回復す る 

JEWEL  (宝石） . ゲーム 進行に 必要 


(Jastle  ]\[a|| 

►  I HFORMAT I ON 
SPACE  KEY  or  トリ IT  A  U  ITEM 


BSC  KBV  (J  PAUSE 
CASTLE  士^:  FILE  MODE 


♦  •INFORMATION* を 選択す ると、 簡単な 
操作 説明が 出る ぞ。 

キ ャノ ンの 弾な どは、 HP や 弾の 所 
持费 [が 最大のと き には 取る ことが 
できない。 アイテムは 取る までず 
っと マツ プ上に 残って いるので、 
あとの こと を 考えて 計画的に 取る 
ようにし よう。 そのほか ゲームの 
途中で ボス キャラが たくさん 出て 
くるので、 どの 部分が 弱点 力瘫か 


會 あちこちに アイテムが 落ちて いる。 そ 
れも かなりの 数 だ。 ス ゴイぞ 一。 


會 これは SCREENS を 使った、 オーブ ニン 
グの ワン シーンな の だ。 


めながら 倒して いくとい いだろう。 

今回 紹介した 「Castle  Nait 」 は 
例によって 「MSX マガジン 8 月 号 


ゲームと しての 完成 度は 非常に 
离く エン デイ ング まで 一気に 遊ば 
せて もらった。 しかし、 この 作品 
ならではの 才 LI ジナル 要 索に かけ 
る 気がした。 MSX2 対応な のに 


プログラム サービス 』 に 収録され 
ている ので、 興味の ある 人は 買っ 
て 遊んで みよう。 


デモ 以外の ゲーム 画面が MSX 1 
なのは 残念。 前 作 同様 グラフ イツ 
クも 5 まいの だから MSX  2 のグ 
ラ フイ ツクで 描いて 欲しかった な。 
(評/ド ツト おたく 吉 田） 


グランプリ 賞金 万円 

y フ I ■ウェア コン テス！- 応募 要項 


♦MSX マガジン • ソフトウェア コ 
ン テス ト〃 では、 みなさんからの 才 
リ ジナル プロ グラムを 募集して い 
ます。 優秀な 作品には グランプリ 
50 万円；! Tl 曽られ ます。 そして 第 2 
席、 第 3 席に 入賞した 作品には、 
それ ぞれ 30 万 円と 1 0 万円 が 贈ら 
れる ことに なって います。 

なお、 入賞した 作品は 毎月 8 日 
に TAKERU から 発売され る、 「MSX 
マガジン プログラム サービス」 に 


収録 さ れる ことに なって います。 

轉集 

①  ゲーム シナリオ 部門. 

②  ゲーム プログラム 部門 
•応縣 件 

雑誌な どに 未発表の オリ ジナル 作 
品で、 （株） アスキーの 要請に より 
MSX マガジン 誌上で 掲載で きる も 
の、 および パッケージ 販売、 また 
は TAKERU で 販売で きる ものに 限 
ります。 また、 入選 作の 著作権は、 


(株) アスキーに 帰属し ます。 当然 
のこと ながら、 他人の プログラム 
の 全部 v または 一部を コピーした 
もの や、 二重 投稿は 固く お断りい 
たします。 

なお、 MuSICA  (’ 9 阵 10 月 号で 紹 
介） を 使用しても かまいませんが、 
その 際、 使用して いる ことを 明記 
する ようにして ください。 

•応募 方法 …” •応募 作品には、 以 
f 類を 必ず 同封して ください。 
1 グラムを 言 己金录 した メディア 
(フロッピー ディスク、 カセット 
テープな ど） を 記した もの。 

② MSXx  MSX2、 MSX2+、 turbo  R 
の 肌 必要 RAM、 VRAM の 表示 〇実 


下の 勤 
① プロ づ 


行方 法、 遊び 方を 記載した もの。 
③ あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電 
蹄 号 GS^)、 賞金 娜 り 込み 
p 座 (断 名、 支店 名、 p 座 番号、 
名義人の 住所、 氏名） を 明記した も 
の (住所、 氏名には 必ず フリ ガナを 
つけて く ださい)。 なお、 20 歲未满 
の 方は、 保鹱# の 方の 承諾を 受け、 
賴 者の 方の 涵、 氏名、 mis# 
号 も 明記して ください。 


あ 〒107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
丁  ス U — エフ 南 育 山 ビル 

し （株) アスキー 

MSX ▽ガ ジン 編集部 
%  ソフト ウェア コン テス ト 係 


136 


u 


シヨート プログラム •八 ウス 


マー ソ 条約 

操作 方法は 134 ペ-ジに 掲載 

100  •本本 本 Screen  I n  i t . 本本 本/ 

110  SCREEN  5，0:CO し OR  15 , 0 , 0 : CO し OR=NEW 
120  SPRI TESC0 )=CHRSC&H80 )+CHR$C&HC0 )+CHR 
$C&HE0)+CHRSC&H80) 

130  FOR  1=0  TO 1 : SET  PAGE  , I : CLS:NEXT  I 
140  CO し 0R=( 14,0,0,0)： CO し 0R=( 15,0 ,0,0) 

150  FOR  J=0  TO 1 : RESTORE 

180  FOR  P=0  TO 1 :SET  PAGE  , 1-P 

170  FOR  1=0  TO  4: READ  A 

180  PUT  KANJIC8S+I 本 17 —」， 3S_J),A,3+J 十 P 本 5， 
TPSET 

130  NEXT  I : NEXT  P : NEXT  J 

200  DATA  8ch2352,&h2345,&h2341  ,&h2344,&h2 

359 

210  DATA  &h255e , &h2 13c , &h2537 , &h3e72 , &h4 
c73 

220  ’本 本本 Title 本本 本/ 

230  SOUND  6,0: SOUND  7 , &H2E 

240  SOUND  11,0: SOUND  12,50 

250  SOUND  0 , &HE8 : SOUND  1 , &HE 

260  SOUND  8, 16: SOUND  9,0: SOUND  13, 14 

270  FOR  1=0  TO  7 

280  IF  I<4  THEN  A=0  ELSE  A=I-4 

230  CO し OR=( 14, A, A， A):CO し OR=( 15,1,1,1) 

300  FOR  W=0  TO  30: NEXT  W 
310  NEXT  I 
320  CA しし  TURBO  ON 
330  A=1 .57 

340  PUT  SPRITE  0 ， （ COS( A ) 本 80+ 1 28 , S I NC A ) 本 8 
0+104),7,0 

350  IF  STRIG(l)  OR  STRIGC3)  THEN  380 

360  A=A+.01 : IF  A=6.28  THEN  A=0 
370  GOTO  340 

380  CALL  TURBO  OFF 
390  ，本本 本 Start 本本*/ 

400  SOUND  0,&HE8: SOUND  1 ， &HE 
410  SOUND  8,16: SOUND  9,0 
420  SOUND  12,10: SOUND  13,8 
430  SET  PAGE  1 , 0 : C し S 
440  FOR  W=0  TO  300 : NEXT  U 
450  DEF I  NT  P:SC«=0 
460  CALL  TURBO  ON(SCX) 

470  DIM  PX(300)，PY(300),DS(300) 

480  CX= 128： CY= 106: N=0 : F=&HEE8 
490  SET  PAGE  0 : A=PADC 12) 

500  ，本本 本 Drawing 本本 本/ 

510  PUT  SPRITE  0, (CX,CY), 7，0 
520  A=PAD(12) 

530  CX=CX+PAD< 13)： CY=CV+PADC 14) 

540  ON  -STRIGC 1 )*2-CN>0 )+1  GOTO  510,610， 
550,560 

550  PSET  CCX,CY)： SOUND  8,13: GOTO  570 
560  LINE  -(CX，CY) 

570  PXC N ) =CX : PYC N ) =CY : N=N+ 1 

580  SOUND  0，F  MOD  256: SOUND  1 , F¥256 

590  F=F/1 .00463 

600  IF  N<=300  THEN  510 

610  PUT  SPRITE  0, ¢0,217) 

620  ，木本 木 Sound 本本 本/ 

630  SOUND  0，&H74: SOUND  1 , &H7 : SOUND  9, 16 
640  FOR  1=1  TO  3 

650  SOUND  8，0: SOUND  12,2: SOUND  13.0 
680  FOR  W=0  TO  600: NEXT  W 
670  SOUND  8,16: SOUND  12,10: SOUND  13.0 
880  IF  I  く 3  THEN  FOR  W=0  TO 120 0: NEXT  W 
690  NEXT  I : SOUND  8，12 


700  FOR  W=0  TO  600 : NEXT  U 
710  FOR  F=&H774  TO  &HFFF  STEP  0 
720  SOUND  0 , F  MOD  256 : SOUND  1 , F¥256 
730  NEXT  F : SOUND  8,0 
740  ，本本 本 Get  Circle 木本 本/ 

750  MX=0 : MY=0 : NX=255 : NY=2 1 1 

760  FOR  1=0  TO  N-1 

770  IF  MX く PX ⑴  THEN  MX=PXC I ) 

780  IF  MV<PV( I )  THEN  MY=PY( I > 

790  IF  NX>PX く  I)  THEN  NX=PX ⑴ 

800  IF  NY>PYC I )  THEN  NY=PY( I ) 

810  NEXT  I 

820  0X=(MX+NX)/2 : OY=(MY+NY)/2 
830  A=0 : FOR  1=0  TO  N-1 

840  DSC  I  )=SQRC(PX<  I  )-OX) 本 （PX(  I  )-OX)-KPVC 
I 本 （PY( I )-OY)) 

850  A=A+DSC I ):NEXT  1 : R=A/N 
880  CIRCLE  (OX，OY)，R,S 
870  A=0:FOR  1=0  TO  N_1 
880  A=A+ABSCDS( I )-R)：NEXT  1 
890  SCx=2/CA/N/R) 

900  CALL  TURBO  OFF 

310  ，本本 本 Print  Score 本本 本/ 

320  SC$=STR$CSCX) 

930  FOR  J=0  TO 1 

940  FOR  1=2  TO し ENCSCS) 

350  PUT  KANJ  K2 lS  +  く  I 一し EN(SC$) ) 本 14 一 J ， 132_ 
J),&H2330+VALCIiID$CSCS,  1，1)〉， 12-J  ,  TPSET 
980  NEXT  I 

970  PUT  KANJIC232-J, 1 92-J ) , &H4540 , 12-J,T 
PSET 

380  NEXT  J 

990  IF  STRIG(l)  OR  STRIGO )  THEN  400  E し S 
E  990 


ARMJOE 


操作 方法は) 34 ページに 掲載 


100  *  - ARMJOE - 

110  DEF 1  NT  B-Z: SCREEN  5 , 3 : CO し OR  14,0,0:S 
ET  PAGE  0,3:CLS 

120  ’SCREEN  5,3:CO し OR  14, 0,0: SET  PAGE  0 ， 

3:CLS 

130  SETPAGE  3,2:CI_S 
14U)  OPEN  M9rp  :  AS 
150  FOR  B=0  TO 13 

lBId  READ  AS :  PRESET  C  8  ,  B*8  >  :  PR  I  NTtt  1 , AS 
170  NEXT  B 
180  CLOSE  n\ 

190  DATA  ARMJ0E,アームジl3ウ，ZAK0,SPEEDMAN,MA 
CHPANCH , ME  I J  EAN.DI FENSEMAN , JOE, END , PANCH 
, CHARGE , SPEED , D I FENSE, GAME  OVER 
200  CALL  TURBO  ON 

210  SOUND  1 , 12: SOUND  7,38： SOUND  6,31 
220  *  TURBO  匕は  vr  =  l  2, 2+® ひとは  vr=4 
230  GA=200: TK=150: VR=1 
240  1 本本 本 sprite 本木 本 

250  SETPAGE  3 ， 0 : C し S 

260  FOR  G=0  TO  7:CIRC し E  C 7 , 7 ) , G, 1 5 : PA  I  NT 
(7,7)， 15, 15 

270  FOR  B=0  TO 1 : FOR  C=0  TO 15 

280  F=0 : FOR  D=0  TO  7 : E=POINT(B 本 8+D, C)/15 

:戸=厂本2+巳：り£ス丁  D 

290  AS=AS+CHR$C F ) : NEXT  C,B 

300  SPRITE$(G)=A$: A$=”” ： し INE  (0,0)—( 15，1 

5；MBF:NEXT  G 

310  ’ 本本 本 ring 本本 本 

320  SET  PAGE  3 , 0 : FOR  B=60  TO 100  STEP  20 
: A=GA/C200+GA) 


330  LINE  ( 128-10 0，50 +B)_( 128-100 本 A, 50+B 本 
A), 15 

340  LINE  ( 128 十 100，50 +B) — （ 128+100 本 A,50+B 本 
A), 15 

350  LINE  ( 128+100 本 A, 50+B 本 A) — （ 128 —  100 本 A, 5 
0+B 木 A), 15 
360  NEXT  B 

370  FOR  C=0  TO  39: FOR  B=0  TO  2 : COPY  CC+1 
6,0)-CC+16,7),2  TO  (C 本 3+B • 200 ) , 2 : NEXT  B, 
C 

380  * 木本 本 TITLE 木本 本 

390  SET  PAGE  3，1:CLS:SET  PAGE  1 , 1 :C=1 

400  FOR  D=0  TO 10 

410  LINE  CD, 150 )-( 100+0,50 ), 15 

420  LINE  C 100+D, 1 50 )-< 1 00+D . 50 ) , 14 

430  FOR  B=0  TO 1 000 ¥VR: NEXT  B，D 

440  FOR  D=0  TO  7 : FOR  B=0  TO  C:COPY  (0,20 

0+D)-( 128,200+D)，2  TO  U 20 , 1 52 一 C 木 8+D 本 （ C+ 

1 )+B):NEXT  B,D 

450  IF  C く  10  THEN  C=C+ 1 : GOTO  440 
4812)  COPY  C8,8)-C63, 15),2  TO  <  170,50) 

470  LINE  (0,40)-(255,40),15 

480  LINE  (0, 150)  — （255, 150), 15 

490  IF  INKEY$= ，，”  AND  STRIGC  1 )=0  AND  STRI 

G(2〉=0  THEN  430 

500  RB=6:RS=2: RESTORE  530 

510  SET  PAGE  3,0: FOR  B=0  TO  RS-1: し INE  C2 

0+B 本 10, 180)  —  (28 十 B 本 10, 130), 15, BF: し INE  C20 

+B 本 10, 180 >  — （28 十 B 本 10， 190), 14, B: NEXT  B 

520  ’ 木本 本 enemies 本本 木 

530  READ  PP.PT, IP,SP,DF 
540  DATA  4,100,40,2,1 
550  DATA  4, 80，60， 10, 1 
560  DATA  16,40,70,2.2 
570  DATA  4,10,0,1,2 
580  DATA  4,60,40,2,3 
590  DATA  8,20,30,4,2 

600  CC=0: X=0: V=50: Z=GA: EX=0 : E2=TK+GA+50 : 
EY=60:EI =SP 本 VR : EK=SP 本 VR : PC=0 : F 1 = 1 00 : PX=E 
X+40 : PY=EV+30: P2=E2 : E= 1 0 : EE= 10:S1=0:S2=0 
610  FOR  C=0  TO 10  STEP  5 : PUT  SPRITE  C, C0 
,2 17): NEXT  C:PUT  SPRITE  1,(0,217) 

62(9  IF  ED=1  THEN  1580 

630  SET  PAGE  3 , 3 : COPY  C 8 , 64-RB 本 8 )-( 87 , 7 1 
-闩8本8),2  TO  C100, 100):FOR  B=0  TO 10000 華 ソ 
R:FOR  C=0  TO 15: NEXT  C,B:SET  PAGE  3,0 
640  COPY  (8,64—88本8)一（87,71-1^8木8),2  TO  C 
130,  188) 

650  FOR  C=0  TO 1 : FOR  B=0  TO  3: し INE  (C*l 1 
0+B 本 10+20,200)-(C*l 1 0 十 B 本 10+28, 210), C 本 3+5 
，BF: し  INE  ((：本1 10+8本10+20,200)_((：本1 10十8本10 
+28,210), C*2+4 , B : NEXT  B，C 
660  GOSUB  1450 

670  SET  PAGE  3, 3: し INE  (100,100)-(171,107 
),0,BF:SET  PAGE  0,0 

680  IF  INKEVS=>, M  AND  STRIGC  1 )=0  AND  STRI 
G(3)=0  THEN  680 
690  1 本本 本 main 木本 本 

700  CC=PADC 12〉： X=X+PADC 13):1 =-PAD( 14):Z= 
Z+I :T=STRIGC 1 ) 

710  IF  INKEY$=CHR$C27)  THEN  END 

720  IF  T=-l  THEN  Y=Y+5 本 VR  ELSE  Y=Y — 5 本 VR 

730  IF  ABS(Y-70)>20  THEN  Y=SGN( Y-70 ) 本 20+ 

70 

740  IF  ABSCX)>80  THEN  X=SGN(X) 本 80 
75®  IF  2<GA  THEN  2=GA 

760  IF  2>EZ  THEN  A=10  ELSE  IF  Z>PZ  THEN 
D=5  ELSE  D=0 

77®  FOR  C=0  TO 10  STEP  5: IF  COD  THEN  PU 
T  SPRITE  C, (0，2 17) 

780  NEXT  C 

790  A=GA/Z:PUT  SPRITE  D , C 1 28 十 X 本 A_ 1 6 , 50+Y 

本 A— IS) ,4,7 本 A 

800  GOTO  850 

810  IF  ABS<EX-X)<20  AND  ABSC EZ_Z ) く 8 本 VR  A 
ND  I >0  AND  ET=0  THEN  1 150 
820  IF  S1=>0  THEN  SOUND  8 , S 1 ¥5 : S 1 =S 1 -VR : 
IF  SI  く 0  THEN  SOUND  8,0 

830  IF  S2=>0  THEN  SOUND  9 . S2 : SOUND  3,15- 
S2 : S2=S2-VR: IF  S2<0  THEN  SOUND  9,0 
840  GOTO  690 


850  • 本本 本 enemy 本本 本 

880  IF  ET>0  THEN  ET=ET_1 

870  ON  PC+1  GOTO  880,960,1010,1050,1050, 
105(9 

880  ’ 本本 本 0  u9oku 本本 

890  IF  E2<GA+TK  THEN  E I =SP 本 VR : EK=-EK 
300  IF  EZ=>GA+TK+50  THEN  E I =-SP 本 VR 
910  Ex=Ex+EK:EZ=EZ+EI : Px=EX: PZ=EZ-20 
320  IF  PY>Y  THEN  PY=PY 一 DF 本 VR  ELSEPY=PY+D 

F ■本ソ R 

930  F1=F1-VR:  IF  FI  く  1  THEN  BB=3+ I NTC RNDC Ifl 

.^2.5；:PY=CBB  MOD  2  ) 本 50+50  :  PC=2 

y40  GOSUB  1450 

950  GOTO 1100 

960  ’ 本本 本 1 modosu 本本 本 

970  IF  PY く EY+10  THEN  PY=PY+2 本 VR 

980  IF  PY>EY+10  THEN  PY=PY_2 本 VR 

990  IF  PZ<E2-40  THEN  PZ=PZ+10 本 VR  E し SE  F i 

=RNDC 1 ) 本 50+PT:PC=0 

1000  GOTO 1 100 

1010  ’ 木本 木 2  tomaru 本本 本 

1020  Fl=Fl+«v»R:  IF  F1>IP  THEN  PC=BB 
1IZI30  GOTO 1 100 
1IZI4I3  GOTO 1100 

1^513  ， 本木 本 3  utsu 本本 本 

1080  PZ=PZ-PP 本 VR 

11370  IF  PC=5  AND  P2<GA+50  THEN  PY=50+PZ- 
GA 

1080  IF  PZ<GA  THEN  1200 
1030  GOTO 1100 

1 100  • 木本 本 put  p 本本 本 

1110  A=GA/P2:PUT  SPRITE  1,(128+PX*A-1S,5 

0+PY 本 A_16 ) , 8 ， 7 本 A 

1120  IF  ED=1  THEN  1600 

1130  IF  ABSCX-PXX16  AND  ABSCV-PYX16  AN 
D  PZ-16<Z  THEN  Z=P2-16:PC=1 : IF  S2<0  THEN 
S2=15 

1 140  GOTO  810 

1150  ’ 本本 本 hit 本木 木 

1 180  S1=79:EE=EE-1 : ET=10 

1170  し INE  (130+EE 本 10，200 )-C138+EE 本 10，210 
>, 15，BF: し INE  C 130+EE 本 10,200  )_( 138+EE 本 10， 
210), 14, B 

1180  IF  EE=0  THEN  1260 
1 19IZI  GOTO  820 

1200  ， 本本*  dam 本本 本 

1210  P2=GA:PC=1 

1220  IF  ED=1  THEN  1030  ELSE  S1=79:E=E-1 
1230  し INE(E 本 10+20,200)—（£本10+28,210), 15, 
BF:しlNE(E本10十20,200)_(E本10+28,210)， 14,B 
1240  IF  E=0  THEN  1330 
1250  GOTO  1090 

1260  ， 本本*  next 本本 本 

1270  SOUND  9,0 

1280  I=&H7600:FOR  D=9  TO  6  STEP  -1 :FOR  B 

=15  TO  2  STEP  -1 : VPOKE  I +D 本 4+2  ,  C  B_2  ) 本 4  ••  S 

OUND  8,B¥4*M2:F0R  C=0  TO 1500 NEXT  C 

1290  NEXT  B:PUT  SPRITE  D , C 0 , 2 1 7  > : NEXT  D 

1300  FOR  C=12  TO  0  STEP  -1 : FOR  B=0  TO  80 

00¥VR: SOUND  8, C: NEXT  B,C 

1310  RB=RB-1 : IF  RB=0  THEN  1520 

1320  GOTO  530 

1330  * 本本 本 dying 本本 本 

1340  SOUND  9,0 

1350  FOR  D=0  TO  2 : FOR  B=15  TO  0  STEP  -1 : 
SOUND  8,B#4+12:FOR  C=0  TO  1500 華 VR: NEXT  C 
，B，D 

1360  FOR  D=15  TO  0  STEP  -1 :FOR  B=0  TO  80 
00 举 VR:SOUND  8 , D : NEXT  B: IF  D=>8  THEN  COLO 
R=C0,D-8,D-8, D-8) 

1370  NEXT  D 

1380  IF  RS>0  THEN  RS=RS-1 :LINE  (20+RS 本 10 
， 180)-(28+RS 本 1®, 130),0，BF  ELSE  1400 
1390  GOTO  600 
1400  ’ 本本 本 GAME  OVER 本本 本 

1410  COPY  (8,104)-(73,111),2  TO  (100，20) 

1420  IF  INKEY$=，，W  AND  STRIGC  1 )=0  AND  STR 

IGC2  >=0  THEN  1420 

1430  LINE  C 100,20)-¢ 171 ,27),0. BF 

1440  GOTO  380 

1450  ’ 本本 本 body 本本 本 


ipBOGlAMIJOUSE 


1460  A=GA/EZ 

1470  PUT  SPRITE  S , ( 1 28+EX 本 1 S , 50+EY 本 A- 1 

6), 10, 7 木 A 

1480  PUT  SPRITE  7 , ( 1 28+EX 本 1 S , 50+C EY+50 

) 本 10, 7 本 A 

1490  PUT  SPRITE  8 , く  1 28  +  ( EX+20 ) 本 A- 1 S , 50  +  ( 
EV+30)*A-1B), 10, 7 本 A 

1500  PUT  SPRITE  9,( 128+(EX-20〉 本 A_16,50+( 

EY+30)*A-16)f 10, 7 本 A 

1510  RETURN 

1520  J 本本 木 end 本本 本 

1530  SETPAGE  3,0: FOR  A=0  TO  30000 ¥VR: WEX 
T  A :  L I NE  (0， 180)-(255,21  "，0，BF 
1540  ED=1 : SET  PAGE  0 , 0 : RESTORE  530 
1550  FOR  F=0  TO  5 

1560  COPY  (8,F 本 8+1S) 一 （87,F 本 8+23)，2  TO  (1 

0,10) 

1570  GOTO  520 

1580  H=0: A=PP 本 100¥16:GOSUB  1650: A=C 100-1 
P  )  : GOSUB  1650: A=SP 本 10:GOSUB  IG50:A=DF 本 10 
0¥3:GOSUB  1650 

1590  FOR  G=0  TO 1000 ¥VR:GOTO  850 
1600  FOR  B=0  TO 10: NEXT  B,G, F 
1810  SETPAGE  1,1: FOR  B=0  TO  30000 ¥VR:NEX 
T  B 

1620  FOR  C=10  TO  2  STEP  - 1 : FOR  D=0  TO  39 

: FOR  B=0  TO  C:COPY  CD, 64)-(D, 7 1 ) , 2  TO  (1 

30_C 本 20 十 D 本 C+B,200), 1 :NEXT  B,D,C 

1830  IF  INKEY$= ，”， AND  STRIGC  1 )=0  AND  STR 

IGC3)=0  THEN  1630 

1640  END 

1650  IF  A>0  THEN  LINE  ( 1 20 , H 本 1 0+20  )-( 1 20 
+  A， H 本 10+27 ) , 6 , BF 

16612)  IF  A  く  100  THEN  LINE  Cl 2 1 +A ， H 本 1 0+20  ) 一 
(220 ，H 本 10+2:7  ) ， 15,  BF 

1670  COPY  (8,H本8+72)-く71，H本8+7^l),2  TO  C2 

0 ， H 本 10+20  ：) 

1680  H=Hf 1 : RETURN 


群雄割拠 

操作 方法は 135 ページに 掲載 


NO. : 


TAKEDA 


2 
3  ， 

113  KEY  OFF:  CO し OR  15,1,1:  SCREEN  1 ,2:  WIDTH 
31 

20  CLEAR  100 0:DEFINT  A-Z : DEFUSR=342 : DEFU 
SR1=144: R=RNDC-TIME) 

30  K=6  :  Y=1541 : M=7  :  RE=70  :  TX=40  :  T  I  $=,,®AMNM 
40  DIM  N$(K),P(K),G(K)，C(K)，B(K)， A(K),MA 
SC 13),M$C20),RCK,K) 

50  GOSUB  1660 : GOSUB  1 700 : C し S : GOSUB  1550 : 
GOSUB  1610 

8(9  (4=0  :  GOSUB  1230:  GOSUB  1270  :  GOTO 150 

70  ’ 99999999 

80  M=M+ 1 : 1 F  M=13  THEN  M=1 : Y=Y+ 1 

90  IF  M=9  THEN  G(  0  )=G(  0  )+F  1  XC  C  PC 0  J+C(  13  ；> 本 

5) 本 TX/30)  ELSE  110 

100  FOR  1  =1  TO  K:GC  1 )=GC  I  )+5:NE.kT  1 
110  GOSUB  1230 

1 20  R=RND( 1 ) 木 100 :  IF  M=3  AND  R>RE  THEN  N= 
6 : GOSUB  1 360 :G(0)=G( 0)/2: GOSUB  1410 
130  H=0 : GOSUB  1280 
140 

150  GOSUB  1420: N=7： GOSUB  1 370 : N=8 : GOSUB 
1380:U=USRC0) 

180  I  $=  INKEYS:  IF  NOT(l$=，，l，， OR  I  $=”2，， OR 
I$=，，3”  OR  I $=”4，，） THEN  180 
170  GOSUB  1420:F=VAL(I$):ONF  GOTO  190,3 
10,480 ,530 

180  ' ######9# 

190  N=7: GOSUB  137 0: N=9: GOSUB  1380:U=USR( 
0) 

200  I $=  INKEYS:  IF  NOT(I$=” ド OR  I$=，，2，， OR 
I $=-3，， OR  IS=CHR$C27))  THEN  200 
210  IF  IS=CHR$C27)  THEN  150  ELSE  F=VA し （ 1 
$): GOSUB  1420: ON  F  GOTO  220，23 0，240 


220  N= 1 : U=5 : GG= 1 0 : E=PC 0 ) : GOSUB  760:PC0)  = 

E : M=0 : GOSUB  1280: GOTO  530 

230  N=2 : U=5 : GG=20 : E=RE : GOSUB  760:RE=E:N= 

0 : GOSUB  128 0: GOTO  530 

240  N=13: GOSUB  1 370 : U=USR( 0 ) 

250  I $=  INKEYS:  IF  NOT(I$=”  ド， OR  lS=,,2,r  OR 
I$=CHR$C27))  THEN  250 
260  IF  I$=CHR$C27)  THEN  GOSUB  1420 : GOTO 
130  ELSE  F=VA し （ I$):ON  F  GOTO  270,280 
270  W=3 : RE=RE- 1 0 : TX=TX+ 1 0 : GOSUB  1360 :GOS 
UB  1410:GOTO  290 

280  N=2 : RE=RE+ 1 0 : TX=TX- 1 0 : GOSUB  1360:GOS 

UB  1410: GOTO  290 

290  IF  RE>100  THEN  RE=100 

300  IF  TX く 0  THEN  TX=0 : N=0 : GOSUB  1280: GOT 

0  530  EI-SE  N=0:  GOSUB  1280:  GOTO  530 

310， •••••••• 

320  N=7: GOSUB  1 370 : N= 1 0 : GOSUB  1380:U=USR 
(0) 

330  I$=INKEV$:  IF  NOTC1  $=•，「*  OR  I$=，，2"  OR 
IS=,,3>,  OR  I$=CHR$C27))  THEN  330 
340  IF  I$=CHR$C27)  THEN  150  ELSE  F=VA し （ I 
S)  : GOSUB  1420: ON  F  GOTO  350,33 0,400 
350  LOCATE  0  , 1 S  ••  I NPUT” なんにん  すび”； E  :  I F  E=0 
THEN  150 

380  IF  G(0XE  THEN  N=0 :  GOSUB  1380:  GOSUB 
1410: GOTO 150 

370  G(0)=G(0>_E: 6(0)=卩1乂（（8(0)本6(0)+巳本50 
)/CBC0)+E))：BC0)=BC0)+E 

380  N=4: GOSUB  1380: GOSUB  1 4 1 0 : N=0 : GOSUB 
1280: GOTO  530 

330  N=5 : U=5 : GG=BC  0)/10: E=AC  0 ) : GOSUB  760: 

A(0)=E:N=0: GOSUB  1280 : GOTO  530 

400  IF  G(0)<B(0)/2  THEN  N=0 : GOSUB  1360:G 

OSUB  1410: GOTO 150 

410  N=15: GOSUB  1 370 : U=USR( 0 ) 

420  I S=  INKEYS:  IF  NOTCI$=’， ド， OR  IS=,,2,*  OR 
I$=，，3，， OR  I$=，，4”  OR  IS=,,5f,  OR  1$=M6M  OR 
I$=CHR$C27))  THEN  420  ELSE  IF  I$=CHR$C27 
) THEN  150  ELSE  F=VA し （1$) 

430  IF  R(0 ,F)=0  THEN  400 

440  D=F :  GC  0  )=G<  0  )-B(  0  )/2  :  N=®  :  GOSUB  1280  : 
GOSUB  780 

450  GOSUB  1420:N=11:N=N_CL=0)：^7:GOSUB 
60: GOSUB  1410: BW=0 : GOSUB  900 
460  GOTO  530 

470  1  _ "寒"" 

480  N=14: GOSUB  1 370 : U=USRC 0 ) 

490  I $=  INKEYS:  IF  NOT(  I $=，，「•  OR  1$=，，2” 

I $=”3’， OR  I $=”4，， OR  1$=”5，， OR  I$=,,6,' 
I$=CHRSC27))  THEN  490  ELSE  IF  I$=CHR$(27 
) THEN  150  ELSE  F=V>ALC  1$) 

500  IF  D<F)=1  THEN  GOSUB  1420: GOTO  480 
510  GOSUB  1420 : N=F : GOSUB  1270 : GOSUB  1390 
: GOSUB  1 430 :N=0: GOSUB  1280: GOTO 150 
;  520  ""囑 

530  X=0 

540  X=X+1 : IF  D(X)=1  THEN  540  ELSE  IF  X>K 
THEN  70 

550  E$=”00000 10000” ： R=INT<RNDC 1 ) 本 10 )+1 : E 
=^A し CMlD$(E$,Rr 1)) 

560  IF  E=0  THEN  570  ELSE  580 
570  PCX^=PCX)+1 : BC X)=B(X )+2 ： GOTO  540 
580  F$=”，’：FOR  1=0  TO  K:  IF  RCX,  1)=1  THEN 
F$=FS+R I GHTSC  STRSC 1),1) 

590  NEXT  1:厂=し£1^(汗$):8=1卜4丁（8卜10(1)本卩：)+1:汗 
F=VALCMID$(F$，R,1)：> 

600  IF  FF=0  THEN  610  ELSE  880 

610  LOCATE  0  , 16:  PRINT  N$(  X  )  +  い，，； BC  X 〉 本  l 

00;  "く 仁 さ''  tf い 仁 あらわれ* した” 

620  N=12: GOSUB  1 380 : U=USRC 0 ) 

630  I$=INKEVS:  IF  NOT(I$=”l”  OR  I  $=”2，，） T 
HEN  630 

640  GOSUB  1420:F=VA し C F  GOTO  650,6 
70 

650  D=X: GOSUB  730: GOSUB  1420 

660  N=1 1 :N=N-C し =0) 木 7:bOSUB  1360 : GOSUB  14 

10 :BN=0： GOSUB  900: GOTO  540 

670  W=.x.:L=0:BN=0:GOSUB  900  :  GOTO  540 

630  LOCATE  0 , 1 6  :  PR  1  NT  N$(X〉 十，， tf  ,f+NSCFF) 

+  **(：  こんた ！  ！  •， 


13 


OR 

OR 


139 


690  GOSUB  141 0:BCX)=BCX>-BCFF>/10:BCFF)= 
BCFF)-BCX>/10 

7IZI0  IF  BCX)  =  <0  THEN  B(X)=20 
710  IF  B(FF)= く 0  THEN  BCFF)=20 
720  R=RND( 1 ) 本 2+1 : IF  R=1  THEN  W=X: し =FF  EL 
SE  W=FF: し =X 

730  LOCATE  0  , 1 B  :  PR  I  NT  NSCW)  +  M»T"  まし  ft":G 

OSUB  1410:BN=1 ：GOSUB  300 
740  GOTO  540 
750  ， 

760  IF  GC0XGG  THEN  N=0  :  GOSUB  136 0:  GOSUB 
14 10: GOTO 150 

770  E=E+U : GC  0 )=GC  0  >-GG : GOSUB  1360: GOSUB 
1410: RETURN 

780  ， — — — — 

790  B=B(D> : GOSUB  1420: GOSUB  1 130 

81210  N= 1 6  :  GOSUB  1 370  :  N= 1 7  :  GOSUB  138 0:U=US 

ROi  ) 

810  I  S=  INKEYS:  IF  NOT(I$=，，l，’  OR  I$=，，2，，） T 
HEN  810 

820  F=VA し （I$):IF  F=2  THEN  W=D : し =0 : U=USR 
1 ( " : RETURN 

830  BC 0 )=BC 0 )-AC D)/ 10 :B(D)=BCD)-AC 0)/10 

840  IF  BC0)<0  THEN  BC0)=0 

850  IF  B(D) く 0  THEN  BCD)=0 

860  GOSUB  1080:  IF  B(0)=0  THEN  W=D: し =0:GO 

SUB  1 190: RETURN 

870  IF  B(D)=0  THEN  W=0 : し =D : BC D )=B/2+20 : G 
OSUB  1 190: RETURN 
880  GOTO  800 

890  ’  """" 

300  E=0:R=INT(RND< 1 ) 本 2)+1 : IF  CC し） =<R  THE 
N  R=C (し）： E=1 

310  C(UI)=C(W)+R:C (し） =C (し：)- R:  IF  BN= 1  THEN 
950 

320  IF  W=0  THEN  LOCATE  0 , 1 6 : PR  I  NT  N$(L) 十 
’•  ® しろ”； Rj” つを t  (こいれ ました”： GOTO  940 
330  LOCATE  0，16  :  PRINT  ••しろ”； R;” つを うは われ* し 
た，， 

940  GOSUB  1410 

950  IF  E=1  THEN  960  ELSE  RETURN 
960 

970  IF  し =0  THEN  1520 

380  P し AY，，T24®V15L1607DEC，，：L0CATE  0, 16:  PR 
I  NT  N$( し） +  ”  ぼろ? T* した” 

990  D くし） =1  :卩（10)=卩（14)+卩（し）：0(14)=0(1^)+0(し：） 
: NN$=N$ (し） 

1000  FOR  1=0  TO  K:  IF  NSC  1 )=NN$  THEN  NSC  I 
)=NSCW) 

1010  NEXT  1 

1020  FOR  1=0  TO  K:  IF  RCW, I  )=1  AND  RC し， I) 

=1  THEN  R (し， I)=0:RCI, し:) =0 

1030  IF  R(W，I)=0  AND  R (し， I  )=1  THEN  RCW,  I 

>=1 :RC  I  ,L)=0:R<  I  ,UI)=1  :RCL,  I  )=0 

1040  NEXT  I :RCW,U)=0 

1050  GOSUB  1410 : GOSUB  1 440 : W=0 : GOSUB  125 
®:Z=2+1 ： IF  Z=K  THEN  1450 
1080  RETURN 
1070  ’ 

1080  FOR  1=15  TO  21  STEP  2 : し OCATE  10, I :P 
RINT  P$(0):NEXT  I 

1090  FOR  1=15  TO  21  STEP  2 : し OCATE  1 4 , I ： P 
RINT  PSC 1 )：NEXT  I 

1100  FOR  J=0  TO 18: PUT  SPRITE  0,(116,122 

), 15,0: PUT  SPRITE  0，（104, 142)， 15，0 

1110  SOUND  S, 15: SOUND  7,7: SOUND  8. 16: SOU 

ND  1 1 ,0:SOUND  12, 10: SOUND  13,1 

1120  PUT  SPRITE  0, C  1 16, 162), 15,0:NEXT  J: 

PUT  SPRITE  0,(0,203), 15，0 

1130  LOCATE  5, 18: PRINT  P$C0): LOCATE  19, 1 

8: PR  I  NT  PSC 1 > 

1 140  FOR  1  =  15  TO  21  STEP  2 : し OCATE  1 1 , I  :P 
RINT  P$C2):NEXT  I 

1150  FOR  1=15  TO  21  STEP  2 : し OCATE  14, I : P 
RINT  P$(3):NEXT  I 

1 180  し OCATE  4,20:PR1NT  N$CD )  ••し OCATE  22,2 
0:PRINT  N$¢0) 

1170  し OCATE  2,22:PRINT  USING,,«tt*4tt,f ;  BCD) ： 
し OCATE  20, 22: PRINT  ; BC 0 ) 

1180  RETURN 

1130  FOR  1=0  TO  600 :NEXT  I : U=USR  1(1) 


16, 5 -.PRINT  USING" へいりょく 


16, 6:  PRINT  USING”tt  ん とづ 


1200  IF  し =0  THEN  FOR  1=15  TO  22: し OCATE  1 
5,  I  :PRINT  ”  •，： NEXT  I  :  GOTO 1220 

1210  FOR  1  =  15  TO  22: し OCATE  1 1 , I  :  PR  I  NT  ，’ 
，，： NEXT  I 

1220  FOR  1=0  TO  800: NEXT  I : RETURN 
1230  """•響 

1240  し OCATE  3,0:  PR  I  NT  US  I NG ，，輯 年， •  Y : し OC 

ATE  8,0:  PR  I  NT  US  1  月，，； M 

1250  E=0:FOR  I=1B  TO  22  STEP  6 : FOR  J=9  T 

0 13  STEP  2  :E=E+1  LOCATE  I  .  J 

1260  E$=STR$CE): PRINT  E$+N$(E): IF  E=K  TH 

EN  RETURN  ELSE  NEXT  J, I 

1270  GOSUB  1430 

1280  し OCATE  21 , 1 ：PRINT  N$CN) 

1290  し OCATE  1S，2:PRINT  USING” こく りょく  UUUU 
，，；PCN)+C(N)*5 

1300  し OCATE  1S，3:PRINT  USING，，？ ん 

1310  LOCATE  16 ,4:  PRINT  US  I NG •，しろ O' す''  UUUU 
，，；CCN) 

1320  し OCATE  IS， 5: PRINT  USING” ぺい りょく  nnUU 
，，： B(N) 

1330  し OCATE  1 6 , 6  :  PR  I  NT  USING”tt ん とう  nunn 

，’； A(N) 

1340  IF  N=0  THEN  し OCATE  16, 7: PR  I  NT  USING 
” ちゅう tt い  《«««’’；  RE:  RETURN  ELSE  RETURN 
1350  •••••••• 

1360  P し AY，，T240V15 し 1SOSDEC’， 

1370  し OCATE  0 , 1 6 : PR  I  NT  M$CN)： RETURN 
138(5 し OCATE  0  . 1 7  :  PR  I  NT  M$CN):  RETURN 
1390  U=USR(0)  . - 

1400  I $=  INKEYS:  IF  ISO，，，，  THEN  1420  ELSE 
1400 

1410  FOR  1=0  TO 1200: NEXT  I 

1420  FOR  1  =  15  TO  22: し OCATE  0,1: PR  I  NT  SPC 

C 30): NEXT  I : RETURN 

1430  し OCATE  21,1:  PR  I  NT”  ，，：  FOR  1=2  TO  7 
:し OCATE  IB,  I : PR  I  NT  SPC( 1 1 ): NEXT : RETURN 
1440  FOR  1=9  TO 13: し OCATE  16.  I ： PR  I  NT  SPC 
(11): NEXT : RETURN 
1450  ••%%%%•% 

1480  FOR  1=0  TO  2000: NEXT  I : C し S 
1470  LOCATE  1 1 , 7  :  PR  I  NT  US  I  年”； Y  ••し 0 

CATE  16,7:  PRINT  US  I  NG，，《tt  月,， ； M 
1480  し OCATE  5, 14: PRINT  M$C 19  > 

1490  PUT  SPRITE  0,(112,71),8,1 : PUT  SPRIT 
E  l  .  C  128,71 ),8,2 

1500  PUT  SPRITE  2, <112, 87  ),8, 3: PUT  SPRIT 
E  3 パ 128,87 》， 8,4 

1510  P し AY，，T  1 50V 1 5S8 し 804GGFEDCCDEE  .  ”  ：  U=US 
ノ： GOTO  1540 
1520 

1530  C し S: し OCATE  8, 10: PR  I  NT  MSC 20 ) : U=USRC 


I $= INKEYS: IF 


THEN  10.  ELSE  15 


15SIZI  し OCATE  13, 8:  PR  I  NT  T  I  $ ••し OCATE  10,10: 
PRINT  P$C0〉： し OCATE  IS， 10: PRINT  PSC 1 ) 

1570  し OCATE  12, 13:PRINT  Y 
1580  PUT  SPRITE  0, C 121 ,80), 1 5 , 0 : U=USRC 0 ； 
1590  I $=  INKEYS:  IF  1$ く >，"•  THEN  ELSE  1590 
1600  PUT  SPRITE  0, (0，203  ):C し S: RETURN 
16  10 

182121  FOR  1=0  TO 13: し OCATE  0  ,  I  +  1 : PR  I  NT  MA 
SC I):NEXT  I 

1830  FOR  1=2  TO 13:  LOCATE  14,  I -.PRINT 
s’，：  NEXT  I 

1840 し OCATE  14, 1 : PRINTMattttt  tttttv” 
:し OCATE  14,8:PRINTMqttttttttttttttpH 
1650  し OCATE  14, 1 4 : PR  I NTMwttt tt tt ttt t tttx 
.’  ： RETURN 
1660  ’ 

1670  し OCATE  8, 10:  PR  I  NT”  し  UT  らく  お*ち<  た'*  さい” 

168(9  VPOKE  BASEC6  )+2  ,  &H42  :  ^POKE  BASEC6>  + 

3 . &H42 : VPOKE  BASEC 6 )+ 1 0 , &H80 

1890  VPOKE  BASEC 6 )+11, &H50 : VPOKE  BASEC6> 

+12 , &H42: VPOKE  BASE (6)+13, &H42 : RETURN 

1700  Q$=CHRSC31 )+CHR$C29>+CHRSC29)+CHR$C 

29；+CHR$(29) 

1710  QQ$=CHR$C31 )+CHR$( 23 )+CHR$C29 〉+CHR$ 


140 


pKOGEAM||OUSE 


r 


C29> 

1720  PSC0 


)=” 


XY”+Q$+”  Z[，，：P$( 1 )  =，，PQ 


+g$+，，RS  ，， 

1730  P$(2)  =，，XY  ,,+QQ$+,,2(  M:P$C3)  =  >,  PQ”+Q 


Q$+，， RS，， 

1740  > •••••••• 

1750  FOR  1=384  TO  463：VP0KE  I , VPEEKC I )  0 
R  VPEEKC I  )/2： NEXT  I 

1760  FOR  J=152  TO  223: VPOKE  J+744, リ PEEK 
C  J ) : NEXT  J 

1770  FOR  J=384  TO  463: VPOKE  J+384, VPEEK 
<  J ) : NEXT  J 

1780  READ  F$:  IF  F$= ，す， THEN  1810 
1790  Ci=BASE(7  )+ASCCF$) 本 8 

1800  FOR  J=Q  TO  Q+7 : READ  FS: VPOKE  J,VAL( 
，，& H，，+F$):NEXT  J:GOTO  1780 
1810 

1820  FOR  1=0  TO  4: FOR  J=0  TO  3 1 : READ  F$: 
SP$(  I  )=SP$C  1 )+CHR$CVA し C ，，&H，，+F$)  )  :  NEXT  J 
1830  SPR I TESC I )=SPSC I ) : NEXT  I 
1640  瞻" 

1350  FOR  1=0  TO 13:  READ  MA$C  I  ):I4EXT  I 
1360  FOR  1=0  TO  20 : READ  MSC I ) : NEXT  1 
18713 

1880  FOR  1=0  TO  K：READ  N$(1) , P( 1 ) , G ⑴ • C 
U)，B(1)，ACI):NEXTI 

1830  FOR  J=0  TO  K:FOR  1=0  TO  K:READ  RC J, 
I )： NEXT  I , J 
1300  RETURN 
1910  . 

1920  DATA  ®,74,04,FEt24,B4, A4,F 2,00 
1930  DATA  A,FE,92,92,FE,92,92,FE,00 
1940  DATA  B, 10, 10,54,54,92, 10,30,00 
1950  DATA  C,88,EE>54,FE,28,28,FE.00 
1360  DATA  D,7E,48,7E,7E,48,6A，AA，00 
1970  DATA  E , 40 , F8 , 3E , EA , 3A , EC , D2 , 00 

1380  DATA  F，SC，FE,08,SE,0A,SA,6A,00 
1990  DATA  G, 10，FE, 10， 38,54 ,92, 10,00 
2000  DATA  H,28,FE,92,FE,7C,44,7C,00 
2010  DATA  1,10, 10, FE, 10, 10,28,C6f00 
2020  DATA  J,28,28,7C,28,FE,28.48,(Z)0 
2030  DATA  K,22.FF,22,72, AA,22,26,00 
2040  DATA  L, 10,10,  1C,  10,10,  10,FE, 00 
2050  DATA  M,5E,7Ff 40,9E,40,5E.5E>00 
206121  DATA  N, 1  0  ,  FE ,  20 , 48 , 30 , 42  p  FE  ,  00 
2070  DATA  P, 07 , 0F, 00 , 05 , 0D, 07 , 03 , 80 
2080  DATA  Q , 7 0 , B8 , CC , 3 4 , D4 , D4 . 86 , 2 8 
2030  DATA  R,C3,66,35, 13,0D,04,03,00 
2100  DATA  S,74,F8,74, A4,08,D6,CE,00 
2110  DATA  X,0E, 1D,33,2C,2B,2B.61 , 14 
2120  DATA  Y，E0，F0,00，A0，B0，E0，C 0，01 
2130  DATA  Z.2E. 1F.2E.25, 10,6 B, 73,00 
2140  DATA  C , C3 , 66 , AC, C8 , B0 , 20 , C0 . 00 
2150  DATA  j  ,  00 ， 00 ， 00 ， 00 , 00 ， 00 ， 00 ， 00 
216121  DATA  k  ,  FF  ,  FF  ,  FF  ,  FF  ,  FF  ,  FF  ,  FF ,  FF 
2170  DATA  ¥ 

218121 " 

2190  DATA  81 , 67 , 7F , 3F , 3F , 7F , 7F , FF 
2200  DATA  7F , 7F , 3F , 3F , 7F , 67 , 8 1 , 00 
2210  DATA  02 . CC , FC . F8 , F8 . FC . FC , FE 
2220  DATA  FC , FC , F8 , F8 ， FC , CC ， 02 , 00 
2230  DATA  00,00,00,00,00,00.01,01 
2240  DATA  03,03,03,03,03,07.07,07 
2250  DATA  00 f 0  1 , B3 , EF , FF . FF . FF , FF 
2260  DATA  FF ， FF , FF , FF ， FF ， FF , FF , FF 
2270  DATA  E0 ， F8 ， FC ， FC , FC ， F0 ， E0 ， C0 
2280  DATA  C0 ， E0 ， F8 ， F8 ， F0 ， F0 ， F8 , F8 
2290  DATA  00,( 210,12 10 ,00,00, 00, 00. 012) 

2300  DATA  00 ， 190 ， 00 ， 00 ， 012) ,  00 ， 00 ， 00 
2310  DATA  07，07，0F，3F，7F,7F,1F，0F 
2320  DATA  OF . 0F , 07 , 07 , 03 . 07 , 07 . 07 
2330  DATA  FF , FF , FF , FF , FF , FF , FF , FF 
2340  DATA  FF , FD , F9 , F9 , F9 , F8 , F0 , C0 
23513  DATA  F8  ,  F8 ， FC ,  FE  ,  FF  ,  FF  ,  FF  ,  FF 
2360  DATA  FF , FF , FF , FF , F7 , 70 , 70 , 30 
2370  DATA  00 , 00 . 00 , 00 , C0 , E0 , F0 . F0 
2380  DATA  F0 , F0 , E0 , C0 , 80 . 00 , 00 , 00 
2390 


2400  DATA  j  j  j  j  j  j  i - 1  j  j  j  ,  J  i i  i ~ 1  J  j  J  I  j  j  j 

2410  DATA  J  lj  Hjjjjj  Ijjj.j  Ijj  Ijaj  i ~~ 1  j  j  j 
2420  DATA  j  I  j  j  S  j  j  I — ■ i  j  j  j  ,  j  I  jb  j  I - 1  j  H  j  j 


2430  DATA  j  I  j  j  j  I  j  j  I d  j  I  j  j  ,  j  I - He  j  I —— S  j 

2440  DATA  Hjj  Ijj  Hjjj  Sf  Ijej  I - 1  j  '  j  j  j  ! 

2450  DATA  IjjHjjljjjjH,  IjHjfjHji— 'j 

2460  DATA  l— I  j  j  j  H  "  j  j  j  .  j  j  ' - '  J  j  J  J  j  j  j 

2470  __•••• 

2480  DATA  ありません， こくりょ く？ T あ？ した， みな よち 

こんて お り ます ，ふまんび ~ たサ 袤って ります， へい 4 •えました 
2490  DATA せんとうりょくが  あ tT り* した， いっさ? T  お 5 ました ¥ 
， ！ ！ .MN さま こ めいれいを 

2500  DATA 1 .ない tt い 2  •く'' ん し'  3  •ようす 4 .なに t しない， 


1.V いはつ 2 .ほと* こし 3.tt いりつ 

2510  DATA 1 •こよう 2 •くんれん 3 •いくさ， MN さま たいしよう 
りて すそ . 1 . たたり •づ 2  . しろに こ t る， 1 . あける 2  .さけ る 
2520  DATA と/®  くにを さくる® て すげ？， と こを G: め* すげ*?, 
1 . たた”， 2 . たいさ ゃく， MN さま はいぼくて す 
^530  DATA  SAMNia しな© 05 くに* へいていした，® A いら そくは 
ほろ ひ 袤した 


2540  " 

2550  DATA  ®A ， 30 ， 1 30 ， S ， 60 , 75 ， KL ， 45 , 1 00 ， 7 ， 
80,95 

2560  DATA  BCD , 40 , 80 , 6 , 55 , 80 . EF , 30 , 50 , 5 . 4 
5,40 

2570  DATA  I J , 1 0 , 40 , 4 ， 30 , 35 , GH ， 1 0 , 30 , 4 , 20 
,65 

2580  DATA  BC , 10,35,5,25,30 
2590  DATA  0,0,0， 1， 1,0,0,  0，0， 1,1,1， 0，0 
2600  DATA  0,1，®， 1，0， 1,0， 1，1， 1,0， 1,0， 1 
26 l<d  DATA  1,1,0,  1,0, 0,0,  0,0,  1,0, 0,0, 1 
2620  DATA  0,0,0, 1，0, 1，0 


八。- ム  ミイラ 男編① 

操作 方法は 135 ページに 掲載 


1 •馨  PARM.-ACT  OF  MUMMY-  1991/4  EMG  • 

2  C し EAR333,&HCFFF:DEF1NTA-Z 

3  SCREEN® : U I DTH40 : PR  I NT  M  PARM . -ACT  OF  MUM 
MY-M:PRI  NT  M  NOW  SETT  I NG，’  ：  A=&HD  100:  FORI  =0T 
031 : FORJ=0TO3: READAS: FORK=0TO7: POKEA, VA し 
(，，&H，，+MID$(A$,K+K+1 ,2)〉：A=A+1  :NEXT:NEXT: 
NEXT 

4  AS=,r2100Dl 1 10038010004005000  1100012  100 
3C0 12000C50 1 100009 CD2FD00 IE0FF09CD2FD00 1 
1 000090 10B79B020E7C 90610 C51A4F 06083 E00CB 
27CB39300 13C10F7CD4D 002313 Cl 10E8C9” 

5  FOR  I  =0TO75  :  POKE&HD000+ 1  ,  VA  し (： ，，& H，’+MID$( 
AS, I+I+l ,2)): NEXT : DEFUSR=&HD000 

6  SCREEN  1 ,2,0: A=USRC 0 ) : J=0 : FOR  1 =&H 3800 TO 
&H3FFF: VPOKE&H7800+J , VPEEKC I ): J=J+i : NEXT 
: BSAVEMPARMM.  VRM’， ， &H7800.  &H7FFF,  S 

7  C し EAR333 ， &HDE00  :  RUN*,PARMM2  .  BAS 

8  DATA  IZI  1030  10305050204, 000000121121 0000012 )00 
,800080(9080408000, 0012100 0000000(210121(2) 

9  DATA  0103010307000503,0600000000000000 
,80C 08080 CO A0C040, 60000000(900 00000 

10  DATA  0103010107070 D0B,  03070 Eden 90012 10019 
0  .C0EeC080C0E0BIZ)Ce,E 0607000019 (900(912)0 

11  DATA  0 1030  101030 70D1 9  , 1 B03070E 1 012)0000 
IZI,  C0E0C0C080E0E0F8  .  D8E0 607038 (9  (2)0013 12) 

12  DATA  030 7030303070 F IF, 3837170 E 1C 1E000 
0 , C0E0C0C 00080 C0E0 , B0C0E0E0E0F 00000 

13  DATA  0307030303070 FIB. 3B1B0B070E1C1E0 
0 , C0E 04040800 0C0E0 , F8D8E 06060607000 

14  DATA  0307030303070 FI F.3F3B1B070F IE  1C  1 
E,C0E 04060 C000C0E0.F8B8D8E0F 0707078 

15  DATA  0  1030  112100 000012100 . 000000012 )0000000 
0,0001 21 0000000000 00.0121000 00(2112) 000 0000 

16  DATA  02 12)7 02 (9 00 (90(912)121012) ,  0 12) IZ)  12) 0 0 19 0 0 IZ)  12) IZI 0 0 0 
0 , 0OC 001210 (900012) 000 0 , 0013000 1900(211210 1912100 

17  DATA  0207070 200000000. 000000001211210012)12)0 
0 , 00E0C 000000 0121000 ,000000( 2100012119012 1012) 

18  DATA  020F0FO 200012100 00 , 0 0 0 0 0 0 0 12) 0 19 0 0 12) 0 Q) 
0 , 00F0EO0 00 000001 2)0  ,(2)000 000000012 )0000 

19  DATA  041  FIFO 400001 2100 0 , 12100 0000012)0 00000 
0 , 00F8F 000012 )000000 , 00001900012 )0000000 

20  DATA  043F3F0 4000000 00 ,000000000 000000 
0  .  (90FCF 8001210 01210000 , 00000000000 00012 )0 

21  DATA  0C7F7C7F0C 000000 . 000000000000000 
0  ,  O0FE04F 80013001 9013 .00000O00O0QI2liaiZIOO 
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22  DATA  0  1030 II 3303030606,00001 Zl  1900000000121 
0 . 80C0A0E 080013 C06O  ,  000012 101300000 0012)0 

23  DATA  0  103030 1030 70306,0 C 00012112 1000( 210000 
0 ,80C080E0COA0C0C0  ,E 0001301 2)000012)00012) 

24  DATA  030707030707070 F,070E0C 000000000 
0 . 8OCO40BO60E0CeC0 , 40E 080013001 300000 

25  DATA  0307070703050707,0 B0F0E1E0 A 00000 
0 , 80C040B0E0D0E0E0  ,  C0C0E0COE 000001 2)0 

26  DATA  030707030707070 B.070F0E1D0E 16000 
0 , C0E020D8F8F0E870 ， EOC0E 07070 B 00000 

27  DATA  030707070 B 050707,0 B0F0F171E2E1F0 
0 , C0E020DCF8F0E870 , E0E0E070F 0387800 

28  DATA  0307070 B 07050 B07 .070F0F162F0F 16 1 
F , C0E020DCFCF0EC70, E0E0E0F0E 0703078 

29  DATA  0903( 217031 Zl  100(9400 , 0012)0012)000 00012100 
1^1  ,CQ A 41061 2)  A0C0  1000 , 00000000012)000(2112)0 

3(3  DATA  IZI 503051 9305 120  1130 . 012100 0001 30012)0000 
0  ,  C8A0  109121512) 200400 , 0000121 000000012 )000 

31  DATA  050F070E 20061 Z)F(93f  0  12004000012)(21000 
0 . 90E 0708 CO 80800 30,  E4I3 (9019121000(9(2) 0000 

32  DATA  01220 D0F97 IF 3912,3 1 180B 200001000 
0  ,  C8E2BOD0A88884(9(a  ,  085(9 Al 30812 )0000000 

33  DATA  074E IF 1F3D2A 3639,3218 1 A 052302020 
0 , C4B 04954252 DAC2C, 8408 18E480 100000 

34  DATA  875F3E2F7A7A7D7E.7B7F3B2A1CA6518 
\d,  69D08A78D4CD9C74, 246425 C 80830 C23 1 

35  DATA  864D3F79F2AB74C9, DIE 59169709 Cl C2 
7,E2F83CEF86E307AB( 1 D39C3E606CD3862 

36  DATA  00000000006 F6F2F,7E55FA07D8B5B5D 
Br  0019121000 00OF8ECOA,AA52ADED16OAD6FA 

37  DATA  121106 040302 060300,060 D1B0D 12 IB 061 
9, ESI 00888 E8C8F068, F4FAFAEADA7C82FE 

38  DATA  0000003 F 204300 FF.BD6D005F5055FF8 
0 ， O(a0O(90FC00CIZ)00FF,  B6B600FA0 ADAFF0  1 

39  DATA  0704090 B 05050300,070834370808100 
F , F 00808 C 84868 C888, 708804 DC0C0004F8 

八。一 厶  ミイラ 男 編 (g) 

1 ' •CPARM-ACT  OF  MUMMV-J 1 99 1 /4/20 <E>EMG 

2  CLEAR200,&HDE00:SCREEN0:INPUT”ANGLE  Ch 

igh:4 - 6 - 8: low)  ° ; A : POKE&HDE0 1 , A 

3  *  •(  PARM.~ACT  OF  MUMMY~ 〕 • 1991/4  <E> 
EMGVT-HA し T3358  SOFTWARE  EQUIP.  • 

4  KEY  1,” SCREEN®: list 

5  SCREEN5 ,2,0: COLOR  15,0,0: DEF I NTA-Z: BLOA 
CTPARMM.  VRM，，，S:POKE&HFBB0, 1 :CO し OR15,  1.1: 
C し S ••  FORI  =2T06:  CO し OR=  C  I  ,  0 , 0 , 0  )  :  NEXT  I 

6  OPEN M GRP:  ••ASttl 

7  C し S:PSET(8,3), 1 :PRINTttl ,”H1T  POINT0 : PS 
ETC8, 30),  1 : PRINTS  1 , "BUSTER， S  POINT” 

8  -TURBOON 

3  DEF I NTA-2 : D 1 MSA( 63 , 3 1 ) , SYC 63 , 3 1 ) . XC 1 1 ) 
, Y( 1 1), TC 1 1 ), VC  1 1 ) ,BXC4),BYC4) ,BVC4),BWC 
4): A=PEEK(&HDE01 ) 

10  FORX=0TO63: F0RY=3T024:SX(X, Y-3 )=1 28-3 
2 本 1 .7+X 本 1 .7  +  CX — 31 ) 本 （Ya2/250):Sy(x，y~3〉=  ( 
V^2  )/A+50  +  CA-3 ) 本 5 : PSET< SXCX , V-3 ) , SYCX.V- 
3)+7), 2+XMOD5: NEXTV : NEXTX 

11  Z=0:X1=0:PX=1 : X=0: Y=0：NV=21 :FORI=0TO1 
1 : YC I  )=21: NEXT  I : K し =2 : HP=240 : BP=8 : G0SUB39 
: G0SUB37  :  MS=M00  10200  1012)0(9012)19500 10000312100 
(90400 10O0i360IZr 

12  T1=(T1  +  1 5MOD255 : T2=T2-C  T 1=0 ) : A=ST ICKC 
0  )+STICKC  1 ): IFPX>40THENX=X-1 ••  GOTO 1 4E し SE 1 
FPX<0THENX=X+1 : GOTO 1 4ELSE I FA> 1 ANDA く 5THEN 
V=0：X=X+1+CX>62) 

13 1FA>5THENV=1 :X=X-1-(X<1 ) 

14  FORK=0TO4: COLOR=CK+2 ,0,0,0): NEXTK : COL 
OR=(2+P,7,7,7) 

15  IF<A=10RA=20RA=8 )ANDY>0THENY=Y_ 1 E し SE 1 
FCA>3ANDA<7)ANDV<20THENV=Y+1 

16  IFED=1GOTO10 

17  I FA>5ANDX<48THENGOSUB36 : GOSUB3SE し SE I F 
A> 1ANDA<5ANDX> 14THENGOSUB35 :GOSUB35  ELSE 

I FX=48 ANDA>5THENGOSUB3SE し SE I FX= 1 4ANDA> 1 
ANDA く 5THENGOSUB35E し SEIFX>30THENGOSUB35E し 
SEIFX<28THENGOSUB36 

18  PUTSPR I TE0 , ( SX( X , Y )+V¥3 , SV C X , V ) ) . 15, Y 
¥3+V*32 


19  I FNY<21 THENNX=NX+NV 本 4 : PUTSPR ITE1 , < SXC 
NX,NY).SVCNX, NY)+5), 15, 7+NY¥3_32 本 （ NV=_ 1 ) 
: IFNX>B20RNX<2THENNV=21 :PUTSPRITE1 , , 0E し S 
EELSEIFSTRIGC0)+STRIG(1 )THENNX=X: NY=Y: NV 
=1-V-V:G0T019 

20  Z=ZX0R1 : IFZ=0GOTO30E し SEZ1=Z1X0R1 : FORI 
=0TO3+K し： IFYC 1 X21THENXC I )=XC I )+VC I ) : E し S 
EIFRNDC 1 ) 本 50>47THENX( I )=S2+S0 本 C RNDC 1 )>.5 
): Y( I  )=RND( 1 ) 木 21 :T( I  )=1+2: V( I )=-l_2 本 （X(  I 
)=2) 

21  I FED= 1  THEN  I FZ 1 =0THEf 似  0 )=SGN(X-X< 0)): 
YC0  )=Y(0 )+SGN(Y-Y(0)):GOTO24ELSE24 

22  IFZ1=0ANDT2>28THENVC I )=Y( I )+SGNCV-V(  I 
)) 

23  IFZ1=0ANDT2> 14ANDT2<28ANDX< I )=XTHENY( 
I  )=Y(  I  )+SGN<Y-V(  I  ”：  V(  I  )=0 

24  IFRNDC 1 )> .97ANDT2>4THENVC I )=SGNCX~X( I 
>) 

25 1FABSCNX-XC I ) ) <6 ANDABSC NV~YC I ) X3ANDN 
Y く 2 1 AWDVC I)<21 THENNV=2 i : PUTSPR ITE1 , C0 ,21 
7): TC I  )=T( I )-K し +1 : I FTC  1 ) <0THENFORJ=0TO4 : 
BXC  J  )=X<  I  )  :  BY(  J  )=YC  I  ):  BVK  J  )=RNDC  1 〉 木 4-2  :  B 
WC  J  )=RND( 1 〉 本 4-2  ••  NEXTJ  :  BT=6  :  YC  1)=21 : PUTSP 
Ri TE2+I ,(0,217〉： BP=BP+ l+i¥3: G0SUB39 

26  I FED=1ANDYC 0)=2  1  GOTO  44 

27  IFYC I ><21ANDABS<X-XC I ) ) <2ANDABSC Y-YC I 
)><2THENC0 し OR, , 8 : HP=HP-35 : G0SUB37 : XC I )=X 
Cl I ) 本 8: CO し OR, , 1 

28  IFX< I )>620RX< I X2THENYC 1)=21: PUTSPR IT 
E2+I , (0，217) 

29  NEXT  I 

30  IFBT=0GOTO32E し SEBT=BT-1 : FOR I =0TO4 : PUT 
SPRITE31-I , (SXCBXC I ),BV< I )),SYCBXC I 〉，BY( 

I  ))),  15-BTM0D2,21+BV( I )¥3:BX< I )=BX< I )+BV 
C  I  V.BYC  I  )=BVC  I  )+BWC  I  >:  IFBXC  I  )>60THENBXC  1 
)=S0E し SEIFBXC I バ 3THENBX( I )=3EUSEIFBY< I )> 
20THENBYC I )=20E し SE I FBY( I X0THENBYC I  )=0 

31  NEXT  I :  I FBT=0THENFOR I =0TO4 : PUTSPR I TE3 1 
- 1 " 0 : NEXT  I 

32  FORI=0TO3+K し： IFY( I ) <2 1 THENPUTSPR I TE2+ 

I ， （SX(XC I I ))，SY(X( I >，Y( I >))• 15, 14+VC 
I  本 CVCI )<0):NEXTIELSENEXTI 

33  I FHSX3THENPUTSPR I TE26 . C  SXC  HX , 0 ) , SYC  0 , 
0)-11)， 15,30 +2 本 （HS>1 ): I FABSC  X-HX ) <2 ANDV= 
0THENGOTO40E し SEIFHX>550RHX く 0THENHS=0 : PUT 
SPRITE26, ¢0,217) 

34  GOTO 12 

35  X=X-1 : NX=NX-1 :FORI=0TO3+K し： X( I )=XC I )- 
1 :NEXTI :BX=BX-1 :P=CP+4)M0D5:XL=X1-1 :HX=H 
X-l : IFX1 >0THENRETURNE し SEX1=55:PX=PX+1 : J= 
VA し <MID$(M$,PX+1 , 1 )): I F J  >0  THENHX=55 : HS=J 
: RETURNE し SERETURN 

36  X=X+1 :NX=NX+1 :FORI=0TO3+KL:XC I )=XC I ) 十 
1 : NEXT  I : BX=BX+ 1 :P=CP+1 )MOD5 : X 1 =X 1  + 1 : HX=H 
X+l : IFX1 く 55THENRETURNE し SEX  1 =0 : PX=PX- 1 : J  = 
VAL(MID$(M$，PX+1， 1 )): I FJ  >0THENHX=0 : HS=J : 
RETURNE し SERETURN 

37  LINEC7,20)-C241 ,27), 1 5 , B : し I NE( 8 ， 2 1 )-( 
240,26), 1 ,BF:LINEC8,21 )-CHP,26), 15,BF: IF 
HP=>8THENRETURW 

38  FORJ=0TO99: CO し OR ， ， （ JMOD2 ) 本 8 : NEXTJ  :  FOR 
J=0TO9999: NEXTJ : FORJ=0TO99: PUTSPR I TE0  … 

< JMOD2 ) 本 1 4+V¥3: FORKp0TOJ^2/3 : NEXTK : NEXTJ 
: FORJ=0TO9999: NEXTJ : END 

39  BP=BP+(BP-240 )本（ BP>240 ) : し  I  NEC  7, 40  )-C2 
41,47), 15,B:LINEC8f 41 )-<240,46), 1 ，BF:LIN 
EC8.41  )-CBP,46), 1 5 , BF : し  I  NEC K し 本 40 , 4 1 )_(K し 
木 40 . 46), 15, t XOR: RETURN 

40  IFHS=1THENIFHP く 233ANDBP>8THENHP=HP+2: 
BP=BP-1 

41  IFHS>1ANDK し =HS  ANDBP=>K し 本 40THENBP=BP_ 
K し 本 40+8:K し =K し +1 : 1FK し =7G0T043 

42  GOSUB37 : GOSUB39 : G0T034 

43  CO し OR, , 15 :T(0 )=33 :X(0 )=31 : YC0)=20:ED= 

1 :G0T042 

44  FORI=0TOS3:COLOR,,  15  +  C I MOD2 ) 本 1 5 : FORJ  = 

01050 0: NEXTJ : NEXT  I : FORI =0TO2000: PUTSPR IT 
El-K  IMOD31 ), (0,217):NEXTI : FOR  I =0TO 1 03 : し  I 
NEC  I ,  I  )-(255-1,212-1 ), 1 , B : NEXT I : SCREEM0 : 
PRIHT^Time  record  :  (  T2 本 8  )  +  C T 1 /32  ) 

45  END 
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ca プロ クラ I0-C ス 購入 方法の お 知 5G 


「MSX マガジン ブ ログ ラムサー 
ビス 8 月 号 j に 収録 予定の プ ログ 
ラムを 紹介し よう。 

まず、 ソフ コンの コーナーでは 
第 3 席 入選 作品 「Castle  Nightj が 
43沒 录 されて いる。 これは、 ダン ジ 
ョ ンの 中に 落ちて いる 爆^ 単な どの 
さまざま な アイテムを 拾い集めて、 
奥に 潜む ポ ス キャラ を 倒す ことが 
目的の アクション RPG 。 ちなみに 
作者の 小 村 勝 也さん は 過去に も 
「Devil  Hunter」 という 作品で 入選 
した 経麽が ある だけに、 実力は 折 
り 紙つ き 0 今回の 作品 も 期待を 裏 
切らない 内容に なって いる。 
「TOOLS 徹底 活用 法 j コーナー 
の 今月の 収録 作は 「COMBIN.COM  j。 
MSX-DOS,  D0S2 の 両方で 実行 可 
能な、 高速 BSAVE コマンド だ。 本 


誌に 詳 しい 使用方法が 書かれて い 
るので、 そちらの ほうを よく 読ん 
だ 上て う 舌 用して ほしい。 

また、 「人工知能 うんちく 話 j で 
は コンピューターと の 対話 プロ グ 
ラム 「TALKMAN2j を 収録。 これ 
は’ 89¢ の 4 月 号に 掲載され たブ 
ログ ラムの 改良 版 0 最初のう ちは 
味気ない やり とりが 続く ん だけど、 
そのうちに コンピュータ ーカ 
ぬ リアクションを する ことがあつ 
て、 笑わせて くれる の だ。 

それから、 「音楽の こころ j リス 
トコ ーナ ーでは  '"こころの コンテ 
ス ト 大会〃 と 題して なんと 一挙に 
11 本 もの プログラムを 収録して 
いる。 このほか ショー トプ ログ ラ 
ム 4 本 や、 ラッキー 先生の プ ログ 
ラムな どが 収録 さ れる 予定 だ。 


TAKERU で購; \ する 場合 


rMSX マガジン ブロ グラム サー 
ビス 日月 号 j は、 TAKERU にて 
販売 中 だ。 価格は 2000円 [税込]。 
なお rMSX デイ スク 通信 j のころ 
からの バック ナンパ ー も 販売 中で、 
価格は’ 90 年 10 月 号 (創刊号) から 
’91 年 4 月 号 ま でが 3000円 [税込] 
で、 5 月 号 以降が 2000円 [税込] と 

なって いる。 

さて、 TAKERU では 現在、 
TAKERU  CLU 巳 j の 会 具 募 
集 キャンペーンを 行なって いると 
のこと。 会 貝になる と 購入した ソ 


フ トの 詳細 マニュアルが 自動的に 
送られて くるな ど、 さまざまな 特 
典が ある そ 5 だ。 特典の 詳しい 内 
容 について は 巻末の TAKERU 
の 広告を 参照す るか、 下記の 住所 
まで 問い合わせ てみ てね。 


問い合わせ先 


〒467 

名 古 屋市瑞 穂 区 苗代 町 2-1 
ブラザー エ業 株式会社 
TAKERU 事務局 
» 052-824-2493 


■機種 . : • MSX2(VRAM1 2810 以降 

■メディア . 3.5インチ2ロロ 

■価格 . 2000円 [税込] 


直販を 利用す る 場合 


直販 には 3 福談 I の 方法が ありま 
す。 いずれの 場合 も 送料 li サービ 
ス で、 価格に ついては、 ブロ グラ 
ムサ ー ビスが 2000円 [税込]、 デイ 
スク 通信が 3000円 [税込] となつ 
ており ます。 

ま ず、 郵便局に ある 、郵便振替 用 
払 込 通知 票〃 を 利用す る 場合は、 右 
の 例の よう に 必要事 ■項を 百 己 入した 
上で、 代金を 郵便局へ 振り込んで 
ください。 この場合、 お申し込み 
から 商品の 到着 まで 2 週間 ほどか 
かります。 

また、 現金書留で アスキーまで 
直接 申し込む 場合 や、 郵便 小為替 


を 簡易 書留な どで アス キーに 申し 
込む 場合は、 必ず 下に 掲載した よ 
うな メモを 同封して ください。 な 
お、 商品が 到着す るまでに、 前者 
の 場合は 1 遇: 間から 10 日、 後者の 
場合は 2 週間 程度 かかる ものと 思 
われます。 


あて 先は こちら 

t 107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス |J ー エフ 南 育 山 ビル 
株式会社 アスキー 直販部 
M マ ガブ □クラム サービス 係 
e 03-3486-7114 


•現金書留と 郵便 小為替で 申 し 込む 場合の メモの 例 


•  マが ゾンゲ 〇ワ す - ビフ 

〇务〇 釣％ レます 0 
卷 va  U® 。 2〇〇〇  间初 し 多し 1U 

彳 10^7-  2.գ 查菁 •素*? 邊 南 省 l\-  I 

卷 心 C3-  37?b-l?o3 


_ 郵便振替 用 払 込 通知 票で 申 し 込む 場合の 記入 例 


払 込 允 ± 


郵使报 替払込 金 受領証 


麵  ffingmsBu 
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雀 dx 孓 色？ 
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各 票の 峯印钃 は、 払 込 人に おいて 記 KL て 1 

ください • 

難 卜 


-LlZp 

： i 


4:^ 


级 式 表 免： 下 スキ- 


把 


-T  1〇?- 2^ 

好炉 純 cU 

(7 —  II- 

秦 cU 方 抑 


様 


|  口 MSX マ セ ••ジンつ。 〇ワ •ラ ムサ- ビスの 
； |  | 〇与〇 存^し 逢 守 • 

[• 金 は 1 他 n  J 3 し 乙 茨. 触 いし 聋 七 


■城で* 用し* すので 

暹<1 变を E 敏し たり/再 L たりし 

ないよう ULT 《だ 》ぃ《 


•住所は アパート 名、 号 室 名まで。 会社 あての 場合は 部署 名まで 害いて ください。 
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■m す 


i. 応募の 際は 必ず 指定の 応募用紙 1. この コーナーを 利用す る 際は、 
(コピー 可) を 使用し、 必要事 項 返信 面に 自分の 住所、 氏名を 記 
を 決められた 字数 内で ていねい 入した 往復は がき を 使って くだ 
に、 はっきりと 記入し、 62円 切  さい。 

手を 貼った 封書で 応募して くだ  2 •リス ト 中の 価格が へ… ••以下々 

さい。  % . くらい〃 となって いるもの 

2 •ハード 関係は、 メーカー 名、 機  は、 当事者 間で 価格を 決めて く 

種名を 正確に 記入して ください。  ださい。 

ソフ トは ROM 版の みを 受け付け  3 .ソフトは とく に 記載の ない 限り、 

ます （デイ スク版 不可）。 正式 名  MSX 撕応の ものです。 

称、 対応 機種を 明記して くださ ‘ て; ^  = 二、 上 立 古# 


MSX - \A/Hrte (か 一 卜[ リ  V ジ） 芝 
10,000 円ビ赉:リ: ます。 画 _ 
痛は が、 き IA 衣 顧! し 向。 

t  107-24  7M  I^PLl 
東京 耕瑾 IS 旁 清 山 6-11-1: 

MSX  7 が | ジ ン 編集 邮 

:棄  lU  Tn^PI  I  L  L  l  u  r  f  ,I_  r 


資 任を 負いません。 

3 •取引を 確実に し、 ト ラブ ルを 防 
ぐた めに、 当事者 間での 金銭 お 
よ び 物品の 授受は A 手渡 じ もし 
くは 郵便局の A 代金引換 郵便"、 
運送会社! が 代金 集金 サ-ビス〃 
などを ご 利用す る こと を お勧め 
します (詳細に つきましては、 郵 
便 局、 または、 この サービスを 
行な っ てい る 運送会社に お問い 
合わせく ださい)。 


3 . 価格な どは、 誤解の ないよう、 
はっきりと 言 己 入して ください。 

4 . 掲載は 抽選と します。 なおこの 
コーナーでは、 MSX 閲係の ハー 
ドと ソフトの みを 掲載し ます。 
それ 以外は 掲載で き ません。 

5.1 8 歳 未満の 方は イ駕 1 者の 署名 捺 
印が 必要です。 必ず 保為睹 ■の 方 
に 言 己人 して もらって ください。 


1 .編集部では、 掲載 内容の 取り消 
しや、 内容の 問い合わせには 一 
切 応じられません。 交渉は 直接 
当事者 間で 行なって く ださい。 

2  •この コ ーナ ーを 利用 しての 取引 
は、 ト ラブ ルの ないよう 誠意を 
もって 行なって ください。 万一、 
取 5 1 の 不履行な どの ト ラブ ルが 
生じた 場合、 編集部では 一切の 


〒 107-24 

東 麵駆南 軸6_1卜1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー 
MSX マガジン 瞧部 
売ります 買います コーナー 係 


•パナソニック  MSX2+、 FS-A1  •R-TYPE (説明書な いを 2000 円、 

wx、 ソニーの プリンター HBp-n アレス タ （箱、 説_ 寸) 、ファン 
C, サン ヨーの モニタ- CMT-145 タ ジー ゾーン D  (説 日 腐な し） を 各 
籲 パナソニック MSX2+、 FS-A1  F、 マウス、 HALN0TE を まとめて  1500円 で。 

WSX を 2 万 5000円 で。 箱、 説明書、  8 万円く らぃで。  亍 567 大阪府 茨木市 南 安威 2-9-24 

付属品 付、 完動 品。 多少 傷 あり。  亍 229 神奈川県 相衡蔚 織 野辺 2  -502 田 中 俊 二 

〒〇 47-02 北海道/ -1-30-102 長 友 俊 信  決断を 8000円 、フリー ト 

-4-203 織 田和憲  #FMPAC を 5000円 以上 釣り キチ  コマン ダー K 黄昏の 海域を 6000 

# フリー ト コマン ダー！ [黄昏の  S 平 •ブルーマーリン 編を 1500 円、 円、 まとめて なら 1 万 2000円 で。 

海域を 8000円 で。 箱、 説明書 付。 激突 ペナントレースを 500円 で。  すべて 箱、 説明 害#。 

〒322 栃木県 鹿 沼 市 縱山町 307-2  箱、 説明書 付。  〒89卜01 鹿児島県 鹿 児 島 市 谷 山 

嶋田昌 己  〒945 新潟県 柏 崎 市 関 町 6-5  塩屋町 702-28-628 演田貴 志 

決断、 信 長の 野望 •全国 版  金子 泰二  籲 パナソニック MSX2+、 FS-A1 

を まとめて 1 万 1000円 で。 箱、 説  •サン ヨーの モニター CMT-145F  WX, 激突 ペナント レース 2、 テト 

明 書付。  を 3 万円く らぃで 〇  リスを まとめて 4 万円で。 すべて 

〒168 東京都 杉 並 区 上 高 井戸 2-11  〒60卜11 京都府 京都市 左 京区静  箱、 説明書 付。 手渡しで きる 方。 

-42 中尾昭  市 静原町 732 西 島大輔  〒849 佐賀県 佐 賀市兵 庫町大 # 

•ア イワの データ レコーダー DR-  •サン ヨー MSX2+、 WAVY70FD2  宮 2436 傍 示 唯 生 

20  (箱、 説明書 付)、 ケーブルを ま  を 3 万 5000円 で。 箱、 説明書 付、 _ ドラゴンクエスト n を 2000円 
とめて 3000円 くらぃで。  新品同様 0  で。 新品同様 0 

〒791-11 愛媛県 松 山 市 津吉町 1-1  〒904-22 沖縄県 具 志 川 市 字 具 志  亍 519-36 三重県 尾 驚 市 大字 南 浦 

23-4 森 田重樹  川 351 2 松原 団地 2-401 神 田裕也  1472-13 吉田臣 志 


籲三國 志を 5000 円、 三國志 II を 70 
00 円、 水滸伝 •天命の 誓いを 5000 
円、 ディスク ドライブを 1 万円 以 
下で。 すべて 箱、 説明 害 付 希望 0 
〒〇 41-11 北海道 亀 田 郡 七 飯 町 字 
大 J II 77-30 小 沢嘉人 
癱パナ ソニック MSX  turbo  K  FS 
-A1 ST を 6 万円 以下で。 箱、 説明 
窨、 付属品 付 ■の 完動品 希望。 
〒969-02 福島県 西 白 河 郡 矢 吹 町 
新 町 137-2 富 永 佳 広 
•FMPAC を 1 万円く らいで。 箱、 
説 日 施寸、 完動品 希望 。 

〒328 栃木県 栃木 市日 ノ 出 町 5-1 
高 島重樹 

•テ ト リスを 3000円 以下、 激突べ 
ナント レース 2 を 3000円 以下で。 
〒331 埼玉県 大宮市 飯 田 新田 400 
RC4-302  d 中秀治 


# パナソニック MSX2+、 FS-A1 
WSX、 または ソニー MSX2+、 HB- 
F1 XV を 2 万 5000円 で。 説明書、 付 
属品付 の 完動品 希望。 

〒175 東京 者 15® 橋 区 高 島 平 9-1-5 
-1425 福 留和貴 
籲パナ ソニックの ビデオ テロ ッパ 
一 FS-UV1 を 2 万円で。 説明 昝 (寸、 
完動品 希望 。 

〒103 東京都 中央 区 日本 橋 蝴殻町 
1-1 3-9 大井 ビル 4F 三 浦 順 
# ソニーの モデム カー トリ ッジ 
HBH200 か、 パナソニックの FS- 
CM1 を 1 万円く らいで。 説明書# 
の 完動品 希望 0 多少の 傷、 汚れ 可。 
〒440 愛知県 豊橋市 瓜 郷町前 川 12 
-6 伊藤 剛 
籲三國 志 I を 6000円 で。 

〒534 大阪府 大阪市 都 島 区 者 鳴 本 
通 3-1 1-4-30 中 山 賢 司 
#ソ ニーの ディスク ドライブ HBD- 
F1、 HAL 研究所の ハンデ ィス キヤ 
ナー MS ん マウスを まとめて 2 万 
7000円 で。 箱、 説明 雀 付 希望。 
〒793 愛媛県 西条市 古川甲 252-1 
-90  矢 原 正 巳 


•MSX 2 十を 3 万円 以下で。 メー 
力 一 不問、 破損の ない 完動品 希望 0 
〒597 大阪府 貝塚 市 地蔵 堂 286 貝 
塚 市立 南/ j 律 校内 積 
籲三國 志!! を 5000円 で。 箱、 説明 
雀 付 希望、 送料 当方 触 。 
〒679-23 舖辦崎 郡 市 川 町 美 
佐 741-1 堀 岡 寿 一 
籲ヨ國 志 1 を 4000円 で。 箱、 説明 
書付 希望、 撕 当方 負担 。箱、 説 
明 害な し 、場合は 3500円 で 0 
〒 501 -25 岐阜県 岐阜 市 太 郎丸中 
島 48-5 阿 

# ソニーの ディスク ドライブ HB 
D-F1 を 1 万 5000円 く らいで。 箱、 
説 日施寸 希望。 

〒 861 -1 3 熊本県 菊 池 郡 七 城 _ 
原 51 5 吉本修 一 
•/ 、。ナ ソニックの プリンタ  ー FS- 
PK1 を 2 万円で。 付属品 付に 限る。 
〒698 島根県 益 田 市 久城町 521 -21 
■nil 

# ゴー ファーの 野望を 2000円 で。 
箱、 説明書 付 希望 。 

〒759-45 山口県 大津 郡^ 伊 
上 浦 d 鵝敦 


籲私の 信 長の 野^  •戦 國_ (云、 三 
國 志を、 あなたの ラン ペリ レール、 
三國志 n と。 双方と も 箱、 説明 窨 
付で。 単 品の 交換 も 可。 

〒 999-51 山形県 新庄市 大字 泉 田 
字 佳 還 東 180 柏 倉英喜 
斷ム の 水滸伝 •天命の 誓い'  ディー 
ヴァ •ア スラの 血 流を、 あなたの ウ 
イザード リイ、 ハイド ライ ド n と 0 
〒188 東京都 田 無 市 谷 戸町 2-63- 
311 川 船 功 

大航 海^ (戈 を、 あなたの ノゞ 
ウス、 R -TYPE と。 双方と 
も 箱、 説明 割 寸で。 

〒236 神奈川 市 金沢踐 利 
谷 町 726 高 橋朋之 
籲私 v の スペースマン ボウを、 あな 
たの スナッチ ャ ー か、 ウィ ザ ー ド 
リィ （メタル フィギュア 付) に 3000 
円を つけた ものと。 双方と も 箱、 
説明 餐付で 。 

〒348  ±奇 玉 県 羽 生 市 北 3-3-20 
馬場 賢 市 


ムの パロディウス、 シャロム、 
ジャガー 5 を、 あなたの アレス タ、 
グラディウス 2 と。 双方と も 箱、 
説嘯寸 で。 

〒272 千葉県 市 川 市 国 分 6-8-9 
岡 本 陽 介 


籲私の パナソニック MSX2、 FS-A 
1F に 5000円 をつ けた ものを、 あ 
なた の MSX2+、 FS-WSX と。 説明 
書、 付属品 付 希望 。 

亍 789-05 高知県 長 岡 郡 大豊町 北 
川 763 大石哲 雄 


編集部からの お願い 

1 44 ページの 注意事項に も あり 
ますが、 掲載 者に 連絡を 取る 場合、 
必ず 往復は がき を 使用して くださ 
い。 これは 最低限の マナーです。 
ぜひ 守って くださいね 0 

なお、 今回の 掲載は 5 月 1 日 か 
ら 31 日 にかけ て瞧 部に 届し 、たな 
かから 抽選で 選ばれた 分です。 抽 
選に もれた 方、 諦めずに 応募して 
ください。 もちろん、 注意事項は 
しっ 力、 り 守る よう にお 願いし ます。 
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はっさり と〇で 囲んで ください。  ① 売ります ② 買います ② 交換し ます 
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糸 18 歳 未満の 方は 保護者の 署名捺印が 必要です 0 保護者 氏名  接 0]  f 
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M 


- 小島 文隆 

- 宮野 洋美 

- 金 矢 八十 男 

-宮川 隆 本 田 文 貴 
清水 早 百合 高棰 敦子 
菅沢美 佐 子 山 下 僧 行 
福 田 知恵 子 都 竹 軎宽 
林 英明 奥山 浩幸 
-荒井 清 和 小山 俊 介 
浜 崎 千英子 井沢 利昭 
佐々 木 幸 子 
唐 木 綠 

•水 科 人士 八 木 澤芳彦 
吉田 武 木 村 早 知 子 
畏瀨 ゆかり 

-森岡 憲一 小 林 仁 
吉田 孝 広 吉田 哲馬 
戸塚 義一 大庭 聖子 
泉 和 子 東 谷 保 幸 
栗 原 和 子 三須 隆弘 
鹿 野 利智 逮藤 正 志 
-成谷 実 穂 子 筒井 悦子 
スタジオ B4  CYG  N  U  S 
古川 誠 之 高 島 宏之 
吉田 大介 深 坂 憲一 
辻  秀和白 川 千尋 
小島 伸 行 野 島 弘司 
小糌 久美 白 畠 かおり 
•杉 山 淳一 白 戸  明 
•別 所 聖一 伊藤 恭子 

トム •ラン ドノ レフ 

桜  玉 吉岩村 実樹 
なかの たかし 水口  幸 広 
及 川 達郎 石 井 裕子 
新 井 孝 代 池 上 明 子 
米 田  裕 赤 山 寿 文 
横 山  宏 加 藤 直 之 
林  幸 蔵 三 崎 昌子 
みんだ ☆なお 鳴 海 優 道 
望月  明 


MSX と パソコン通信は、 相性 ピツタ U 
の ベス ト マツ チン ク。 パソコン通信の 楽 
しさを 知ったら、 もろ やめられない、 と 
ま ら ない 。そんな わけで、 次号は、 ひさび 
さの パソコン通信 ネツト ワーク 特集 だ！ 


MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よる 
アフターケア などの 情報を 流して おります 。ま 
た、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 質 
間は、 祝^ 祭日を 除く、 毎 遇 火曜日から 木曜日 
の 午後 2 時から 4 時までに お願いいた します。 


•おたよりの あて 先 〒川 7-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 H スリー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇〇 〇」 係 


TAKERU  CLUB 特別 入会 和ン ペー ン 実施 中! 


TAKERU の 新登場を 記念して 特別 入会 4 キャンペーンを 実施して います。 

問 中の 入* なら、 ① 年会費 (5〇〇 円） と 入会 費 (5〇〇 円） が 無料 

② タケル クーポン券 1 〇 点 ( 1 ,000 円 相当） を プレゼント 

、う、 とっても お トクな 特典 つきだ。 8 月 31 日まで。 入会 申込書は お 近くの TAKERU にあります。 

火 ERU の ユーザー みんな W る' 「TAKERU  CLUB」 に 入会す ると、 その 証で 祕 TAKERU  CLUB  CARD 
音ら れる とともに、 NEW  TAKERU を 利用して 頂く ことで 様々 な 特典が 受けられます。 


•特典 

①  力ードを 挿入す る だけで、 自分の 持って いる 機種の 最新 情報が 見れ る/ 

②  購入した ソフトの 詳細 マニュアルが 自動的に しかも 早く 届ぐ/ 

③  ユーザー登録 も 簡単/ ④ TAKERU クーポン システムで ソフトが もらえる/ 

その他 「CLUB 会報」 イベント 情報が 届きます。 
お問い合わせは、 TAKERU 事務局まで。  _ 


TAKERU 


ヂン 

霉 巧言 チエ- 


ン  店 

i 闳本さ 


:ーン 秋 田 j 
-tiitt  苹  j 
デン コード  ー  Dactiiftiia® 
好 デン キュン ビ a- 夕中央 a 
ラす い 百貨店 
圧子 デン キ w 又 明/ra 


い OS マイ: 

Dac  寧  0 
圧子 ヂン專 I 


1 ン專山 Kt 日 ffj 哀 g 


TtSS  K8P«S  (0?98)8?*000e 

«n«  パソコン ランド 翁 g  (®7?)2 卜 27 的會 

离纊  パソコン， ンド 龜鲭还  (0?73)26-5»1  « 

太 田  パ ソエ 巧ンド 81 太 田 店  (K76)45-07BI  • 

(0e77)45-87?l  • 

(K9? ⑶ •0100 

(0090)55-*'" 


ヴ ン翬電 小金 并 K 

立 ill  丸 矗蘸鼸 IZ パ ISCWiil  6F) 

/Vi 子 ムウ ウチ霉 気 BF 

JSP 八 王子® 〈そご ラ 7F) 
一  竇 急 ハンズ B3 田 fe  B  I  F 


(oweu-mo 

(D!  ”206- 1590 
(0 け”  83.3356 
(0196JW-377S 
(0)68)^3151 
(卿? 85-5W0  • 
(CK)29：^744  * 
(0K 依卜 S3I  * 
咖 )3?-0001  * 

(0245)81-2011  * 
(0?45)?3»fl5!3  • 
(K46)? 卜 8535  * 
((236)4?- 122?  • 
(CK)?43-5I35  * 
晒? 33 う 791  • 


川又霱 3明的&  ?F 
つく ば ミ 肩 yjR 
太 B  タイ I 一大® 6  6F 

MIS  サン 家霣 

«5R  サン 眾 ?F 

ト カド ー松 戶 a 
，ス 千 親 袋 （PEFIIE 
ヰス A 千代 色 店 

•ECCS  4 - 

I9L 鼴  JF 

丄〇 (メ デフ t 


イトー 3- 乃 
=f 漏  ラオ •:/ クス 千 騙 

八 干 代き ラオ ツ クス A 千 

吆* 甲 轧 ■颺繡 ECC 

ミナミ 電？ LIB 

サト _ム泛 ン <メ デ っ ア t£ ン 1 
サ トーム G ン （ラジオ 鱈）  5F 
サ トー ム せ ン胡 5F 
CVA 秋 ■#  ?F 

ザ •コンビ ユー タ讎 
ラ オン クス 供 苗 ft 
ビックカメラ で8饔0 


後谷 


- *n*g  4F 
ビックカメラ 惠供北 08  4F 
上  WMLJSP3 谷®  1  F 
ピック カメラ 责 S3J  A 鼸 SF 


)6)65-371& 

(0486)^4147 

(W3?)M*M6! 

(0429)39-5117 

(0473)68-513! 

(0^)27-5318 

lW7i)35-a2e! 

(03>册厂 
(03)厂 

(02)5 _ 

(03)3251: 如* 
(〇3)3»3,5073 俞 
(02)32H-3?ll  * 
：03)3251-1523  * 
《03)5256-3”： 會 
(03)3350-1241  * 
(03)3008-0020  ♦ 
(03)3868-0666  * 
(03)3496-4»41  # 
(03)3477-0002  * 


JSP83E 

ソフト クリエ イト觸 典 a 

•*VIVRE  ai  7F 
タイ エー 戸霖 ft  3F 
lC：a モランド 杰 ざみ  <0 
1C コスモ ランド か t い 
ビックカメラ 儀 浜® 

# グチ デン キ館 

-  胃-. WAVE  EYE 

丨舍 ； 蝶  rimw 

>3»5-_  *  -不  ラスン クス 犀木话 オーデ イオ 賺 

15056-3267  ♦  xfG  WAVE  EYE^H^ 

•§_•’* ム  t? ン！ MUg 
«ff  ダイ エー* 酹店 7F 

U 本  遽茛 

今つ のみや 片 町® 

霱山  の 内力う  一 IRIB® 

驪《  I ジ ソン 

だる 《 ゃ西霣 7F  AVC 


【0436)06^141  * 
(04?7)?8*2803  * 
(0427)83-^313  * 
(045)314-4777  # 
(045)314-812!  « 
{045)861-1261  * 
(045)90  M901  * 
<M5>334-9636 舍 
(045)300-0008  ♦ 
(〇^)?44-&431  « 
(0466)43-1771  « 
(0463>?2-4147  * 
(MK 庇-? 庇* 
(0462)63-96%  * 
(W87>4 卜 77B6  * 
(0268)27-1311 
<〇063)3?-635〇 
(0762)21-6)36  * 
(0764)41-9075  * 
(0775)36*2228  * 
(0778)27-0111  * 


12户ノ ン  (0776)28-8228  • 

だる 擎や西 置 7F  AVC  (0776)27-0! 11  * 

メルバ 涵澹  （0559 依-明 66  * 

カレ パ •«  (0548>W-5M8  * 

X^U/qi±S  «JWS)5 卜 磁  * 


ホーエー* •有錢 S 
マエ ダ MSV 

名 a 履 switt テク ノ名 s 繼 

ノ  tvx/ シ^プ 3IkO-K 
S<22 又 艫 塞？ •夕ー ミナ iWS 
力 トー蘸 1« 亀養鼋 策麓 4F 
tl ■鼸蠓 _ ーアメ 橘达 
テク ノ大 a 
トップ カメラ 4 F 
JBPXiiS 

的 ■!! テク ノ霤供 
，ャス 

汴ス 1 田 g パ ソ:: 

パソ 3 ン  _ 

太 《  スイ テック 大 ■ヤナ 7 ン CA 鼸 6F 

M  Kawaiiu 1 0A  澹 K 

四日 «  Kawai»_ カ テン ワール KB3 日 
松农  KewaiBaxC  BF 

大 J  S«g« 店 «IS 大摩 

日 家 鳴 JSPf^ ノ ，ンド 
J8P  メディア ランド 
rys ヤヱ ua ンド 
:: ノックス コア 日 革 M 
•茨  ニノ ミヤバ ソ ンド麵 爱达 
JSP] スモ ラン K 
mm  二/ミ  wr ノ 2 乃: 


C053i)64-8I1?  • 
(0534>5MI4!  « 
(053i)  73-)691  * 
t058)561-»?4I  * 
1053)283-5628  ♦ 
(05?)  7^3601  * 
<05?)264-1534  * 
<058)863-1626  # 
<£K)S5?-0»81 ♦ 
<052)971-0111  * 
(tB8)8©-n4l  * 
<052)8^0581  ♦ 
<£638)5M231 • 

<挪}?3-的60 會 

(£665)35- 1781  « 
<O508)66-C890  * 
く(504)0卜3«!  * 
<059?)26*0m 
<0533)54-3366 
<0598)26*0111 
(0775)25HJIH  * 
(06)  K34-I?n  * 
m)  634-1511 • 
(DB)  B3?-?038  • 
(06)  B47-2C30  * 
(£6)  6«3-^7  « 
«16)  B34-3MI  ♦ 
(06)  341-3331  it 


] の お 店は、 NEW  TAKERU に 変わりました  ★印の お 店は 7 月 丨3 日、* 印の お 店は 7 月 20 日、* 印の お 店は 7 月 27 日から、 無 印の お 店 も 8 月 10 日には NEW  TAKERU に 変わります 


j&Pft 篇三皺 ft 店 
««  上 妒電轚 J&PM2 

八 霜  S 戴 百 HS8B ハ驪店 

京®  JSP 京瘳达 

和擊 山 JSPCTT^ 

鞾戶  ■電 H 三営摹 2C  ••ノ フ K 

ダイ エー 三 S •■謙 バレ ソ^ス 
丄 ►電脅 三 S — 墨* 

爱遢  r 妒爾徽 JSPMe 

## コンビ：!ー タゾフ ト X/ パ- ノク 
晒 山  liLliVIVR£?I 

龕 «  塞® フ 7 ソ タン ド 

広属  松蓐靓 —ツ 

タイ イチ パソコン OTY 

Souno  Cneck  MOVE 


SS 


- 

山  タイ イチ 《 山八ソ 3 ン CITY 
之 九 州 ベス ト マイ^/ 小 塞/ぐ ノ 3>麵 
mm  ベス ト マイ:! ン ms 

礴 ■エし テ灣多 

畏續  ベス ト mni9««s 送 

w 本  舄騮 本?! 店 

ベス ト マイ: 3ン_ 寡 パソコン 鼴 
鼸 •兄屬 ベス MWW1M パソコン 鏞 
大分  ベスト 霉 _ 大分 バソ 3 ン麵 

S 滅  》_ 爾馨 舌機迗 1F 

«：■  ベス ト ««艏 ■遇 6F 


(06)  374-J311 • 

«raj86-w  • 

(0729)S7-CM1  # 
(07S)3«K?ffl  » 
03734 )29- 1441  * 

37&)391 •田 7丨  * 

f078)3BI-731l  • 

(078)2U-2in  • 
£073?)E8-I2>  ♦ 
10732 )34*8?i4  ♦ 

(O0W525-4n3l  • 

(088)843-445 •  * 

UK}?«-GJ3  • 

(0070)61-6171 

10086 )2S-4G56 

«O888)?3-O»0> 

(0699)31-6711 

(083)»!-6?81 

(098)761-7131 

(09?)28l-A4-i 

fO956)?0-!333 

(006)372-5^1! 

(〇96>33?-4!0〇 

(0998)83-£081 

(0975)38-9396 

1098 5)?7^HI 

«O90B)6e-75aB 


~M 


m 


m 


フ ラサ— 工業 株式会社 


〒467 名 古屋市 瑞稳区 苗代 町 2 番 1 号 
新事秦 推進 室 


TAKERU 事務局 

(052)824-2493 


東京 営業所 (03)  3274-6916 
大阪 営業所 （06)252-4234  , 


通信販売 


逢 信朗 売を こ 希望の 万 IJ ソフト 名 •《« 名 •住 承 •氏名 ，電詮* 号を 明 

記の 上 TAKERU 事稃耘 まて 現全軎 S て h 申し込み T?i 

代金 弓 I 換 は一.1! .現金書留て 甲し 込ん て T§ いた？ に 某 内 て 頂きます 


V、 


や! 


3 ヽ 

# 


1：、 を 満たす 先端技術 


"  これは、 MSX の 恐るべき 進化 だ。 CPU 処理 

速度は 従来の 10 倍 内蔵 メモリ 容量は 4 倍 
しかも ワープロの 音声 ガイド や、 デジ トーク 機 
能な ど 驚異の 機能を 满載 MSX をます ます 
面白く する 史上 最強の マシンが、 いま 誕生した 

パナソニック E^rI パソコン 
FS-A1ST 標準価格 87,8 〇〇円 (税別) 

►従来 8 ビット 檐 に比べて 最高 約 10 倍の 高速 処理が 可能 従来の BASIC  V  ノト も 
そのまま 5 〜 6 倍 速で* 行, （当社 比） ►さらに 進化した MSX-DOS2 を 橡 翼搭齩 
(MS-DOS  Ver.  2 相当）- もちろん 従来の MSX-DOS も サポート ►メイン RAM 
256KB, 実用 性の 髙い アプリ ソフト も 実行可能 ►音声が II 再で きる PCM 錄再 
1 ■デジ 檐 能. 対応 ソフトなら. 登場人物の 声 も 楽しめる ►内蔵 ヮ- プロむ ス ヒー 
ド アップ 対話 感覚で 使える 音声 ガ仆 •付 ►甩子 システム 手帳 対応 ， 別を m  K? 吊 
ra® パソコンは、 d33m32d32+ の ソフト も 使用て きます 
♦  C3  •日本 BMSX-D0S2 は アスキーの 商襻 です DOS  R は 米国 マイク 〇 ソフト 社 
の 8» 商標です 拳 お 間い 合わせ •カタログ ご 希 2 の 方は. 住峤 •氏名 •年 害? •想 》 学校 名 
を お書きの 上.〒 571 大阪府， 真 市!"! 真 1006 松下電器 f 累 後 ヮ-ブ ニ 奉 霉部 當雲 部 MX 谭 まで 
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